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Immer die aktuellsten Versionen vom

PD-SERVICE-LAGE

Bernd Schulz
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232-66912

Wir nehmen telefonische Bestellungen
tiagl. von 8.30-14.00 Uhr personlich
entgegen, zu allen anderen Zeiten steht
Ihnen unser 24-Stunden-Service liber
Telefax und Bildschirmtext zur Verfiigung

FAX: 05232-4039

BTX: *PD SERVICE#

Graphic Workshop

von Gisela u. Holger Lakies

Bilder aus Grafikdateien der gebrauchlichsten Standardformate, wie
PCX, .TIF, .IMG oder Postscript lassen sich mit diesem miichtigen
Utility beliebig in andere Formate konvertieren, auf dem Monitor
betrachten. rotieren, beschneiden, aufrastern, skalieren, ausdrucken oder
in selbstdarstellende .EXE-Files umwandeln. Eine Scanfunktion ist
ebenfalls vorhanden.

Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible mit
mindestens 512 KByte RAM, CGA-, EGA-, oder VGA-Grafikkarte.

(ISB N 3-927625-03-5)

Dark Ages

von Holger u. Kristine Lakies

Das erste Shareware-Spiel mit Soundkartenunterstiitzung. (AdLib- und
Soundblaster). Spannendes Abenteuerspiel mit hervorragender grafischer
Gestaltung, das SpielspaB fiir viele Stunden sicherstellt.

Voraussetzung: AT, 386er, 486er oder Kompatible mit mindestens 512
KByte RAM, EGA-, oder VGA-Grafikkarte.

(ISB N 3-927625-04-3)

As easy as

velt Martin Bahmer

Miichtige Berechnungsfunktionen, eine integrierte Datenbank, Makro-
sprache und Grafikdarstellungen sind nur einige der Leistungsmerkmale,
mit der diese Tabellenkalkulation zu den Rennern unter den interna-
tionalen Sharewareprogrammen wurde.

Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible mit
mindestens 384 KByte RAM (Mono, CGA oder EGA werden unter-
stiitzt).

(ISB N 3-927625-08-6)

Paint Shop (fiir Windows 3)

von Burkhard Divksmdller u. Wolfeang Steiner

Verschiedenste Bearbeitungsméglichkeiten von Bilddateien der gebriuch-
lichsten Formate, wie Konvertieren, Drehen, Spiegeln. Skalieren oder
Ausdrucken erméglicht dieses leistungsstarke Windows-Utility.
Voraussetzung: AT, 386er. 486er oder Kompatible mit installiertem
Windows 3 und einer entsprechenden Grafikkarte.

(ISB N 3-927625-07-8)

= LAGE

=
Top-Programm

Ein neues
Shareware-Konzept
vom PD-SERVICE-LAGE

US-Spitzenprogramme mit
deutschem Anleitungsbuch

Jeder Titel dieser Buchreihe
kostet nur 15,00 DM

(Anleitungsbuch mit Programmdiskette,
wahlweise im 5,25 oder 3,5 Zoll-Format)

Information Please

von Holger Lakies

Formlos wie in einem Notizbuch, aber leicht auffindbar wie in einer
Kartei machen Sie lhre Eintragungen in dieser Free-Form-Datenbank,
deren Benutzung ohne groe Vorkenntnisse in kiirzester Zeit erlernbar ist
und der sogar die Einbindung von Bilddateien keine Probleme bereitet.
Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible mit 512
KByte RAM (Grafikkarte erméglicht Einbindung von Bilddateien).

(ISB N 3-927625-06-X)

Q-Edit

von Dr. Axvel Miifiighrod

Unter Kennern ziihlt diese Textverarbeitung zu den absoluten Favoriten.
Superschnelle Arbeitszeiten, maximaler Arbeitsspeicher und ausgefeilte
Fenstertechnik zur gleichzeitigen Bearbeitung mehrerer Texte sind nur
einige der besonderen Fihigkeiten des beliebten Programmes.
Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible
mindestens 384 KByte RAM.

(ISB N 3-927625-09-4)

Desktop Paint

von Gisela u. Holger Lakies

Mit diesem Malprogramm stellt der kanadische Programmierer und
Buchautor Steve Rimmer eine leistungsfihige Grafikanwendung als
Shareware zur Verfiigung, mit der sich kreative Einfille auf praktische
Weise in sichtbare Bilder gebriiuchlicher Dateiformate umsetzen lassen.
Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible mit
mindestens 384 KByte RAM, Hercules-, EGA-, oder VGA-Grafikkarte
und Mausbedienung.

(ISB N 3-927625-05-1)

HyperDisk

von Jarg Rensmann

Erhebliche Steigerungen der Arbeitsgeschwindigkeiten Ihres Systemes
ermdglicht Thnen dieses Cache-Utility bei voller Unterstiitzung von
Extended- und LIM EMS-Memory. Bemerkenswert sind ebenfalls die
fortschrittlichen Operationsmoglichkeiten bei 286er-, 386er- und 486er-
Systemen,

Voraussetzung: PC, XT. AT, 386er, 486er, PS/2 oder 100%-Kompatible.
(ISB N 3-927625-10-8)

mit

Zahlung per Vorausscheck, Nachnahme oder mit den folgenden Kreditkarten: American Express, VISA, Euro-/Mastercard
Unsere Kopiergebiihren fiir Sharewareprogramme: 5,25 Zoll Disketten 5,50 - 4,00 DM und 3,5 Zoll Disketten 7.50 - 6,00 DM.
Alle Lieferungen zzgl. Versandpauschale (5,00 DM bei Vorauszahlung; 9.00 DM bei Nachnahme)

Fordern Sie fiir 3,00 DM (in Briefmarken) unsere Katalogdisketten mit dem Super-Suchprogramm an!

PD-Service-Lage ist anerkanntes Mitglied der Association of Shareware Professionals (ASP)
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In Zeiten einer sicheren und konti-
nuierlichen Inflation hért man so
etwas gerne: Microsoft senkt die
Preise fiir Word fiir Windows.
Der aktuell empfohlene Verkaufs-
preis fiir die Version 1.1 betrégt
statt 1847,— DM nur noch 1619,—
DM. Zusitzlich liefert Microsoft
noch einen Makrorecorder fiir die
Textverarbeitung mit. Auch bei
der voraussichtlich im Mirz 1992
erscheinenden Version 2.0 denkt
man jetzt schon an kundenfreund-
liche Update-Preise. Wer Word
fir Windows in der Version 1.1
zwischen dem 1. November 1991
und dem 30. April 1992 erwirbt,
kann fiir 227,— DM auf die neue
Version 2.0 aufriisten. Nach dem
30. April kostet das Update 455,—
DM.

Das Entertainment Pack fiir
Windows erhilt zwei Nachfolger.
Microsoft veroffentlicht in diesen

Game Options  Help

Tagen Volume 2 und 3 der Spiele-

sammlung fiir Windows 3.0.

Teil 2 enthélt sichen Spiele, die-

gleichermaBen  Reaktion —wie
Denkvermdgen testen. “Pipema-
nia“ 148t den Spieler in die Rolle
eines  Klempners = schliipfen,
“FreeCell* und “Tut’s Tomb*
sind neue Solitdr-Varianten. “Jig-
Sawed“ ist ein Puzzle aus einer
beliebigen Bitmap-Grafik, “Ro-
dent’s Revenge“ macht den Spie-
ler zur (Microsoft-kompatiblen?)
Maus, die Katzen jagt. Eine nim-
mersatte Schlange ist der Titelheld
im Labyrinthspiel “RattlerRace*,
und schlieBlich stellen die “Stones”
noch das taktische Geschick des
Spielers auf die Probe.

Teil 3 startet sportlich mit dem
Golfspiel “FujiGolf* und dem
Schneepistenvergniigen “Ski-
Free®. Beim Denkspiel “Klotski*
und dem Strategiespiel “TetraVex"
darf der Spieler wieder einen
Gang zuriickschalten. Hier geht es
ebenso wie bei “TriPeaks®, einer
weiteren Solitdr-Variante, an den
Gehirnschmalz. Bei “LifeGene-

Fuji Golf

Par 51465 Yar

| To Cup: 465 Yards
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Bild 1: Golf im Schafspelz - FujiGolf ist eines der neuen Spie-
le im Entertainment Pack fiir Windows 3.0

sis“ evolutioniert der Spieler Le-
bensformen auf dem Computer,
“WordZap“ fordert zum Vokabel-
Duell heraus.

Der Bildschirmschoner “Idle-
Wild* ist in beiden Entertainment
Packs enthalten und bietet nun ei-
nen PaBwortschutz sowie neue
Hintergrundanimationen.

Alle drei Entertainment Packs ko-
sten inklusive Mehrwertsteuer je
99,— DM.
® Info:

Microsoft

OhmstraBe 4

8044 UnterschleiBheim

Tel.: 089/3176-0

Fax: 089/3176-1000

Das Miinchener Systemhaus pe-
plus veranstaltet 1992 zusammen
mit Partnern in anderen deutschen
GroBstadten  Schulungssemina-
re. Die Seminare teilen sich auf in
Einfiihrungskurse und Spezialse-
minare. Das Angebot umfaBt etwa
173 Seminare aus den Bereichen:

PC-Grundlagen, Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation, Présentations-
grafik, CAD, Desktop Publishing,
Integrierte Programme, Program-
miersprachen, Datenverwaltung,
PC-Vernetzung, Projektmanage-
ment und Utilities.

Die Seminare dauern zwischen ei-
nem Tag und fiinf Tagen und ko-
sten je nach Thema und Dauer
zwischen 484,50 DM und
2992,50 DM.

@ Info:
pc-plus GmbH
SchlierseestraBe 73
8000 Miinchen 90
Tel.: 089/651075-0
Fax: 089/65107513

Fette Beute bei
. Einbruch

Das Polizeiprisidium Wiesbaden
bittet um Mithilfe. Es geht um ei-
nen Einbruch in einer Wiesbade-
ner Firma Anfang Juni 1991. Die
Unbekannten entwendeten Com-
puterhardware und andere Gegen-
stinde im Gesamtwert von etwa
100000 DM. Als da wiren:

@ zwei Toshiba Laptops T 1600,
Modellnummer PA 8010 E W,
Geritenummern 12815538
und 11937122

® zwei Compaq Laptops SLT
286-40 3,5%, Gerdtenummern
8103HU4F0303 und
8103HU4F0241

@ cin Tintenstrahldrucker Dico-
nix 150 CX Plus, Geritenum-
mer PKBONZP613

Damit nicht genug. Bei dieser Ge-
legenheit wechselten auch einige
andere Kostbarkeiten ihren Besit-
zer: ein 80C287-Coprozessor (12
MHz), diverse Anwendersoftware,
eine Taschenuhrsammlung mit
vorwiegend amerikanischen Ei-
senbahneruhren, amerikanische
Silberbarren und Goldmiinzen,
eine Nikon-Spiegelreflexkamera
mit Wechselobjektiven und ver-
schiedene Werbegeschenke.

Die Mitarbeit lohnt sich. Wer mit
seinen Hinweisen dafiir sorgt, daff
die Téter samt Diebesgut ermittelt
werden konnen, den erwartet ein
reicher Geldsegen. Die Summe
der verschiedenen ausgesetzten
Belohnungen betriigt 6500 DM.

Hinweise richten Sie bitte direkt
an das Polizeiprisidium Wiesba-
den unter der Rufnummer
0611/345-315 (Herr Stroh).




- Zwei Ideen fiirs
. Biiro

Zwischen Nadel- und Laser-
drucker erfreuen sich die Tinten-
strahldrucker zunehmender Be-
liebtheit. Grund genug fiir Fujit-
su, mit dem Modell Breeze200 in
diesem Marktsegment prisent zu
sein.

Gleich drei Leistungsmerkmale
verspricht Fujitsu: Die Ausgabe-
qualitit eines Laserdruckers, die
Papierverarbeitung eines Nadel-
druckers und ein kaum wahr-
nehmbares Arbeitsgerdusch. Fiir
die Ausgabequalitiit sorgt die Bub-
bleJet-Technologie. Der Breeze200
besitzt einen Druckkopf aus paral-
lel angeordneten Reihen mit je 25
Diisen. Im Textmodus druckt der
Breeze200 in einer Auflésung von
600x300 Punkten pro Zoll, im
Grafikmodus mit 300x300 Punk-
ten pro Zoll. Weil Zeit bekanntlich
Geld ist, spritht Fujitsus Tinten-
strahler in Korrespondenzqualitiit
120 Zeichen pro Sekunde aufs Pa-
pier, im “High-draft“-Modus so-
gar 360 Zeichen pro Sekunde.
Hingegen diirften unzihlige Se-
kunden vergehen, bis die Tinten-
patrone leer ist. Je nach Druckge-
schwindigkeit soll erst nach
500000 bis 1,5 Millionen Zeichen
cin Wechsel fillig sein. Wihrend
dieser Zeit bekommt der Anwen-
der nicht viel vom Drucken mit,
denn der Breeze200 macht sich
mit seinem Arbeitsgerdusch von
45 dB(A) kaum bemerkbar.

Da der Breeze200 den HP-Desk-
jet-Plus-Drucker emuliert, sind
Probleme mit der gingigen An-
wendungssoftware  ausgeschlos-
sen. Uber zusitzliche Steckkas-
setten emuliert der Breeze200
auch die Drucker Epson FX-850
oder IBM Proprinter II. Serien-
miBig sind drei Schriften im An-
gebot, das iiber Schriftkassetten
noch erweitert werden kann. Der
Papierschacht des Breeze200 faft
150 Blatt. Besonders praktisch ist
die Moglichkeit, den Tintenstrahl-
drucker mit einem Schubtraktor
nachzuriisten, um Endlospapier
zu verarbeiten. Saugfihiges Pa-
pier — aus 100 Prozent Altpapier
beispielsweise — schluckt und be-
druckt der Breeze200 ebenso gut
wie gewdhnliches Papier. Fiir Fu-
jitsus  Breeze200  wechseln
1584,60 DM den Besitzer.

Knapp 200 Mark mehr, niimlich
1795,— DM, kostet das Fujitsu-

Bild 2: Frische Brise auf dem Druckermarkt - Fujitsus neuer
Tintenstrahler Breeze200

Bild 3: Fax-0-Phone - das dex82 ist zugleich Faxgerat und

Telefon

Fax dex82, mit integriertem Tele-
fon, das an einer einzigen Telefon-
leitung angeschlossen wird.

VergeBlichen (oder bequemen)
Benutzern bietet das dex82 Spei-
cher fiir 30 Telefonnummern, die
sich in 10 Ziel- und 20 Kurzwahl-
nummern aufteilen. Der Num-
merspeicher kann sowohl vom Te-
lefax als auch vom Telefon benutzt
werden. Das dex82 erkennt selb-
stindig, ob gefaxt oder telefoniert
werden soll, indem es tiberpriift,
ob sich im Fax-Einzug eine Vorla-
ge befindet. Ist der Einzug leer,
stellt das dex82 eine Sprechver-
bindung her. Angenehm ist dabei,
daB der Horer erst abgenommen
werden muf, wenn eine Verbin-
dung besteht. Ist die Leitung be-
legt, wihlt die Telefoneinheit auf
Tastendruck erneut; das Fax dage-
gen wiederholt die Wahl nach ei-

ner Pause automatisch. Sowohl
Impuls- als auch Frequenzwahl
sind moglich.

Das Faxgerit arbeitet mit 9600
Baud bei automatischer Ge-
schwindigkeitserkennung.  Auf
Wunsch kénnen Vorlagen mit bis
zu 16 Graustufen abgetastet wer-
den. Des weiteren verfiigt das
dex82 iiber einen Papiervorrat von
40 Metern und eine automatische
Schneidevorrichtung.
@ [nfo:

Fujitsu Deutschland GmbH

Frankfurter Ring 211

8000 Miinchen 40

Tel.: 089/32378-0

Fax: 089/32378-100

AKTUELL

' Neue Dataware-
- Produkte

Die Rossipaul Verlagsgesellschaft
verdffentlicht in diesen Tagen eine
ganze Reihe neuer Produkte aus
der Dataware-Serie (sieche auch
Rubrik “Kurztest* in diesem
Heft).

Der elektronische Privatvertrag
ist eine Sammlung von iiber 50
Mustervertrigen fiir alle privaten
Anlisse. Bose Uberraschungen
aus Vertrigen sollen mit den juri-
stisch einwandfreien Formulie-
rungen der Vergangenheit angeho-
ren. Die Vertragstexte lassen sich
mit gingigen Textverarbeitungs-
programmen  weiterbearbeiten.
Zu den Mustervertriigen gehoren
Miet- und Pachtvertrige, Kaufver-
trige, Sicherungsvertrige, Darle-
hensgeschifte, Dienst und Werk-
vertrige sowie Regelungen auf
den Gebieten Familienrecht, Erb-
recht und den wichtigsten Alltags-
situationen  (zum  Beispiel
Mitfahr- oder Tippgemeinschaft).
Zu jedem Vertrag gibt es mehr
oder weniger ausfiihrliche Erldu-
terungen. Der Preis: 29,80 DM.

Der elektronische Konz *92 will
auch im neuen Jahr wieder helfen,
moglichst wenig vom hart ver-
dienten Geld dem Fiskus zu
schenken. Buchautor Konz gibt
dazu eine ganze Reihe von Tips in
einer Datenbank. Weiterhin hilt
der elektronische Konz Steuerbe-
lastungstabellen und mehrere Pro-
gramme zur Berechnung der
Lohn- und Jahressteuer und Fahrt-
kostenermittlung  bereit. Uber
Musterbricfe konnen gegen Steu-
erbescheide Einspruch erhoben
oder detaillierte Rechnungen (bei-
spielsweise iiber einen Umzug
oder ein Arbeitszimmer) aufge-
stellt werden. Der Preis: 19,80
DM.

Das elektronische QuickBASIC-
Lexikon ist die speicherresidente
Arbeitshilfe fir QuickBASIC-
Programmierer. Das Lexikon, das
tiber 370 Begriffe umfaft, blendet
sich auf Tastendruck in die laufen-
de Anwendung ein. Seitenstarke
Nachschlagewerke sollen damit
vom Schreibtisch verbannt wer-
den. Der Preis: 19,80 DM.

Der elektronische Datentresor
liegt gleich in zwei Teilen vor, als
Programm und als dazugehériges
Buch. Das Programm arbeitet mit
dem in den USA erprobten Ver-
schliisselungscode DES, vor des-
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sen Entschliisselung selbst Hoch-
leistungsrechner kapitulieren. Die
maximale GroBe zu verschliisseln-
der Dateien liegt bei 32 MByte.
Nach Herstellerangaben ist jede
Datei nach Eingabe eines person-
lichen Codewortes garantiert un-
lesbar. Das dazugehorige Buch
fithrt auf knapp 100 Seiten in das
Thema Datensicherung ein und
liefert Informationen zur Bedie-

Cogito, Ergo 4.0

Die DOS-Benutzeroberfliche
Ergo ist ab sofort in der Version
4.0 erhiltlich. Gegeniiber dem
Vorginger 3.0 wartet die neue Ver-
sion mit einer Reihe von Verbesse-
rungen und Extras auf.

Die Benutzeroberflache hilt sich
an den SAA-Standard und ist kom-
plett mit der Maus zu bedienen.
Die neue Version prisentiert sich
zudem mit einem vollkommen
neuen Meniisystem, das sich am
Programm-Manager von Win-
dows orientiert. Zahlreiche Sinn-
bilder sollen die Bedienung von
Ergo 4.0 vereinfachen. Verbessert
und im Funktionsumfang erwei-
tert wurde auch das Dateimanage-
ment. Viele Dateioperationen wie
Kopieren, Umbenennen und Lo-
schen lassen sich jetzt auf Unter-
verzeichnisse beziehen.

Besonders clever ist die eingebau-
te TSR-Verwaltung. Damit entfer-
nen Sie residente Programme aus

6 HIGHSCREEN FEBRUAR '92

Bild 4: Rossipauls Dataware-Reihe bietet umfangreiche Da-
tensammiungen fiir jeden Zweck

nung des Programms. Das Pro-
gramm kostet 2980 DM, das
“Buch zur Diskette” 19,80 DM.

® Info:
Dr. L. Rossipaul
Verlagsgesellschaft mbH
Menzinger-Strafe 37
8000 Miinchen 19
Tel.: 089/179106-0
Fax: 089/179106-22

dem Arbeitsspeicher und laden sie
bei Bedarf wieder nach. Fiir wei-
teren Komfort sorgen ein Textedi-
tor, eine Analoguhr, ein Taschen-
rechner mit Sonderfunktionen,
ein elektronischer Kalender und
eine ASCII-Tabelle. Sollten trotz
des benutzerfreundlichen Kon-
zepts noch Fragen auftauchen,
steht eine umfangreiche Hilfe-
funktion mit Rat und Tat zur Seite.
Spielernaturen kénnen sich mit ei-
nem Verschiebepuzzle ablenken.
Systemvoraussetzungen fiir Ergo
4.0 sind DOS ab 3.2, 512 KByte
Hauptspeicher, Festplatte sowie
eine VGA-, EGA- oder Hercules-
Grafikkarte. Ergo 4.0 wird mit ei-
nem 400 Seiten starken Handbuch
ausgeliefert und kostet 199,—
DM.
® Info:

DMV-Verlag

Fuldaer Strafie 6

3440 Eschwege

Tel.: 05651/8090

Fax: 05651/809-333

C eCTHTD

Na Sdarowje

Nun darf auch Jelzins Vorzimmer-
dame ihre Korrespondenz mit den
Parteifreunden per Computer er-
ledigen. Das Eschborner Soft-
warehaus WordPerfect Software
GmbH verdffentlicht seine be-
kannte Textverarbeitung in der
Version 5.1 in  russischer
Sprache.

Vom Funktionsumfang ist das
Programm mit der deutschen Ver-
sion 5.1 von WordPerfect identisch
und wird mit komplett iibersetzten
Handbiichern ausgeliefert. Eben-
so wurden das Trennmodul und
die Rechtschreibpriifung ins Rus-
sische iibersetzt. Zusitzlich unter-

Bild 5: WordPerfect 5.1 fiir Fortgeschrittene - die bekannte
Textverarbeitung ist jetzt in russischer Sprache erhaltlich

stiitzt WordPerfect mehrere kyril-
lische Schriften, die auf grafikfa-
higen Druckern auch als Grafik
ausgegeben werden konnen. Als
deutschen Kundenkreis sieht die
WordPerfect Software GmbH bei-
spielsweise Studenten, die sich
mit der russischen Sprache be-
schiftigen miissen. Sie erhalten
das Programm zum Vorzugspreis
von 433,20 DM inklusive Mehr-
wertsteuer. Alle anderen Textver-
arbeiter bezahlen 1584.,60 DM.

® Info:
WordPerfect Software GmbH
Frankfurter StraBe 21-25
6236 Eschborn
Tel.: 06196/904-01
Fax: 06196/46003

B EMBUAR (o) 19891 PW-Eschewe
IETES Laufuerk Optionen Einstellung
Xopieren...
Uerschieben. .. =N X
Ldschen. .. 7 == BATCH il
Unbenenmen. . . 572 24.11.91 ...A = BERATER {
Uergleichen. .. 952 24.11.91 ...A -2 CONTEXT4
attribute indern... 65 12.12.91 .. .A |- =2 DRO0S
= P135 24.11.91 ...A P2 ER
Suches. . . b416 24.11.91 ...A L 1CONS
Drucken. .. §197 24.11.91 ...A =113 :74
Uiederherstellen...  Bg32 24.11.91 ...A L~ MGUIEMER
Ausfiihren... RETURM | 8 12.12.91 ...A EoPs
- 1836 24.11.91 ...A S5 SPIELE
= is anlegen. .- biee 24.11.91 ...4 | £ SPRACHEN
Uber Ergo... 572 12.12.91 ...A - F TOO0LS
Ende. . Alt-X {637 24.11.91 ...A 2 TYHFONTS
| Ee _SOR 4145 24.11.91 ...A |- £ TYPEHAKE
TL0AD  .BAT 8 13.12.91 ...A | || |-S2UFSOUND
3| SHONITOR EXE 6672 24.11.91 ...A -5 WINDOUS
&F¥| T SETUP  .EXE 41723 12.12.91 .. .A |- E2 WORDS {
L =5 uoRKS f
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Bild 6: Kommandozeile ade - die Benutzeroberflache Ergo
4.0 vereinfacht die Arbeit mit dem Betriebssystem




Bild 7: Priifung bestanden - die Laserdrucker von Star Micro-

nics sind dokumentenecht

Dokumenten-
echt

Schon im August 1991 passiert,
aber jetzt erst gemeldet: Die Bun-
desanstalt fiir Materialforschung
und -priifung bescheinigte den La-
serdruckern von Star Priifungs-
zeugnisse fiir Dokumentenecht-
heit.

Im Amtsdeutsch heifit das unter
anderem “zur Herstellung von Ur-
schriften notarieller Urkunden®
und “von Schriftstiicken in ver-
schiedenen Bereichen des Urkun-

denwesens®. Die Priifungszeug-
nisse beziehen sich auf die Ver-
wendung von Neusiedler-Kopier-
papier “HP’E’ weili 80g/qm* und
der entsprechenden Tonercartridge.
Star Micronics, Frankfurt, hilt die
Priifungszeugnisse zur Einsicht
bereit.
@ Info:

Star Micronics Deutschland

GmbH

Westerbachstrafie 59

6000 Frankfurt/Main 90

Tel.: 069/789990

Fax: 069/781006

Tel. (9935} 99933393
Fax: (9939) 23288288

Bild 9: Nie wieder “Wirtshaus im Spessart“ - der elektroni-
sche Hotelfiihrer kennt fast 7000 Hotels in Deutschland

AKTUELL

Schoner Sehen

Das Auge arbeitet schlieBlich mit:
Nicht nur fiir Designer-Biiros pri-
sentiert Sharp einen Farbmonitor
mit der ungewdhnlichen Bild-
schirmgréfBe von 10,4 Zoll.

Der 104“-TFT-Farb-LC-Moni-
tor besitzt einen analogen und ei-
nen digitalen RGB-AnschluB. Da-
durch “vertrdgt“ er sich mit nahe-
zu jedem Computer. Maximal
640x480 Bildpunkte stellt der
Sharp-Monitor in bis zu 4096 Far-
ben dar. Die geballte Ladung

Buchen statt
Fluchen

“Tut mir leid, unser Hotel ist be-
legt.” — wer diesen Satz schon oft
gehort hat oder kein Vertrauen zu
seinem Reisebiiro besitzt, kann
sich das passende Hotel schon vor
Reisebeginn mit dem elektroni-
schen Hotelfiihrer aussuchen. In
der aktuellen Januar-Ausgabe um-
faft die Datenbank knapp 7000
Hotels in Gesamtdeutschland, da-
von etwa 300 aus den neuen Bun-
deslidndern. Zu jedem Hotel gibt
es bis zu 120 Detailinformationen.

Die Bedienung des Programms ist
denkbar einfach. Der Benutzer
teilt dem Hotelfiihrer Zielort, ma-
ximalen Ubernachtungspreis und

Bild 8: Sein oder Design? - Sharps 10,4-Zoll-Monitor

Technik —  immerhin 921600
Transistoren allein in der Fliissig-
kristallanzeige — findet in einem
nur 6 cm tiefen Gehiuse Platz und
wiegt samt Gehiuse 2,1 kg. Der
neue Sharp-Monitor wird nach
Herstellerangaben voraussichtlich
ab Mirz ausgeliefert. Der endgiil-
tige Preis stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest.
@ [nfo:

Sharp Electronics (Europe) GmbH

SonninstraBe 3

2000 Hamburg 1

Tel.: 040/2376-0

Fax: 040/2376-2510

— falls er sie hat — seine Sonder-
wiinsche mit. Das Programm
sucht alle Hotels, die diese Bedin-
gungen erfiillen, und listet sie mit
den dazugehorigen Informationen
auf. Per FaxanschluB kann die
Zimmerbuchung gleich vom PC
aus vorgenommen werden.

Der elektronische Hotelfiihrer be-
lastet die Reisekasse mit 79,—
DM. Die halbjahrliche Neuaufla-
ge kostet im  Abonnement
69,—DM., die vierteljihrliche Ak-
tualisierung 59,— DM.

® Info:
SWA Software Aktuell
Gerokstrafie 48
7143 Vaihingen/Enz
Tel.: 07042/17888

Fax: 07042/17800
HIGHSCREEN FEBRUAR'92 7
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 “Unerwarteter
 Fehler bei Spei-
~ cherzuordnung*“

Frage: Bei der Neuinstalla-
tion von DR DOS 6.0 auf meinem
Highscreen AT 286-12 der Kom-
paktserie 11 sind Schwierigkeiten
aufgetreten. Am Ende der Instal-
lation kam es zu der Meldung
“Unerwarteter Fehler bei Spei-
cherzuordnung *. Anschlieffend
wurde ich gefragt, ob ich die In-
stallation mit <Esc> fortsetzen
oder mit <FI0> abbrechen
mdchte. Ich brach ab, da die In-
stallation offensichtlich nicht kor-
rekt war. Aber auch bei anderen
Einstellungen des Installations-
programms kam immer an der
gleichen Stelle der gleiche
Fehler.

Als ich kurzerhand das Betriebs-
system startete und nicht néu in-
stallierte, konnte ich ViewMAX
nicht aufrufen.

Was habe ich bei der Installation
falsch gemacht?

Helmut Ludemann,
Bergisch Gladbach

Frage: Mit der Speicherver-
waltung auf meinem PC habe ich
seit der Installation von DR DOS
6.0 enorme Probleme. Am Ende
des Installationsprogramms er-
scheint jedesmal die Fehlermel-
dung “Unerwarteter Fehler bei
Speicherzuordnung *. Wenn ich
dann mit <Esc> die Installation

fortsetze, wird das Installations-
programm ordnungsgemdf
beendet.

Warum erschien mir die Fehler-
meldung, und was hat sie zu be-
deuten?

Peter Lewald, Dalldorf

Antwort: Diese beiden Fragen
stehen stellvertretend fiir mehrere
Leserbriefe zum selben Problem.

_Der von Thnen genannte Fehler
“trat auch bei der Test-Installation
in der Redaktion auf und hat of-
fensichtlich nichts zu bedeuten.

8 HIGHSCREEN FEBRUAR'92

WIR LOSEN IHRE PROBLEME

Wenn Sie die Installation mit der
Taste < Esc> fortsetzen, wird
trotzdem richtig installiert.

Digital Research erklirte uns,
daB diese Fehlermeldung auf ei-
nen Programmierfehler des In-
stallationsprogramms beruht und
vernachlissigt werden kann. Bei
der Ubersetzung der amerikani-
schen Version wurde versehent-
lich diese Fehlermeldung in den
Installationstext eingebaut. Des-
halb tritt der Fehler immer auf
und hat keine Auswirkungen auf
den normalen Betrieb.

Schén, daB auch eine so groBe
Firma Fehler eingesteht.

Wenn Sie diese Fehlermeldung
erhalten, brauchen Sie sich also
nicht zu beunruhigen — es ist al-
les in Ordnung.

Weiches Lauf-
werk - nur fir
Windows oder
fiir alle?

Frage: Ich verwende DR
DOS 5.0 auf meinem Highscreen
386SX mit 4 MByte RAM und be-
nutze Windows. Wegen Windows
habe ich nicht den DR-DOS-
Cache CACHE.EXE, sondern
den Windows-Cache
SMARTDRV.SYS installiert. Wird
dieser Cache eigentlich auch von
DOS-Programmen genutzt, oder
ist er nur fiir Windows gedacht?

Auferdem wiirde ich gern noch
wissen, was es mit MEMMAX auf
sich hat und ob man in Batch-
Dateien nicht andere Tastaturab-
fragen als “T* oder “N* realisie-
ren kann.

Jochen Kiihn, Stuttgart

Antwort: Smartdrive (auf
deutsch: “weiches Laufwerk*)
wird auch von anderen Program-
men wie ein ganz normaler
Cache genutzt. Deshalb kénnen
alle anderen Cache-Treiber ent-
fallen.

Die Anweisung MEMMAX -U

bedeutet, daB der Speicherbe-
reich, der oberhalb von | MByte
liegt, abgeschlossen wird. Nach
dieser Befehlszeile konnen keine
Treiber oder Programme mehr in
den oberen Speicherbereich gela-
den werden; die Befehle HILOAD
und HIINSTALL verlieren ihre
Funktion.

In Batch-Dateien konnen Sie auch
noch andere Auswahlen als J und
N zulassen. Dies gelingt aller-
dings nur mit einem Trick.

In Listing 1 sehen Sie die Menii-

datei, die Sie einfach als M.BAT
abtippen sollten. Die in Listing
2, 3 und 4 abgedruckten Dateien
sind die Auswahlpunkte, die in
der Meniidatei zur Verfiigung ge-
stellt werden. Auch diese Dateien
tippen Sie einfach als 1BAT,
2.BAT bezichungsweise 3. BAT ab.
Wichtig ist noch, daB Sie die Da-
teien 1.BAT, 2.BAT und 3.BAT in
das Verzeichnis C: N\ MENU ko-
pieren. Die Datei M. BAT kommt
in das Verzeichnis C: \ , auf dem
der Suchpfad PATH liegen mup.
Die Arbeitsweise dieses DOS-

@echo off
e

cd c:\menu
cls

echo DOS-Menii (C) bei Highscreen HIGHLIGHTS

echo 1 Zuriick zu DOB...
echo 2  ViewMAX

echo 3 Works

echo .

prompt Gewilinschtes Programm:

Listing 1: Die Menii-Datei M.BAT, ...

@echo off

prompt Sp$g

echo Zuriick zum DOS-Mend mit "M"

Listing 2: ... 1.BAT als Meniipunkt 1, ...

@echo off

c:

cd c:\drdos
viewmax.exe
m.bat

echo Ich starte ViewMAX...

Listing 3: ... 2.BAT als Meniipunkt 2 ...

@echo off

(=3

cd c:\works
works.exe
m.bat

echo Ich starte Microsoft Works...

Listing 4: ... und 3.BAT als Nummer 3
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Meniis sieht folgendermaBen aus:
Zuerst wird die Datei M.BAT auf-
gerufen, die das Menii auf den
Bildschirm bringt, in das Ver-
zeichnis C:NMENU wechselt
und das Prompt veriindert. Wenn
Sie jetzt einen giiltigen Menii-
punkt mit /, 2 oder 3 auswihlen,
wird die Batch-Datei mit dem
Namen 1. BAT, 2. BAT beziehungs-
weise 3. BAT aufgerufen. Diese
Dateien erledigen den Aufruf der
gewlinschten Programme und
kehren am Ende zur M.BAT zu-
riick.

Wenn Sie die Zeile
cd c: N\ menu

verdndern, konnen Sie die Datei-
en 1.BAT, 2.BAT und 3.BAT auch
in einem anderen Verzeichnis ab-
legen.

Frage: In der Highscreen
HIGHLIGHTS Dezember 91
fragte Herr Kohn aus Langen-
feld, ob sich eine Aufriistung
der Grafikkarte von 512 KByte
auf 1 MByte lohne. In Ihrer
Antwort fithrten Sie dann die
mdglichen Auflosungen bei ver-
schiedenen Speicherkapazititen
der VGA-Grafikkarte auf. Mir
sind aber Auflisungen wie
640x7480 Bildpunkte in 16 Far-
ben villig unbekannt und kinn-
ten selbst theoretisch von keiner
VGA-Grafikkarte mit 1 MByte,
geschweige denn von einer mit
512 KByte Grafikspeicher reali-
siert werden. Auch von einer;
Grafikkarte mit 1 MByte Spei-
cher und einer Auflosung von
1024x7786 habe ich noch nichts
gehart. Stimmen die Angaben,
oder ist Ihnen dabei “nur* ein
Fehler unterlaufen?

Klaus Herwitsch, Leipzig

Antwort: Leider ist uns ein
Druckfehler unterlaufen, der
erst zu spit erkannt wurde,
Hinter dem Mal-Zeichen wurde
félschlicherweise jeweils eine 7
gedruckt, so daB aus der Aufl-
sung von 640x480 Bildpunkten
640x7480 wurde. Dementspre-
chend sind die vertikalen Aufls-
sungen der Grafikkarten immer

‘\
"Grenzenlos" schreiben in allen Sprachen Europas und der Erde

AEANAPOR ol

OLAF

BIIA,[H/IMI/IP
BORIS Asavéd poo

T
JOHN

NUNO
o s

B roBopute mo-zrenmer e

Es ist so einfach... | |
von Anfang an - in allen Sprachen Europas und der Erde zu schreiben, in bis 2u
10 verschiedenen Schriftfonts pro Sprache und stufenlos von 2 bis 100 Punkten |
skalierbaren SchriftgréBen auf allen PC’s unter DOS ab 640 KB-RAM mit Herkules,
CGA, EGA oder VGA -Grafik in schwarz/weiB oder farbig, mit Ausdruck auf allen
Matrix-, Tintenstrahl- und Laser-Druckern, auch in PostScript-Format.

Mehrsprachenfahige-Datenbank, Spaltenverarbeitungen, Sprachpriifer, Dictio-
nary, Thesaurus fiir europaische Sprachen, Suchen und Ersetzen - auch von
einer Sprache in die andere -, Einbinden von Grafiken verschiedenster Ar,
Laden, Speichern von und zu (ber 89 verschiedenen Standard-Textprogram-
men und per Knopfdruck umschaltbare Sprachen, Schriften und Men(spra-
chen (z.B. Deutsch, Englisch, Franzésisch, Niederlandisch, Arabisch...) usw.
Flexible Tastaturbeschriftung/-abdeckung fiir die vier Buchstabenreihen paBge-
nau auf jede Tastatur, die es erlaubt innerhalb von nur 1 Sekunde die jeweils
aktuelle Sprach- und Tastaturbelegung direkt auf den Tasten abzulesen.

Das endgliltige Textprogramm

THE UNIVERSAL WORD™ v 20

|
i von WYSIWYG Co. (USA), bekannt durch den weltweiten Standard WYSIWYG

ML-Paket Mehrsprachen-Textprogramm (incl. 41 Sprachen) DM 1.498.-
OL-Paket Optionale Sprachen (je 3 weitere Sprachen) DM 298,-

Empfohlene Verkaufspreise | IS Ale Angaben vorbehaltlich Druckfehler u. techni-
schen Anderungen. WYSIWYG ist eine eingetragene Trademark von WYSIWYG Co. (Usa)
Sdmtliche genannten Waren- u. Markenzeichen anderer Hersteller, werden ausdriicklich anerkannt.

JA, ich will mehr wissen iiber THE UNIVERSAL WORD™M
Name : Vorname :
Firma
Abtlg. Funktion :
Strasse :
Plz/Ort
Telefon :
PC-Type:

Ausfiillen, Ausschneiden und an folgende Adresse senden:
WYSIWYG Product-Marketing GmbH
k Postfach 443 - D 7300 Esslingen (Germany)

Fax: (0) 711-388 632  Telefon: (0) 711-389 47

J
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2 B R S I R TR B L S R R S W e NG DR TN, W

Grafik- Maximale Anzahl der Farben
Speicher 640x480 800x600 1024x768
256 KB 256 16 -
512 KB 256 256 16

1 MB 256 256 256

Tabelle 1: Auflosung und Farbvielfalt der VGA-Grafikkarten

um 7000 Bildpunkte zu groB an-
gegeben worden.

In der Tabelle 1 sind deshalb
noch einmal alle Aufldsungen der
einzelnen VGA-Grafikkarten an-
gegeben.

funden; priifen Sie CON-
FIG.SYS“ ausgegeben. Ich habe
den Rat befolgt und alles iiber-
prilft, doch keinen Fehler gefun-
den. Konnen Sie mir helfen? Ei-
nen Ausdruck der CONFIG.SYS

habe ich meinem Schreiben bei-
gelegt (Anm. d. Red.: Abbil-

Fehlender Me- dung ).

mory-Manager

Anton Klasen, Neuss

Antwort: Offensichtlich ha-
ben Sie in der Installation den
Speicher-Manager HIDOS.SYS
nicht mit installiert, tiber des-
sen Fehlen sich nun PC-Kwik
beklagt. Wenn Sie den folgen-
den Befehl zwischen Zeile 10
und 11 Threr CONFIG.SYS ein-

Frage: Ich verwende seit
ein paar Wochen DR DOS 6.0.
Die Installation verlief bis auf
eine Fehlermeldung reibungs-
los. Doch beim Neustart des
Rechners wird mir von PC-Kwik
die Fehlermeldung “Kein Ex-
panded Memory Manager ge-

shell=c:\command.com c:\ /p /e:512
break=on

hibuffers=15

files=20

fcbs=4.4

fastopen=512

lastdrive=e

history=on, 256, off, off, off
country=049, ,c:\drdos\country.sys
hidos=on

device=mouse.sys/ld

Abb. 1: Die CONFIG.SYS von Herrn Klasen

Fragen an die Highscreen HIGHLIGHTS — so wird’s gemacht

Um Thre Fragen moglichst schnell und genau beantworten zu kon-

nen, benétigen wir einige Angaben zu Ihrem Rechner, die Sie immer

mit einsenden sollten — am besten als ASCII-Datei auf Diskette. So

konnen Sie Riickfragen der Redaktion und die damit verbundenen

Wartezeiten vermeiden.

Welche Angaben unbedingt bendtigt werden.:

— Rechnertyp und technische Daten der iibrigen Hardware (even-
tuell eine Kopie des Lieferscheins)

— GroBe des Hauptspeichers

— Betriebssystem und die Version

— Ausdruck der CONFIG.SYS und bei DR DOS 6.0 zusitzlich die
DCONFIG.SYS oder eine Kopie auf Diskette

— Ausdruck der AUTOEXEC.BAT oder eine Kopie auf Diskette
genaue Problembeschreibung (Vorgehensweise, eventuell Konfi-
guration des Programms)

Bei Druckerproblemen zusdtzlich:

— Druckertyp

— Emulation des Druckers (Epson, IBM oder andere Emula-
tionen)
verwendeter Druckertreiber (Dateiname, Grofe und Datum der
Datei)

— DIP- oder Drucker-Setup-Einstellungen

Bei Problemen mit Windows zusdtzlich:

— Betriebsmodus von Windows (nur bei Highscreen 386 und 486,
Sandard-, Real- oder Virtualmodus)

— Ausdruck der SYSTEM.INI oder eine Kopie auf Diskette

— Ausdruck der WIN.INI oder eine Kopie auf Diskette

— Name und Version des benutzten Programms sowie die genaue
Konfiguration

Bei Problemen mit Works zusdtzlich:

— Datum der COMMAND.COM

— Ausdruck der INTL.RSC oder eine Kopie auf Diskette
— Einstellungen des Works-Setups

Dringende Bitte: Wenn moglich, schicken Sie Thre Anfrage und die
benétigten Dateien als ASCII-, Works- oder Word-Datei auf Disket-
te. So ersparen Sie uns das erneute Abtippen des Briefs im Falle einer
Veroffentlichung. Wir danken fiir Thr Verstindnis und werden in Zu-
kunft die Anfragen per Diskette noch schneller bearbeiten konnen.
Bitte geben Sie auch Ihre Telefonnummer und die Zeit an, in der Sie
unter dieser Nummer zu erreichen sind. Manche Probleme lassen
sich nédmlich nur telefonisch kléren.

FAXEN unter DOS & WINDOWS Liifterregulierung fir PC’s und Laserdrucker
PREMIERE || Jetzt mit WINFAX 2.0 und Dokumentation (Criginal LOW-NOISE und LOW-LASER)
PEEMERE ! Jetzt mit MNP 2-4-5-7 fiir Modembetrieb Thr Vorteil: »
Jetzt mit DOS Modem-Fax-BTX Software o Mindemng des I_,ﬁ_ﬁergerﬁusches
um bis zu 90% bzw. 70% : 4
cro ©| einfacher Selbsteinbau U
©| deutsche Einbauanleitung A s
s IFHR)?EPSGC?O“Mb "-‘SPSAI:"';‘:IZFH Ha e Eée:lelhlssalz EINFUHRUNGSANGEBOT g lérodukﬂiaft%)ﬂ;zht g
+ Voller Huntergrundbetrieb Senden & Emp i arantie: 1 onate auf Sicherheit
o it ol el DM 479, |of Feblerquote - Nul
n T

: I(E:mblndgﬁ vosnc l.‘Iki‘t‘,)( hTIlFFL AIJSCIL 'I:_!gxldateietn Handleranfragen erwiinscht g ;r%sgflsmﬂgfgerhalmls
+ Coverpage, Screenshot, Logbuch, Zoom, etc - getestet *

AB LAGER LIEFERBAR: SOFTWARE HOTLINE Nachteil: sie haben unsere Produkte noch nicht 1!

FichtelgebirgstralBe 7
Versand per UPS/V-Scheck oder c Bestellungen per | ® LOW-NOISE | 99,00 DM
POST/Nachnahme innerhalb 24 [D-6277 Bad Camberg P. Kiehl Tol.. 02304/45444 | ® LOW-NOISE || 119,00 DM
Stunden. KEINE VERSANDKOSTEN. Tel.: 06434 - 5672 jeh| fAx 023044852 | @ LOWLASER | 14900 OM
Betrieb am Postnetz der BRD strafbar Fax: 06434 - 5698 Gotenstr. 87 LOW-LASER Il 169,00 DM
...... .. 5840 Schwerte 1 | LOW-NOISE-MAC ~— aA.
Meodess—Faslande den NEUEN GENEEA"ON Y Monfcg bts Samstag - 8.00 bis 20.00 Uhr | zgl. Versandkosten per NN.
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XXXXX-15 [ XXXXX-12

XXXXX-10

XXXXX-80 | XXXXX~70 | XXXXX-60

XX64-XX| 64 KBit| 64
150 ns

KBit| 64
120 ns 100

KBit| 64 KBit| 64 KBit| 64 KBit
ns 80 ns 70 ns 60 ns

XX256-XX|256 KBit

150 ns

256 KBit
120 ns

256
100

KBit|256 KBit|256 KBit|256 KBit
ns 80 ns 70 ns 60 ns

XX100-XX 1 MBit 1 MBit 1
150 ns 120 ns 100

MBit 1 MBit 1 MBit 1 MBit
ns 80 ns 70 ns 60 ns

Tabelle 2: Verschiedene Bezeichnungen von RAM-Chips

fiigen, sollte die Fehlermeldung
des PC-Kwik verschwinden.

device =c: ~drdos ™
hidos.sys /b =auto

Enthilt jedoch die Datei DCON-
FIG.SYS eine Zeile mit dem Auf-
ruf der HIDOS.SYS, haben Sie
wahrscheinlich bei der Abfrage
“Memory-Manager installieren*
mit “Nein® geantwortet. Wenn
Sie das Fragezeichen mit dem in
Anfiihrungszeichen eingeschlos-
senen Text aus der DCON-
FIG.SYS entfernen, wird bei je-
dem Systemstart automatisch die
HIDOS.SYS geladen. Dann wird
sich sicher auch PC-Kwik zufrie-
dengeben.

' Speichererwei-
. terung

Frage: Im vorigen Jahr er-
warb ich einen Highscreen
386-SX der Kompakt-Serie 11 mit
1 MByte RAM. Nun méchte ich
meinen Hauptspeicher um 2
MByte auf insgesamt 3 MByte er-
weitern. Welche RAM-Chips muf3
ich dazu verwenden (momentan
sind 36 Chips des Typs P
21256-10 eingebaut), und was ko-
stet diese Aufriistung?

Dietmar Konig, Chemnitz

Antwort: Thre Aufriistungs-
Frage ist etwas schwierig zu kli-
ren, da Sie die Chips des Typs
XX256-10 verwenden und die
Aufriistung immer vom jeweili-
gen Rechner und seiner Grund-
platine abhingt. Deshalb It
sich der folgende Losungsweg
nicht fiir alle Rechner befolgen.

Ihre Chips haben eine Zugiffszeit
von 100 ns (Nanosekunden), was
bei Threm Rechner die Einstel-
lung 1 Waitstate voraussetzt. Die-
se Informationen konnen Sie
selbst durch folgende Aufschliis-
selung ablesen:

RAM-Chips haben immer eine

Nummer aufgedruckt, die Infor-
mationen iiber Speicherkapazitit
und Arbeitsgeschwindigkeit gibt.
Interessant sind vor allem die
beiden letzten Zahlen sowie die
drei letzten vor dem Strich. Die
letzten zwei Stellen geben die Ar-
beitsgeschwindigkeit an. Eine 10
zum Beispiel bedeutet, daf der
Chip innerhalb von 100 ns einmal
auf eine Speicherstelle zugreifen
kann, eine 70 hingegen bedeutet,
daB nur 70 ns benotigt werden.
Weitere mogliche Zugriffszeiten
finden Sie in der Tabelle 2.

Die drei letzten Stellen vor dem
Strich geben die Speicherkapazi-
tit des Chips an. Die Zahl 256
bedeutet, dal der Chip 256 KBit
Daten speichern kann. Acht die-
ser Chips ergeben also 256
KByte Speicher. Die méglichen
Zahlencodes anderer Speicher-
chips sind ebenfalls in Tabelle 2
aufgefiihrt.

Doch nun zu Threm eigentlichen
Problem, der Aufriistung. Die
neuen RAM-Chips erhalten Sie
in Threr VOBIS-Filiale, wo Sie
Threm Rechner auf Wunsch auch
eingebaut werden.

Dort kann man Thnen auch Ver-
gleichsmodelle (Chips anderer
Hersteller mit den gleichen Ei-
genschaften wie die der bereits
cingebauten) besorgen. Wir raten
Ihnen jedoch, die alten Chips
komplett gegen neue austauschen
zu lassen, da die von Ihnen ver-
wendeten vergleichsweise lang-
sam arbeiten. Die 100 ns Zu-
griffszeit erlauben Threm relativ
schnellen Rechner nicht, die Vor-
teile der hohen Rechengeschwin-
digkeit auszunutzen. Deshalb ist
bei Ihnen wahrscheinlich die Ein-
stellung “1 Waitstate® im Setup
eingetragen oder auf der Grund-
platine (Motherboard) eingestellt.
Im Klartext bedeutet das, daB der
Prozessor eine Pause von einem
Rechenzyklus einlegen muf, be-
vor er den RAM-Chips einen
neuen Auftrag geben kann bezie-
hungsweise der Auftrag ausge-
fihrt ist. Bei Programmen, die

speicherintensiv sind, kann

FORUM
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sich das sehr storend bemerkbar
machen. Wenn Sie Ihre jetzigen
256-KBit-Chips mit 100 ns gegen
1-MBit-Chips mit 60 oder 70 ns
austauschen lassen, haben Sie
zwei Vorteile. Erstens konnen die
Chips sehr viel schneller arbeiten
als Thre alten und belegen zwei-
tens weniger Sockel auf der
Hauptplatine, die ja auch be-
grenzt ist. Auf der gleichen An-
zahl von Chip-Sockeln, wo 1
MByte in 256-KBit-Chips
stecken, finden 4 MByte in
1-MBit-Chips Platz. Sie kénnen
also mehr Speicher-Chips auf der
Grundplatine unterbringen. Die
in der Rechner-Beschreibung an-
gegebenen 8 MByte Hauptspei-
cher, die auf der Grundplatine
mdglich sind, konnen iibrigens
nur mit 1-MBit-Chips erreicht
werden.

Wir konnen Thnen leider nicht sa-
gen, was die Aufriistung von 2
MByte auf 4 MByte RAM kostet.
Die Preise fiir ICs schwanken
tdglich, und auch die Kosten fiir
den Einbau konnen sich in der
Zeit zwischen dem Schreiben
dieser Zeilen und dem Erschei-
nen der Zeitschrift veriindern.
Aufierdem héingen die Kosten der
RAM-Bausteine auch von der
verwendeten Grundplatine ab.
Weiter empfehlen wir Thnen, Ih-
ren Rechner auf 4 MByte RAM
aufzuriisten. Dadurch kénnen Sie
etwaige Kompatibilititsprobleme
umgehen.

Wir hoffen, daB Ihnen die Ant-
wort geniigt. Grundsitzlich soll-
ten Sie sich bei Problemen, die
die Aufriistung Ihres Rechners
betreffen, direkt an Ihre VOBIS-
Filiale wenden.

Works und Son-
der(-bare)-Zei-

Frage: Obwohl ich schon
seit einiger Zeit mit Works arbei-
te, ist es mir bis heute nicht ge-
lungen, die Zeichen mir ASCII-
Code 202 und 196 korrekt darzu-
stellen. Der Strich (<Alt-196> )
ist etwas zu kurz geraten und
sieht genauso wie das Minus aus.
Anstatt von ‘=B=* erscheint unter
Works gar nichts, so daf} ich dop-
pelt umrandete Rahmen nicht er-
stellen kann. Gibt es dennoch
eine Moglichkeit, diese Zeichen
zu benutzen?

Paul Kamps, Simmern

Jjahrlich — ein detailliertes Ver-

Antwort: Leider ist es nicht
mdéglich, alle ASCII-Zeichen un-
ter Works zu verwenden, da eini-
ge fiir Steuerzeichen reserviert
werden. Um MibBverstindnisse
zwischen dem Benutzer und
Works zu vermeiden, kdnnen Sie
die als Steuerzeichen benutzten
Zeichen nicht als Grafiksymbole
verwenden.

Highscreen
HIGHLIGHTS als
. Datenbank?

Frage: Als Leser Ihrer Zeit-
schrift Highscreen HIGHLIGHTS
wiirde ich es begriifien, wenn Sie
regelmdfiig — zumindest aber

zeichnis iiber Ihre Beitriige an-
bieten wiirden. Noch besser wiire
natiirlich eine Datenbank auf
Diskette, was sicher eher dem Ni-
veau einer Computer-Zeitschrift
entspréche. Mit einem solchen
Verzeichnis hdtte man fast ein
richtiges Nachschlagewerk. Wie
widr’s?

Fritz Schmider, Oberasbach

Antwort: In der Highscreen
HIGHLIGHTS, Ausgabe Januar
1992, auf den Seiten 49 bis 52
sind bereits eine Liste aller verof-
fentlichten Beitriige und ein
Stichwortverzeichnis erschienen.
Wir planen, diese Liste auch als
Datenbank herauszugeben, kon-
nen allerdings noch keinen ge-
nauen Erscheinungstermin
nennen.

Fehlerhafte Gra-
 fikkarte?

Frage: Ich habe Probleme
mit meiner VGA-Grafikkarte, ei-
ner MVGA 2000 mit 512 KByte
Grafikspeicher. Starwriter 5.5,
GeoWorks, das Spiel Reederei
und andere Programme kommen
offensichtlich nicht mit ihr kiar,
teilweise wird sie gar nicht er-
kannt. Eine andere Grafikkarte
mit nur 256 KByte funktionierte
hingegen einwandfrei. Woran
kann es liegen, daf einige Pro-
gramme meine Grafikkarte mit
512 KByte nicht erkennen?

Norbert Nelde, Essen

Fortsetzung auf Seite 16
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TOP-SOFTWARE mit professmnellem

I TERMINVERWALTUNG 10441'0404) Damwl hnhen
f:-sl im Gnﬂ {

Qualitdt und Service miissen nicht zwangs-

laufig teuer sein! Testen Sie uns! Wir bieten
lhnen sorgféltig ausgesuchte und gepriifte
PD- und SHAREWARE-Programme zum ver-
bliiffenden Preis! Mit riesigem Leistungsplus!

RO / DATENVERWALTUNG / [ s e
FINANZEN NEMA (0641)  ocass Verva g |

= BAU-/ HANDWERKERPAKET PEGASUS V30 (AP-T0PE) Nie

1 6 Disks 5.26" oder 3 Disks 35" nur DM 34,90
o HAUSVERWALTUNGS: PAKET (AP-83HV) o1

8 Disks 5.25" oder 4 Ousl\s.'l 5" nur I]M 39 m
_‘ C'ID PM(ET (AP !JCTI 1

11 EHU PLUS

EA VA BISI.IU ]

--
pmqrummn

1V VAD [V

A f sn\su; 5.25 nduld
Dlsl\sﬁZS" oder 2 D\sks 35" nur DM 19, 90' ﬂESEﬂT STURM{EQBEI
ARZTPANET [AP 92AZ) 1 ¥ ke Artprax 3 3

o DER ARZT | DER ZAHNARZT
Dazu 2 ORIGINAL-CTO-HANDBUCHER
Disks 35" incl. Handb. 1 D}
GS-PAKET (AP-59GS)
@i Gs. nurrmm 161 Ik
ADRESS 17 1

 CT0-ARZTPRAXIS mit CTO-EA 4.1
1 4 Disks 525 oder 2

TEXTVERARBEITUNG / DTP /

DRUCKEN / FONTS

a%s). GS-ORTE 15
nsmnss }

14 Disks S.iﬁ" oder 2

D:shs:l 5" nur DM 930

1.&) LIEHTING-FRESS E FRIVA‘I FR!NTER DTP-| FAKET‘ (AP-55LP) B[‘\‘
GS BES1EI.LWESEN w 2 mssm ¥

PAKET |AP ﬂRWl

ick. Geafikum
RW KASSE inkl. deut. Handbuch 1(102 S.)
m Spnmmvon nur DM 39,90,
RW MENU KDHPL[TTFAKET LIGHTING-PRESS / PRIVAT-PRINTER (AP-66LK)
5 alt L -Press-Paket AP-55LP mit Handbuch 1, so-

nu.sksm-umznuha 5 nur DM !9!)‘ )
DAS 111- BURUPAI:\EJ (AP-74-BP)
hie K (Konto- K

rund 400 neue Bilder) ur
sowie PIXCAT | Bilger geordnet
5 deutsches Handbuch 2 »TIPS & TRICKS zu L -Presss
aderpreis. 10 Disks 525" oder 5 Disks 3,57 mit 2

orn nur DM 64,90
ANDBUCH 1 LIGHTING-PRESS (AB-810) enzeln
ben, 102 5., OM 9,80

RECHNUNG Kun

Disks 5 15 ndul 2 Disks 1 5' nur DM |Q 90
‘*L VEREINSVERWMTUNES PAI(ET (AP-65VV)

Erklidrung der Symbole
aimnin

1, 2 oder 3 zusammen-
gehdrende Einzeldisketten

Programmpaket

Buch, Buch&Disk,
Buch&Paket, Zubehor

Vollversion

NEU in der Anzeige bzw.
neue Version

q s 5,25" nﬂerlﬂlshs]S‘ﬁnrﬂMlSW
EINKDMM 9 .‘NET!D 92 (D509} erect

Symbole

ZINSEN 5.01 0
sowie Kapitalberechnungen, Anlageberatung,
3nu|manzlenm| Bnnkuhemensungen 8 Disks 525" oder 4 Disks 35" nur

M 39,50
‘Q? ZINSEN Sﬂi (AP EIZ#]

o5

Bestellnummerncodes

AP... G ]’a;(;iran’gehot
B gebundenes Handbuch
deutsches Programm

englischspr. Programm

Disl 515" nda!l DlsksJ 5" nur DM 15 30
n F-BAU EBIHVPFI (D649) Haut

li HANDBUCH 1 l.'lGNTINE PRESS (AB-818) ¢

TEXII.ATEJC SATZSVSTEM ﬁ 1 (AP '.IITK}

ot l3 Immpnm HO- Dlsks 525‘ lenlspnch( 45 knmpnm Stan-
dnlddwsks'l DM 89,- & dit 1JHn uwsksls‘anMna
. EX/LATEX- HRNDBUCH (B

33)
&, nur DMZS'JD
In FRIVA‘E DRUDKEI\E masnn-\m h

5,25" oder 5 Disks 3.5 nur DM 49,901
=3, ECONOMY (AP-113€)
I e

n DLSKLABE[{MENU va ‘{.I]HH V

In ZEATGEIST PRO (D673/D6T4) ¢ In HB.FL'E_"FE"T 2015 JEABEL-EIMTVA Woay T2 Enert

DELUXE- dEASUCLEPP[R YOULS lﬂP UUBD ofi-Paket

g¢ nadnll:ktu dzutschzr Kurahuschl
Disks 525" oder 1 Disks 15“ (alle komprim.) nur DM 69,00

‘Q? DISKETTI NVENW PAKET 1“ 530V'\
mm

a DISKETI'ENVEH
KLABEL 30, ZEI.ISSZM GllhsksSﬁ'ndanDr!hSS'nnlDMISgD
n QISKORDNUNG kX 10!55' U al

\-Kane erfo
DELUXE-HULL 1.8 (D644) 0

.ﬁ-i' DTP-GRAFIK-KOMPLETTPAKET (GR-150)

MM DPTIKS ICOIWERY (lml deulschen Anlmlungxhnhnn'l u. GRA
PHICS WﬂIKSHDP 3sse A

: qedcm DTP- Prg

G

/ NORDHOFF.COMMANDER 3.0 VOLLVERSION (VD-500) flegictrecte
ver: (fiir XT und AT), nur DM 69,
n SCEN [NETSCAN] VSHlElD (E307)

ar! Preiskniller: 26 randvolle, hnmpﬂm Dlsksi!i adll IZ Dnsks!S‘
inkl ED S. Handbuch (Holacker- Vurlug: und 2 di. Anl.-hefte, zum Kom-
plett-Sonderpreis von nur DM \25

‘.ERAFIK BII.DERIB Eﬂl

il Oseitiges Handbuch (f tVSHI[lI]

] 1 3000 Grafik- thﬂdnnqun

b 16 * NF[SEAN
scher Anleitung auf Disk' Achtung Gefahr!
den! Alte Versionen erkennen nicht die n
nCLERN:‘VCDPVIEJ]lH. 1 T
hiuf VB4): CLEAN entfernt,

isks 5,25" oder 5 Disks 35" inkl denrtséhem Kurzbeschrei-
bungsheft nur DM 49,90
d FANTASTIC FRACTAL FACTORY 10/91 (D470)

MIT deutscher Anleitung auf Disk!
[ scANTooL Vet (04m) O

isks 35" nur DM 19,90!
VGA-GRAPHIKPAKET (AP-26VG
CAD V251 11 VGA-PAINT V1

tur Firmenlizenzen!
n VIRUS-BASE (D532)

buch, 1
Nur 19.50 DM!
PA-VSCAN-VOLLVERSIONSPAKET (AP-355) Enthalt
VDEI.VERSIUNEN von PA-VSCAN, A-DIR, SUHI‘IVDR und VIRUSBASE
- Preisersparnis!

lat
s mum(u Spel
eqr. Spriteeditor, Cut- u
Systemanforderungen: m

g
(’\NHI\E von Dat
Funktion mit trans;
B40 KB RAM, Festplatie, VGA-Ka
In CASCADE ELITE V36 (D753/D754) (1as bok
stem, |

et in neuer, erwaiterter Version

Mendpr
40KB

puwu.umrﬂ u ?4 \ac\w sowie Plotter. $
Anwendung

ein Paradebeispiel f(r neue deutsche
GRAPHIK-KONVERTIERUNGSPAKET (AP 54GK)
konnen Sie Graphiken fast aller g
ndeln in andere Grafikfor drucke

s DP’TIKS 220, EMPHII‘.S WORKSHOP H wICONVERT
40/50!1) * 4 Disks 525" oder 2 Disks 3.5 inkl. zwei
deutschen Anl. heften, nur DM 24.90
GRAFHICSMAZZLEIEIPI.(IDE.’HIEWDHKS (Em] E

S|

BATC L .I[)B T[IDLS U\P 525! e

Anwender Handbuch (100 S !ngl! plus 1 HO-Disk
(1,2MB) mit unralﬂ lertigen Beispielprogr.. zusammen nur DM M W
In BENCHM#HIS TESTS lEJ‘JUEmI

DIENSTPROGRAMME / UTILITIES /
DFU .r_a-rx

nu HD D::lnmﬁ u 2}1 MMB} mrl nml Utilities u Benspwlen fiir nur nM Beschrmhungan

nLHARCDEUTSCHlDSﬂ] Jie komplett eingedeut

D»'II’ENSCHUTZ-PAHET lﬂP-MBS

n PPK-LITE (E429) N

@ DTC PRUTECTUN HU LOCK, ACCESS Il, CRYPTO,

Pl: ll'l K C HER ENIGMA‘ 6 Disks 525" oder 3 Disks 3,5" nur DM 29,90 ter Lauffatigheit
FORMAY{BISKCDPV TOIJLS (AP-58FC Auswahl der b d ARCEOITVW GS(DSQSII

s O n

am EASVFUHMAT QFORMAT, OCOPY, AGATHE, FB-COPY
2 US-Hit MH\DISI( / TELEDISK urn FURM&TMASTEHICUFVMJ\
STEH inkl. 2wseit. deutschem Anleitungsheft zu FM/CM Das F

1 6 Disks 525" oder 3 Disks 35" nur DM 35.00!
2= UNPROTECT&COPY-TOOLS (AP-36UP)
- Srcherunnsknpl:n

mungen huchlén
nur je DM 29,90

LERNEN / SCHULE / STUD

C ELEKTRONIK-MANAGER (AP-51EM)
& e 1 :

;gum ﬂeut

kl Hundhuch']

) @il DEUTSCHES ﬂANDBHEN {230 §.

mplett Q HD Duks S,ZE' Iunlsgncht 12 Slandnld Dlsksi
plus Hunﬂhu:h nur DM 69,90 % 4 HD D\:ks a5 nlus Handbuch DM

9.
| WINDHWSJ TD(!I.S & UTII.ITIES (ﬂP 5ZHP
as:hunhn:hllhulla

UKER Bnlnn‘s Vnkahellra er, PE Voknl:al h'n:ahu\a Rasa FB
THANSU\TDR 6 Disks 525" oder 3 Disks 3.5" nur DM 29,50
lEKRERPAKET(;\P DILE\ Ve W Hledige

008 Alles for nur verblifende OM 10901 i




Servic

KNECHT NOTEN N 1 4 Disks 525" oder 2
Disks 3,5 nur DM 19,90
n LACUNA V1.3 (D520) Neuartige

nssmcmmsn-ﬁun‘cnvuiasdi EISGEKRONT ! Lyrik

n FAHRRAD \DWSD

FSL FﬂHHSCHUl LEHRSYSTEM (AP- ?TFSF weitert i W

Kompumient e 3 Disks 525" oder 2 Disks 3+
nur DM 16,90
[ ARRYS SPASS AM LERNEN (0z5e

=y CHEMIE-PAKET (AP-105C) Che

VOLUMEN.
i 6 Disks 525" oder 3 Disks

3,5" nur DM 29,50
I ELEMENIE VZE[CHEM DB V1 l}[DSGGID?Hi

*
n CHEMICAL (E269) t das Erstellen Molek

[ CHEmEASS (0622
n SPEAKULATOR (D600)
n'mmussvsémzsn {envanagende Sam
o] DISCOURY 3.0 (D588) K urv

nn'mnnmm PLUS 12 (D641}

-, MATHE-PAKET (AP-106M) ¢
D vori wiit: Toseti

A K ¥ 8 Disks 525"
oder 4 Disks 3,5" nur DM 39,90!
In PROGRAMMUBERSETZER 111 / FB-TRANSLATOR 3.01 (D460/DZ32)

nLﬂTEINlDIDS‘Ji: Vokal d Gran ikt

“ PC-VOKABEL V2.0 (D246) \okat

n VOKABELSTAR 1.1 (D417)

In PAUKER V3.5 (D346) L
n PC SCHNHE V4.2 (D186) 1.

n MS DOS-| lERNPFDGHAMM -PC TI.HDR- 1DUBH
1 * agen: CPU, Sy Fin- und Ausgaben %

n BRAIN TRAINEFI (Das0)

& UNPRUTECT&COPV TDOLS mP KUP]

% SIMULAT(JN PAI(ET\AP TSI)

| fQNIJ SIMULA'IDR II ;
g * FIESTA SIMULITIJR
1 JEEP-
SIMULMOR 7 nMIRﬂMiH
R * Ni
DEUTSCHEN ANLEITUNGEN 1 f d MIF
6 Disks 525" oder 3 Disk 3.5" nur DM ZBN’
2o EGA-SPIELE-PAKET 1 (AP-28ES) Fantastische Farhzn nusugus
Spwluargnugen‘ Enlhnll die Sp:aluhlls

VGA 8 D\sks 525 oder 4 D\sl(! J :

Demschns Anleitungsheft

P EGA-SPIELEPAKET 4 EAP 10251 al
am Spi fik hnen totale Action

ur DM 39,-
it AK-D28, mlrnMﬂ

MAN u a.8 Disks 5,25%

oder 4 Disks 3, 5" nur DM 39”
=y EGA-SPIELEPAKET 5 InP 103P) NE
L daulschzn

\F 10 Disks 5.35" oder 5 Disks 35" nur DM

1
U EGA-SPIELEPAKET 6 (AP-109B)

NINNT, HATHOR u. 2. s deutsche 10 Disks 5.25" oder §
Disks 3,5° nur DM 49,90!
VGA-SPIELEPAKET (AP-104V) §;

2 8 Disks 5.25" ader 4 Disks 3,5° nur DM 39.90!
H[RCULES-SPIHPAKET(AP—SGNS] End|

warten Sig d nge. . 8 Disks 525" oder 4 Disks

.5 nur DM 39!]'

‘\‘-'I TETR\S CLONE-PAKET Il MP BSTCJ TETR 3

VYET Il COLORSTAR, CUBER, POKETRIS, IJUATRIS PRG und FRAC 11 (30)
3tk erforderl 6 Disks 5,26

yder 3 Disks 3,5 nur DM 29, 30
TIPS ZU LARR\'IFUUEE [IU[ST (D581) v

In KFEUZWUH'IRATSEL V26b (D571/D572) Prog

HERCULES J'CGA ll'llUT\ESlEZGS‘
CGA-Emulatoren

Bitte beziehen Sie sich bei Ihrer
Bestellung auf die Zeitschrift

Highscreen Highlights!

chrommonitor!

n PERESTROIKA (E364) Fantastischer Spielehi
Beginn persdnlich mit russischem Chor, dann ist Action angesagt.

Ein Frosch mul Kopeken einsammeln - aber iiberall lavert Gefahr durch

Stalinos und andere Tolle Grafik und digi Spitzen-

sound!! Nur fir EGA/VGA.

In MEMHRV SKILI. / CROSSQUIZ lﬂmﬂiﬁl W

ch auch auf Ihrer Herculeskarte mit Mona-

n R[IULH'I'E \lGﬂ 1055'3

PE SKﬂTV?GLDIHI
n EG“-P[IKE“ (D625)

[ 64 BACKGAMMON PO V15 SOUTARE 064 7.
VGA-SOLITAIR (D505)
[+ ] DARTS 14 (0506)
n 4/5/6-GEWINNT/FUSE (Da77)
n POPCORN (E274)
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 11
FHAC 1.1 EGA|E3W' i @ TETRIS-Va:

LASERHEAM {DT-'G\ Act
n FRENZV 50489)

n HUEUS H[)USE I]F NﬂRRURl VIG /! VﬂMPVR IEZWEZ'INI

n HUGOS I WHODUNIT? (€395) |

n DAS M'

n CRUSHER EGH IE!?SJ

CO-MAN / PC-MAN £GA {Em; Wa
EEA PACMhN \I'nrsmn " £

beste und schonste

n' M:'m\c: méumw

n KUNG-FU LOUIE (E271/E272/E273) P

n Nlmii'-'mnm min

ELECTIDNIC MONDPDL\‘ (E-ISJ)
n VGA- GAMES IEZJE\

n SHI]()TINE GALLEIW 22/ EAT 1] E32'!] N

nvdﬁ-sunnxnu(zv'o MINER (E346) Jout

n EMPERDR-VGA (0639) Diutsct

n S]R_A'IEGVIIJ?III_I trate

n IMFERIUM EGA VH IU?SEI

nvmusrmur:nsss) tsches Adventure

III ROBOT I u. Il (D115/0351) F:

[« | CAPTAIN COMIC EGA [E184) 1 Arcade

n COMMANDER KEEN EGA V|.3_l (E370)

. Neu! Jetzt mit Patch fiir mehr Leben! £ndlich schat

In PINBALL GAMES (E171/E172)

o] APRILAPRIL! (E179)

n MOTTO V2.1 (D757

Gorbi« begriiBt Sie zu

DER HAMMER AUF DEM
ZEITSCHRIFTENMARKT!

DOS-}'REND d

BBY / MUSIK

lDl'!l_)-PAI(ﬂ (AP-101L)

Magﬂzm mit Heftdiskette, so
Ubel 100 Seiten

116 Disks 525" oder 3 ) 41ath|g'[ e
Har 1h ' me, dle jeder hahen muB!

b kol i schr. h 1 Best.-Nr. ZT-00/91
iatpiane. Inter ssant fir + Hammerpreis:

Dlsks 3 5" nur je DM 29 90
ERNAHRUNGS PAI(ET mP letl(i

m Zei

DM890

: KAU NAHHD G{FI‘" PR[I INFO, DIAT hZ CDCTMlS
lUl(UL ESSOMAT s, KOCHLOFFEL 50 iit CHEF-RECEIPE 10 Disks
525" oder 5 Disks 3.5" mnIJM-ISSD

n GIFT"\R15(IIE-03I

ichy Enthalt u.a EI]IT MASTEB FERSONM. CUMPﬂ
SER MASTEI TIIAI:K EDlTDﬁ DRUMMER, DR. T's COPYIST, CAKEWALK,
PRISM, SAMPLE VISION und weitere Profisoftware. 10 Disks 5,25° oder 5
Disks 35" nur DM 49,
I MUSIK-] TRAINER lDGﬂ,’DGSZI U
[ apl

Programm m

EIDTIKPAKEI' 3 CGA MF ?SESI
(digital
(Softpon, Madls al 7 5!
EROTIKPAKET 4 VGA IAP 1EV)
VGA-Katte in dopp : 1
Oualitit! 12 Disks 5,25 oder 6 Ilulu 1.5' mit hel"!l! Brahkun nur DM 5! -
EROTIKPAKET 6 VGA (AP-556) (i

aur Be

tige Ao litit, absolutes Jugendverbot! 2 HD- Blsls ur DM 24.90 m-r 2 HD
Disks 3.5 DM 27,90.
EROTIK-POWER-PAKET (AP-587) 1.'> Ri
preis! Enthalt Erotikpaket 6 und 7 VGA

oder 9 HD-Disks 35" nur DM 94,90.

EROTIK-PROGRANMME
NUR FUR ERWACHSENE!

Diese Disketten werden nur an Personen iiber 18 Jahre abgegeben!
Altersangabe bei Bumllung eﬁorderlmh

‘4#.,' ERDIIKPAIET 2 EGNVGA [AP IQEG]

lie 1.1Ml!l mnurDMQS J/ 10 HD-Disks (je 1. IIMBI 35"m.-r DM IIH
e EROTIKPAKET 9 SVGA ANIMATED (AP-1155) s

re)' 10 HD-
Duks l|| 1214“1] 525' nur DM 9! I III HD-Disks (je 1,44MB} 35" nur

6 Disks 525" oder 3 Disks 3.5 aur DM 2990

VERGL

HEN

L] DIESEWENQ&RNZEIGE 0 SLCHERHEI‘I

el
Viren getestet! Vol
ulurveriahmn mit Pru!le-s:n auf Industriekopiermaschinen
absolute Fehlerfreiheit
@ QUALITAT: Wir GELBE 0
ten (DS/DD) erster Wahl namhatter Markenhersteller
@ PREISWURDIGKEIT: Als

Damit nahman wi Ihnen die nual

ahl ab Unsere

thwate Protis fischen fiir Sie die echten _Perlen” aus der groBen
Masse heraus. Eine Vielzahl der Programme wurde bereits in Fachma-
gazinen iiberragend getestet!

® EIL-LIEFERSERVICE: A

eser Anzeige angebotenen Progra
der Regel 48 Stunden nach Bestellein-

gang)

PREISHAMMER! DAS GAB’S NOCH NIE!
PROFESS. CAD- UND MALPROGRAMM
MEGAPAINT Il V1.2 (AP-511

e DM 1>

Jlaublich!! MEGAPAINT 11 Symhnlblhlmlhuk
llﬂemneschranklus CAD~ lmd Malpru
mm der absoluten Profiklasse - hisher

m Lis is von knapp DM 1000,

Impnrl u Exporl von 8llmap Blll"lumalnn F

' Handel

Elllnm huhs Aullnsung

uneingesc! e Prnflsnhwm!
kumprlm Disk im Format 5,25 unter Best.-Nr. AP- EII fiir nur DM 1
Worten: eine DM!). Auch auf Disk 35" fiir nur DM 2.- lieferbar.

PREISSTAFFEL

Sofern kein anderer Preis (Paketpreis) vermerkt ist, bezahlen Sie fiir:

Jede Einzeldisk. (D/E-Nr.), Format 5,25": Nukl DM 5,90!
[ ]

et Techa, Zeichen:
Bemaﬂnng und Schnhen

Iunl\lmnen
nach DIN Malw:rkmugz und ()Iunluu

Ab 10 Disketten pro Disk nur: DM 5,40!
Ab 20 Disketten pro Kk nur: DM 4,90!
Ab 30 Disketten pro Disk nur: DM 4,40!

Fiir Einzeldisketten im Format 3,5 pro Disk je DM 2.- Aufpreis. Bei Pa- bei Bankeinzugsermachtigung DM 2 m Vnrausv
ket-Angeboten, Vollversionen, Bucn:m elc gz\len ﬂm ﬂun |ewerls di- hnsse \Scheclﬂ oM 490 Nn:hnnhmn DM 6.90. offent
r:hl anget :h:nell Pmse D t HanhnnngtPol‘lo,’

B:slell Nr

e mskenaalanmal die ge
® Porto und Vi

dennummer aur gegen Euro-Scheck (Versandpauschale DM 10,-).

Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind auBerst scharf kalkuliert, deshalb miissen wir bei Bestellungen unter ei-
nem Auftragswert von DM 30,00 eine zusitzliche Mindermengen-Bearbeitungsgebiihr von DM-3.- erheben.

SUPER-PAKET-ANGEBOTE! IM LADENVERKAUF
Nutzen Sie dmunulmell lesvnrtmluunsezel Paket: Angeummp ,,. * Pearl Agency Abhol- Shop (Ad 80

hten Sie 1 il & Fa VC S

da sie bereits verbilligt i mskencnformar angehan :
Bm I.lelemng auf —Dssks wird hm den PAKE‘I Angehotcn kein ﬁul—
preis bere

LIEFERUNGEN NACH DSTEHHEICH

werden aus post- und zolltechnischen Griinden NICHT MEHR aus
nwlschlnnn' grlmlm Bitte bestellen Sw direkt in Ihrem Land bei un-
seren ¥ p IJSTERREICH

Alle in dieser Anzeige aulgefiihrten Programme erhalten Sie jetzt auch
bei uns oder unseren Vertriebspartnern - siehe Spalte rechis.

*
ht umgerechnc: nS !

* Prewse. DM

ACHTUNG PD- UND SHAREWARE-A! REN

Wir suchen stindig uberdurchschnittlich gute und neue PC-Softw:
Mit monatlich weit iiber 200.000 und §
ten sind wir einer du dlskanenumsauslarhston ﬂ.slnbulnrnn Eumpns

- nn|sp

$ kein Dema) mit BE-
(gedruckt und als ASCII-Text “INFO.TXT" auf der Diskette

z Ul g 2 . Ti errei-
ie unsere Autorenbetreuung unter Direktwahl (07631) 4043.

Bestellannahme: Mo. bis Fr. 8.00-20.00 Uhr
& (07631) 12091 (11 Leitungen) - Fax (07631) 12008 (2 Leitunge
BTX-Programm: % PEARL# . Mailboxen: (07631) 4052, 4053

Pearl Agency

i Ve rgsgenellsebalt rpbH T

Am Kalischacht 4

Service-HotIines:

Montag bis Freitag 8
Dlenstag und Donnerstag zusé zhch 18-20h

= (07631) 16662

Hier beantworten unsere EDV-Fachleute gratis Fragen rund
um Shareware und Ihren PC.

W-7845 Buggingen




FORUM

Der Star LC
24-200 und
Probleme mit
Star Micronics

Frage: Im Mdrz 1991 habe
ich mir den Drucker Star LC
24-200 gekauft. Dieser wurde
aber ohne Treiber-Software ge-
liefert. Da ich teilweise Pro-
gramme benutze, in denen kein
Druckertreiber fiir meinen
Drucker zur Verfiigung steht
oder der Treiber fiir meinen
Drucker nicht richtig funktio-
niert, wandte ich mich an den
technischen Support der Firma
Star. Von dort bekam ich auch
wenige Tage spdter eine Disket-
te mit Druckertreibern fiir den
Star LC 24-200 zugesandt.
Doch ich mufte feststellen, dafs
zu den von mir benutzten Pro-
grammen keine Druckertreiber
auf der Disketie waren. Er-
staunt war ich, als ich las, daf3
die Firma Star 5,— DM fiir die-

sen Support verlangt. Ich meine

Verflixt und zugedruckt!

daf dies ungerechtfertigt ist.
Ohne die Treiber kann ich den
Drucker nicht mit allen Program-
men benutzen. Also miifite man
doch die Druckertreiber kosten-
los zugeschickt bekommen, oder?

Klaus Efier, Attendorn

Antwort: Wir stimmen lhnen
zu, wenn Sie sagen, daB Sie die
Druckertreiber kostenlos erhalten
sollten. — Nur nicht von der Fir-
ma Star, sondern von dem Hand-
ler, der Ihnen den Drucker ver-
kauft hat. Denn zum Lieferum-
fang des Star-Druckers gehort
unter anderem eine Treiberdis-
kette mit den neuesten Drucker-
treibern fiir verschiedene Pro-
gramme. Wenn die Treiber nicht
anstandslos funktionieren, sollten
Sie sie beim Hersteller des ent-
sprechenden Programms, fiir das
Sie den Treiber bendtigen, nach
noch verbesserten Treibern fra-
gen. Denn grundsitzlich ist der
Software-Hersteller beziehungs-
weise sind dessen autorisierte

Memorandum
Es st mir eine Freude, Sie darilber zu informieren, dafl sich
unsere Umsatz- und Ergebniserwartungen mehr als erfillt haben
Dagobert Duck
1 ST Jis o2
(. ezt [ ]
| - e—— o2 - T
. EEEEAGH RS S
| - R [ meeta) ERRECE
t -
t
| Jramza ey
[ e
I = M
|
el
1. 1o 10 1989 1
Verteiler
Vornames «MNamesx

Abb. 2: Ein Test-Ausdruck mit Diagramm von Works

Hindler fir Unstimmigkeiten mit
den Programmen zustindig,
wozu auch Probleme mit
Druckertreibern ziahlen. Die
Software-Hersteller/-Héindler
sind jedoch nicht verpflichtet, je-
den Drucker zu unterstiitzen.
Man kann ja auch keine Reifen-
Firma zwingen, einen speziellen
Reifen fiir alle Autos herzu-
stellen.

Der Firma Star hingegen ist es
hoch anzurechnen, daf sie iiber-
haupt Druckertreiber anbietet —
sie nimmt sich also einem Pro-
blem an, fiir das sie gar nicht
verantwortlich gemacht werden
kann. Deshalb ist es auch ge-
rechtfertigt, daB ein — in diesem
Fall kleiner — Unkostenbeitrag
vom Kunden erhoben wird.

Was die Software-Hersteller be-
trifft, so konnte man nur auf ei-
ner kostenlosen Treiber-Liefe-
rung bestehen, wenn der
Druckertreiber des Programms
fehlerhaft ist. Sie konnen auch
nicht verlangen, daf} ein Soft-
ware-Hersteller fiir ein mehrere
Jahre altes Programm noch neue
Druckertreiber liefert. In den
meisten Fillen existiert sogar
eine neue Version des Pro-
gramms, in der die betreffenden
Drucker bereits unterstiitzt
werden.

- Der Star LC
= 24-10

Frage: Ich erwarb Anfang
des vergangenen Jahres einen
Highscreen AT 286-16 mit einem
Star LC 24-10 und der Software
DR DOS 5.0 und Works 2.0. Mit
diesem Paket war ich bisher auch
zufrieden, doch mich beschiftigt
nun ein spezielles Problem:

Das Ausdrucken von Diagram-
men in einer Textverarbeitung un-
ter Works funktioniert nicht. Den
richtigen Druckertreiber habe ich
installiert, und auch sonst bin ich
genau nach Bedienungsanleitung
vorgegangen. Selbst in der Sei-
tenansicht wird der zu druckende
Text einwandfrei dargestellt. Da-

mit Sie sich ein Bild von mei-
nem Problem machen konnen,
habe ich einen Probeausdruck
mitgeschickt (Anm. d. Red.: Ab-
bildung 2). Habe ich etwas
falsch gemacht? Kénnen Sie mir
helfen?

Antwort: Thr Problem ist
schon seit lingerer Zeit be-
kannt, und eine Losung wurde
bereits gefunden. Doch leider
scheint es sich noch nicht her-
umgesprochen zu haben, dafi
neue Druckertreiber fiir Works
bei VOBIS und Star erhéltlich
sind. Der Fehler, der die Leer-
zeilen im Grafik-Druck verur-
sachte, lag im Druckertreiber
verborgen. Mit dem neuen Trei-
ber, der fiir Works 2.0 und
Word 5.5 verwendet werden
kann, werden Sie sicher keine
Probleme mehr haben.

- Der LC 24-10
- setzt Zeichen
~ (micht)

Frage: Ich habe mit mei-
nem Highscreen AT 286-16 der
Kompakt-Serie Il mit 1 MByte
RAM und einer 40-MByte-Fest-
platte ein Problem. Wenn ich
Texte unter DR DOS 5.0 drucke,
werden auf meinem Star LC
24-10 keine deutschen Umlaute
ausgegeben. Auch beim Erstel-
len einer Hardcopy mit der
Druck-Taste werden die deut-
schen Umlaute ignoriert. Er-
staunlicherweise verwandeln
sich aber die Zeichen [, ™~ und
[in A, O und U Muf3 ich nun
meine Texte mit den Klammern
Sfiir Umlaute auffiillen, oder gibt
es noch eine andere Mdglich-
keit, der Plage Herr zu werden?
Mein Drucker ist iibrigens per
DIP-Schalter auf deutschen Zei-
chensartz gestellt.

Antwort: Die Ursache Ihres
Problems ist der Drucker, der
auf den deutschen Zeichensatz
eingestellt ist. Wenn Sie den
Drucker per DIP-Schalter auf
den amerikanischen Zeichen-
satz stellen, werden die Umlau-
te korrekt gedruckt.
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!Forbes-Mini-A bo:
Das Stadtgesprach

,...und stell Dirvor, ich stehe in
einer Telefonzelle.“

Reden ist gut.

) »0je, das geht ins Kleingeld.“
Handeln ist besser.

'Forbes

Reden ist gut.

LAch, was, ich habe doch !Forbes im Handeln 1st besser.

Miniabo bestellt. Da kriegt man als
Geschenk eine Telefonkarte mit 'Forbes
20 Einheiten. Und wenn die verbraucht
sind, kommt sie in die Sammlung.“

) »Weil die Auflage limitiert ist.“
»Wieso?*“

»Von !Forbes ?“

Reden ist gut.
Reden ist gut.

Handeln ist besser.

Forbes

Handeln ist besser.

'Forbes

»Quatsch! Von der Telefonkarte.
Du kennst ja meine Sammelleiden- ,Das !Forbes-Miniabo? I wo, das

schaft.” kostet doch nur 12,90 DM. Dafiir
w gibt’s drei Hefte und die Telefonkarte.
»leure Sache. Aber, was erzdhl’ ich? Bestell’ doch

selbst ein Miniabo*,

TELEFONKARTE 20

»Ich muf unbedingt zuriickrufen.

) Aber mit der !Forbes-Telefonkarte.
| l' es Wiederhoren!“
g Ihr Widerrufsrecht: Die Bestellung kinnen Sie innerhalb von 10 Tagen (Datum der Absendung) bei
das Wirtschaftsmagazin fir Europa. Burda GmbH, Senefelderstrape 4, 7600 Offenburg, widerrufen.
COUPON |
Ich will !Forbes im Miniabo kennenlernen Name/Vorname
und bestelle deshalb die nichsten 3 Hefte
zum Kennenlernpreis von nur 12,90 DM. Strafie/Nr.

In diesem Preis ist die Telefonkarte enthal-

Schicken Sie den Coupon

Coupon bitte ausschneiden und einsenden an:
Burda GmbH, Abonnenten-Service, Senefelderstrafie 4, 7600 Offenburg 9456

oder per Fax 0781/846953.

|
|
l
|
Diese Bestellung kann ich innerhalb von 10 Tagen |
|
|
|
|

. 2 | ten, die ich in jedem Fall behalten kann. RGO
auSgeﬁ”t an uns zurick. | Wenn ich 4 Wochen vor Ablauf des Mini- Tnterschrifi
Oder rufen Sie uns ganzg Abonnements nichts von mir horen lasse, e o
ein fa ch an: | will ich !Forbes weiterhin monatlich im
ﬁ * | Abonnement zum Preis von 5,95 DM pro (Datum der Absendung) durch eine kurze Mitteilung
@ ° Heft (statt 7,- DM bei Einzelkauf) an Burda GmbH, Senefelderstrafie 4, 7600 Offenburg,
e Z um N ulltar l.f beziehen. Das Abonnement kann jederzeit widerrajen.
unt er 0] 3 0/ 47 6 7 | gekiindigt werden. Datum/Unterschrift



FAKTURA/AUFTRAG/
LAGER cusissnsi 500,—

FINANZ-
BUCHHALTUNG..500,—

LOHN-
BUCHHALTUNG..500,—

Branchenldsungen:

BAU, ARCHITEKT,
HANDWERK,
KUNDENDIENST/SERVICE
Seit 5 Jahren 1000fach

im Einsatz!

Kostenlose DEMO-Disketten.

SOFTWARE-BITTER
Hauptmann-Bise-Weg 2
2800 Bremen
Tel. 0421/210511
FAX 0421/217247

TIMEWORKS 1.2

PLUS
BINKERT- mm
KOMBINATIONEN

Timeworks Desktop-Publisher PC 1.2 425 DM *
* Bei Binkert inclusive Grafik-fund
Textkonvertierungsprogrammen,
Clipart-Bildersammlung, LineFonts
und Snapshot-Programm
(Zusatzwert iiber DM 200,-- 1)
Lieferung ab Lager frei Haus !

...und fiir noch mehr Schriftenvielfalt =

Timeworks + Typografica Standard-
Collection (6 weitere Schriftarten)

Timeworks + UltraSeript PC 2.3
PostScript-Interpreter (25 weitere
Schriftarten, erméglicht frei scalier-
bare Schriften auf jedem Drucker)

698 DM

798 DM

...und weil ein Bild mehr sagt als
tausend Worte:

Timeworks + Grafik Collection
22 Bilderdisketten mit Bilderiiber-
sichtenbuch/Suchregister
Timeworks + Mars 800 GS-Hand-
scanner (800 DPI/256 Graustufen.
sowie Picture Publisher Bildbear-
beitungssoftware.)

495 DM

948 DM
Weitere Kombi-Preise auf Anfrage. Fordern Sie
jetzt ausfiihrl. Unterlagen zu Timeworks und die
Priifversion an, die alles kann, auBer drucken.
(Bitte Grafik-Karte und Diskettenformat angeben.)
Im Binkert-Katalog: weitere Timeworks-Zusiitze,
sowie die besten

DTP-Produkre.

Michael Binkert

Software-Versand
Estelbergweg 2
D 7892 Albbruck 4
Tel. 07753-1088
Fax 07753-5434

|
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Fortsetzung von Seite 11

Antwort: Wir vermuten, da}
Thre Grafikkarte einen Defekt
hat. Die Tatsache, daf die Pro-
gramme mit der anderen Grafik-
karte einwandfrei liefen, schlie-
Ben eine falsche Installation aus.
Lassen Sie die Grafikkarte in Th-
rer VOBIS-Filiale priifen und
falls notig austauschen.

- Probleme mit
- TASTE.COM

Frage: Ich habe die Batch-
Datei MENU. BAT aus der Sep-
tember-Ausgabe 1991 der High-
screen HIGHLIGHTS wie be-
schrieben installiert. Wenn ich
das Programm TASTE.COM star-
te, hiingt sich aber der Rechner
auf und reagiert auf keine Tasta-
tureingabe mehr. Ich vermute,
daf} der Fehler bei dem Pro-
gramm TASTE.COM zu suchen
ist. Konnen Sie mir das Erstellen
und die Installation von TA-
STE.COM noch einmal erkliren?

Jiirgen Kupsch, Eitorf-Irlenborn

Antwort: Um die Datei TA-
STE.COM zu erstellen, miissen
Sie zuerst das Listing unter Po-
werBASIC abtippen. Achten Sie
bitte auch auf Fehler in den
DATA-Zeilen. Eine falsche Zahl
geniigt, um den Rechner spiter
abstiirzen zu lassen. Stellen Sie
im PowerBASIC-Menii “Com-
piler” den Punkt “Destination”
auf “Memory“ (mit <Esc>
kommen Sie vom Editor in die
Meniizeile, dort konnen Sie die
Meniipunkte mit <Enter> an-
wihlen). Mit <F9> starten Sie
anschliefend das Programm,
worauf Thnen die DATA-Werte am
Bildschirm angezeigt werden.
Driicken Sie die Leertaste und
verlassen mit < Alt-X > Power-
BASIC. Nun miiBten Sie in IThrem
PowerBASIC-Verzeichnis die Da-
tei TASTE.COM finden. Diese
konnen Sie mit der MUSTER-
.BAT verwenden.

Zum besseren Verstindnis des
Listings TASTE.BAS erkliren
wir es noch einmal zeilenweise.

In den ersten zwei Zeilen des Li-
stings stehen nur Erlduterungen,
die Sie auch weglassen konnen.

Die nichsten zwei Zeilen enthal-
ten die Daten der Datei TA-
STE.COM. Diese Zeilen werden
als DATA-Zeilen bezeichnet. Zei-
le fiinf legt die Datei TASTE-
.COM an, Zeile 6 setzt den
DATA-Zeiger auf die erste Zahl
in Zeile 4, und Zeile 7 liest den
ersten Zahlenwert der DATA-Zei-
len. Die Zeilen 8 bis 12 bilden
eine Schleife, die bei C% kleiner
als 0 verlassen wird.

Zeile 9 schreibt das Zeichen,
dessen ASCII-Code in C% ge-
speichert ist, in die Datei TA-
STE.COM. In der nichsten Zeile
wird der ASCII-Code des ge-
schriebenen Zeichens auf dem
Bildschirm angezeigt, und wie-
derum eine Zeile weiter wird der
nidchste Zahlenwert der DATA-
Zeilen eingelesen. In Zeile 12
kehrt das Programm zu Zeile 8
zuriick und priift, ob die Bedin-
gung C% groBer oder gleich 0
noch stimmt. Wenn nicht, wer-
den die Zeilen 9 bis 12 iiber-
sprungen. In Zeile 13 folgt dann
die Anweisung, die Datei zu
schlieBen, und in Zeile 14 wird
das Programm beendet.

LESER HELFEN LESERN

Probleme mit
GeoWorks

Frage: Seit ich DR DOS in-
stalliert habe, ldft sich Geo-
Works nicht mehr starten. Auch
eine erneute Installation brach-
te keine Abhilfe. Was mache ich
falsch?

Peter Steinmetz,
Barsinghausen

Frage: Seit kurzem bin ich
stolzer Besitzer von DR DOS
6.0. Jedoch habe ich DR DOS
5.0 wieder re-installiert, weil
ich GeoWorks Ensemble nicht
unter DR DOS 6.0 zum Laufen
iiberreden kann. Kinnen Sie
mir ein paar Tips geben, wie
ich mein Problem beseitigen
kann?

Gregory Hilker-Schmele,
Flérsheim-Dalsheim

Frage: GeoWorks habe ich
unter DR DOS 5.0 installiert

und bisher keine Probleme ge-
habt. Doch mit dem Update auf
DR DOS 6.0 sollte sich das
schlagartig dndern. Plétzlich lief
sich GeoWorks nicht mehr starten
und stiirzte diskret und ohne jede
Fehlermeldung ab. Also landete
DR DOS 6.0 wieder im Schrank,
und ich kehrte zur Version 5 zu-
riick. Warum konnte ich Geo-
Works nicht unter DR DOS 6.0
aufrufen?

Peter Odau, Essen

Antwort aus der Highscreen
HIGHLIGHTS Dezember 1991
von Burkhard Oertel aus
Berlin:

Laut Hotline-Auskunft von Heu-
reka ist mit einer an DR DOS 6.0
angepaBten GeoWorks-Version
erst Mitte nachsten Jahres zu
rechnen. In der jetzt vorliegenden
Version habe ich keinen Weg ge-
funden, GeoWorks unter DR
DOS 6.0 zum Laufen zu bekom-
men. Aber auch bei MS-DOS 5.0

ist es empfehlenswert, mit der
Anweisung

setver geos.exe 4.01

moglichen Fehlern vorzu-
beugen.

Michael Vogler aus Briihl
sandte uns folgenden Hinweis:
Bereits seit einigen Wochen
konnen registrierte Anwender
bei der Firma Heureka auf
schriftliche Anfrage zwei neue
Treiber — GEOS.EXE und
DRDOS.GEO - erhalten.
Dazu braucht man nur einen
Brief mit der Seriennummer
von GeoWorks an die Firma
Heureka zu schicken und erhiilt
postwendend die neuen Treiber.
Mit denen lduft GeoWorks auch
unter DR DOS 6.0 einwandfrei.
Die Adresse lautet:

Heureka Verlagsgesellschaft

Bodenseestr. 19

8000 Miinchen 60

Hotline: 089-8340255
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I (RGO

bringt Ihr DOS in Top-Form

ERGO 4.0 verbindet alle
DOS-Standardfunktionen mit

dem Komfort einer grafischen

Benutzeroberflache.

Es bieten sich Ihnen Funk-
tionen, die weit lber die
Leistungsfahigkeit des DOS
hinausgehen. Das Arbeiten
mit ERGO 4.0 verbindet ein
HéchstmaB an Bedienungs-
komfort, Anwendungsvielfalt
und Zeitersparnis.

CeBIT'92

HANNOV E R
18 MARZ 1992
wsmen o 4 E 21

Halle 7 *

Wir setzen fiir Sie neue MaBstabe:

B variable icon-orientierte Grafik-
oberflache (SAA-Standard)

B DOS-Funktionen im Icon

W Programm-Manager flr
individuelle Auswahlfenster

B automatisches Verknipfen von
Dateien und Anwendungen

M Clipboard zum
Zwischenspeichern

B neue Kopierfunktionen ohne
Diskettenwechsel

M Verschieben ganzer
Verzeichnisse

M und, und, und ...

*
Unabhangig von der Anzahl der besteliten Produkte berechnen wir fiir das Inland DM 4,— bzw. fir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - W-3440 Eschwege

SHEEEEELEEEERD

.DBF

.HNX 2848 29.
CONBASE .BAK 665 86.11.91
CONBASE .DOC 1549 2Z.88.91
CONBASE .ETI 344 12.89.91

3

Das zeichnet ERGO 4.0 aus:

+ Dateien: kopieren, I6schen, wiederherstellen,
verschieben, suchen, umbenennen, filtern,
sortieren, verstecken, schitzen, drucken

« Verzeichnisse: anlegen, umbenennen,
l6schen, verschieben (mit Diskettenwechseln),
verstecken « Disketten: formatieren
(Quickformat), kopieren (xcopy/diskcopy/
multicopy) + Programmstarts vom Sinnbild
(lcon) aus « Editor zum Entwerfen und Andern
von lcons « integrierte Textverarbeitung

« Byte-Editor fir Dateien « Sektor-Editor fiir
Disketten « Kontrolle Uber speicherresidente
Programme - PaBwortsystem « Vergabe von
Zugriffsrechten « detaillierte Suchfunktionen
fUr Texte « Zusatzmodule: ASClI-Tabelle,
Notepad, Rechner, Uhr, ewiger Kalender,
Biorhythmus, Puzzle-Spiel.

ERGO 4.0 lauft mit jedem IBM PC oder
Kompatiblen, der 512 KByte Hauptspeicher,
eine Festplatte, VGA-, EGA- oder Hercules-
Grafikkarte und DOS ab 3.2 hat.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Achtung, Update Service:

Sie schicken uns als Benutzernachweis
entweder eine Kopie lhrer Kaufrechnung,
Ihre Original-Ergo-Disketten oder die
Original-Titelseite lhres Ergo-

Handbuches.
ERGO 4.0 199,— DM*
ERGO Update 99,— DM*

Fur Windows-Anwender:

Die freundlichere Oberflache fiir
MS-Windows 3.0

Grips-Desktop
und -DeskDraw 199,— DM*



WETTBEWERB

Ein Superratsel

mit Superpreis
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uf dem Foto in der Mitte
A des Vielecks ist ein kom-

plettes Biiro-Set abgebil-
det. Es besteht aus einem Note-
book-Computer, einem Bubblejet-
Drucker und einem Koffer. In dem
Koffer sind Notebook, Drucker,
alle Netzteile und die Kabel unter-
gebracht. Am AuBenrand des Kof-
fers befindet sich ein herkommli-
cher Geritestecker-Anschluff. Al-
so, Kabel anschliefen, Gerit ein-
schalten, und schon werden beide
Akkus aufgeladen. Halt! Soweit
sind Sie ja noch gar nicht. Wenn
Sie das “reisende Komplett-Biiro*
haben mochten, konnen Sie ent-
weder zu VOBIS gehen und es
kaufen, oder: Sie losen unser Rét-
sel und nehmen mit Ihrer Postkar-
te an der Verlosung teil. Vielleicht
haben Sie Gliick, und unsere
“Gute Fee“ zieht diesmal Ihre
Postkarte.

Wie Sie das Ritsel losen konnen?
Sehen Sie sich die sechs Bilder an,
die rund um den Gewinn angeord-
net sind. Dies sind Bildschirmfo-
tos von verschiedenen Program-
men, die Sie alle bei VOBIS erhal-
ten konnen. Wenn Sie erkannt ha-
ben, um welches Produkt es sich
handelt, haben Sie schon das
grobte Problem geldst. Hinweis:
Die Produktnamen sind ohne Fir-
menbezeichnung, das heifit, aus
“Microsoft  Publisher®  wird
“Publisher®. Die Zahlen, die ne-
ben den Fotos stehen, bezeichnen
die Buchstaben, aus denen sich
das Losungswort ergibt. Beispiel:
Das Produkt heifit Publisher und
die Ziffern 2 und 6 sind angege-
ben. Die Losung wire also “us®.
Beginnen Sie nun mit dem oberen
Bild und fahren im Uhrzeigersinn
fort. Viel Vergniigen!

A Sy A S A NS PRI R oSl oy W M - e e S

RS F AT




JE i s T Compile  UpEions, = J&
5 i : alb d DD D o
C:\SPRACHENNBASTCAPDZIN®
RERMAN.BAS  [ETVLLE HAND T . BAS
SIC.BAS NONAME.BAS  TWORD.BAS )
' v
2
2 Z
e‘%.% )
9%
%
o
\ \
&

itionen att
ue Frasentation
Prasentation o

extdiagrann Elenent [age
AESE.PTP - BLATTB1.PTS

ttribute

ucken, .
eriteeinstellunsg. ..

tei-Konvertierung
Hap Editor

1
Sighern als... l
|

WETTBEWERB

So wird’s gemacht

Schreiben Sie das Losungswort
auf eine Postkarte, und
schicken Sie diese an:

Daten- und Medienverlag
Highscreen HIGHLIGHTS
— Preisritsel 2/92 —
Postfach 250
3440 Eschwege

Der EinsendeschluB ist der
29.02.1992. Nicht teilnehmen
diirfen Mitarbeiter von VOBIS
und des Daten- und Medien-
verlags sowie deren Angehori-
ge. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.
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PROZESSSOR 80286
TAKTFREQUENZ 12 MHz

SPEICHER
FLOPPY-DISK
FESTPLATTE

DISPLAY
LCD-YEA

GRAFIKFORMAT

ANSCHLOSSE
- parallel
-serlell

- ext. Tastatur
- ext. Monitor

Akku + Netztell

ZENTRALE/
DIREKTVERSAND:

Rotter Bruch 32-34

5100 AACHEN
Tel. 0241/500081
Fax 0241/501051

1000 BERLIN
Kurflrstenstr. 101
Verkauf: 030/2 13 94 80
Telefax: 030/2 136332
Service: 030/66 00 22 22

1000 BERLIN 31
KurtOrstendamm 162
Verkaut: 030/8 91 2015
Telefax: 030/8931121
Service: 030/66 00 22 22

1000 BERLIN-Steglitz
Schiogstr. 67

Verkauf: 030/8 34 40 45
Telefax: 030/8 34 5013
Service: 030/66 00 22 22

Statt bisher 388 -
Jetzt nur noch

1000 BERLIN 47
Rudower Str. 132
Verkauf: 030/66 0021 11
Telefax: 030/66 00 2112
Service: 030/66 00 22 22

1000 BERLIN 20
Klosterstr. 27

Verkaut: 030/3 32 38 22
Telefax: 030/3 32 38 22
Service: 030/66 00 22 22

2000 HAMBURG 80
Krohnskamp 15
Verkauf: 040/2 79 46 76
040/2 70 57 45
40/2795319

2000 HAMBURE
Esplanade A1 (Finnlandh.
Verkauf: 040/35 36 58
Telefax: 040/35 36 59
Service: 040/34 48 49

2000 HAMBURE-Altona
GroBe Bergstr, 179

Verkaut: 040/3 89 51 42
Telefax: 040/3 89 48 31
Service: 040/3 89 46 15

300 KIEL
Sophlenblatt 74-78
Verkauf: 0431/67 86 22
Telefax: 0431/67 1916
Service: 0431/6 28 92

2400 LOBECK
GroBe Burgstr. 37
Verkauf: 0451/7 44 03
Telefax: 0451/7 8610
Service: 0451/7 83 68

2800 BREMEN
ViolenstraBe 37
Verkauf: 0421/32 04 20
Telefax: 0421/32 50 62
Service: 0421/32 75 95

2800 BREMEN

Liyodstr. 11/H.-BOckler-Str
Verkauf: 0421/39 20 42
Telefax: 0421/39 20 43
Service: 0421/3 96 23 87

3000 HANNOVER
Berliner Allge 47
Verkaut: 0511/8165 71
Telefax: 0511/2 83 43 60
Service: 0511/85 83 90

O

3000 HANNOVER
Lange Laube 7
Verkaut: 0511/1 52 36
Telefax: 0511/15015
Service: 0511/1315 60

3300 BRAUNSCHWEIE
Bohiweg 47

Verkaut: 0531/1 32 34
Telefax: 0531/1 32 35
Service: 0531/1 36 28

3500 KASSEL
Flnffensterstr. 4
Yerkaut: 0561/10 24 58
Telefax: 0561/18514
Service: 0561/1 69 49

4000 DOSSELDORF
Wielandstr. 21

Verkauf: 0211/3599 64
Telefax: 021173576 08
Service: 0211/357413

4000 DOSSELDORF
Hottenstr. 52

Verkaut: 0211/371718
Telefax: 0211/3714 29
Service: 0211/37 4490

SUF I WAN

MS D0S 6.0 ode
DR D0S 5.0

4050 M'GLADBACH
Elckener Str. 12

Verkauf: 02161/209616
Telefax: 02161/209517
Service: 02161/209516

A100 DUISBURE 1
Fr.-Wilheim-Str. 30
Verkaut: 0203/2 78 63
Telefax: 0203/27377
Senvice: 0203/2 0097

4150 KREFELD

Ostwall 92

Verkaut: 02151/80 07 93
Telefax: 02151/631931
Service: 02151723277

4200 OBERHAUSEN
Markistr. 163-165

Verkaut: 0208/2 78 44
Telefax: 0208/276 16
Service: 0208/27477

4300 ESSEN
Huyssenallee 3
Verkaut: 0201/231774
Telefax: 0201/22 7367
Service: 0201/20 07 66

1MB

Lelchtgewichte: C
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20x23,5¢cm
5,6cm

4350 RECKLINGHAUSEN
KurfOrstenwall 9

Verkaut: 02361/18 45 90
Telefax: 02361/18 45 92

4400 MONSTER
Gelststr. 4

Verkaut: 0251/53 20 01
Telefax: 0251/53 20 04
Service: 0251/53 2003

4500 0SNABROCK
EM. Remarque Ring 3
Verkaut: 0541/2017 21
Telefax: 0541/201712
Service: 0541/2017 24

4600 DORTMUND
Hamburger Str. 110
Verkaut: 0231/57 30 72
Telefax: 0231/57 74 57
Service: 0231/551777

4630 BOCHUM
Nordring 51-53
Verkauf: 0234/68 40 01
Telefax: 0234/18015
Service: (0234/68 23 26

Statt bisher 308 -
Jetzt nur noch

Ok

4700 PADERBORN
Glersstr. 22-24

Verkauf: 05251/2 74 38
Telefax: 05251/2 65 37
Service: 05251/27279

AB00 BIELEFELD
Altred-Bozl-Str. 14
Verkauf: 0521/63878
Telefax: 0521/6 56 03
Service: 0521177726

5000 KOLN

Mathlasstr, 24-26
Verkauf: 0221/24 86 42
Telefax: 0221/2 40 20 45
Service: 0221/2417 67

5000 KOLN
Barbarossaplatz 5
Verkaut: 0221/24 5105
Telefax: 0221/24 93 40
Service: 0221/2401261

5000 LEVERKUSEN
Danhoffstr. 43

Verkau: 0214/4 39 66
Telefax: 0214/4 4185

5100 AACHEN
Rotter Bruch 20
Verkaut. 0241/541027
Telefax: 0241/54 17 98

5100 AACHEN
Templergraben 44
Verkauf: 0241/404229
Telefax: 0241/404228

5100 AACHEN
Adalberisteinweg 4
Verkauf: 0241/5347 39
Telefax: 0241/53 49 39
Service: 0241/53 48 39

5300 BONN
Minsterstr. 18
Verkaut: 0228/65 00 30
Telelax: 0228/6500 40
Service: 0228/65 00 90

5400 KOBLENZ

SchloBstr. Gasinostr. 48
Verkaut: 0261/1607 00
Telefax:  0261/16 06 30
Service: (0261/16 06 41

DINA4
groB und nur

2.9 kg!

5600 WUPPERTAL 1
Laurentlusstr. 12
Verkauf: 0202/30 1615
Telefax: 0202/30 26 82

5650 SOLINGEN
Entenptuhl 5

Verkaut: 0212/27 2327
Telefax: 02121272329

6000 FRANKFURT

Frankenallee 207/209
Verkaut: 069/73 50 68
Telefax: 069/73 40 49
Service: 069/737352

6000 FRANKFURT
Gutleutstr. 45

Verkauf: 069/23 20 74
Telefax: 069/23 3795
Service: 069/23 37 43

6100 DARMSTADT

Mathiidenplatz 8 [Gericht
Verkauf. 06151/2 78 04
Telefax: 06151/2 78 36
Service: 06151/29487




NOTEBOOK
386-SX 20

PROZESSSOR 80386 X
TAKTFREQUENZ 20 MHz

SOCKEL filr 80387 ®
COPROZESSOR

‘=SP£II:IIEII 2MB
_=amllurw bis 6MB

p ot P
mm FL OPPY-DISK 3.51.44MB

FESTPLATE > —=

Yo [} |SPLAY Hintergrund-
o]
=ll:ll-'lsl beleuchtet

G RAFIKFORMAT VEA G40 x 480

| EEESEES

|/ s ANSCHLOSSE
] - parallel

-serlell

- oxt. Tastatur

- axt. Monitor

Akku + Netztell

29,7x21,6cm
5,1cm

Statt bisher S -
Jetzt nur noch

I

1. 54
06131/23 88 52
06131/23 88 62

0681/39 85 83
0681/37 29 57
0681/3 80 44 67

0621/51 50 85
0621/51 7308

6750 K'LAUTERN
Konigstr. 20-22
Verkaut. 0631/17559
Telefax: 0631/1 5855

6800 MANNHEIM 1

Kalserring 36

Verkaut: 0621/153810
Telefax: 0621/15728 34
Senvice: 0621/1 39 03

6000 HEIDELBERG
8ahnhofstr. 9-13
Verkaut: 06221/25013
Telefax: 06221/2 19 47
Service: 06221/2 2093

7000 STUTTEGART
Marlenstr. 11-13

Verkaut: 0711/60 63 36
Telefax: 0711/6 49 88 41
Service: 0711/6 4067 55
7000 STUTTGART
Holzstrafe 19

Verkaut: 0711/2 368909
Telefax: 0711/64017 45

Service: 0711/236 9001

7140 REUTLINGEN

Schulstr. 9/Ecke Gartenstr.

Verkaut: 07121/33 40 01
Telefax:  07121/37 08 43

7500 KARLSRUHE
Kriegsstr. 27/29 [BGH)
Verkauf: 0721/37 82 68
Telet: 0721/3 28 96
: 0721358519

7500 KARLSRUHE

Reinh.-Frank-Str. 48¢c
0721/219 68

Telefax: 0721/2 6522

1750 KONSTANZ
Obere Laube 48

Verkauf: 07531/1 55 60
Telet 07531/1 6132
Service: 07531/17110

7800 FREIBURG

Kalser-Joseph-Str. 271
Verkaut: 0761/3 06 06
Telefax: 0761/3 06 33
Service: 0761/30219

8000 MONCHEN
Aberlestr, 3

Verkauf: 089/772110
Telefax: 089/7 21 25 45
Service: 089/768271

8000 MONCHEN 81
Arabellastr, 7

Verkauf: 089/9 102968
Telefax: 089/9102978
Service: 089/9101351

8000 MONCHEN 45
Ingolstadter Str. 5
Verkauf: (089/3 5697 39
Telefax: 089/3 56 96 39
Service: (089/3 5699 34

8070 INEOLSTADT
Harderstr. 24

Verkauf: 0841/32520
Telefax: 0841/3 4958

8390 PASSAU
Bahnhofstr. 28
Verkauf: 0851/523 43
Telefax:  0851/5 63 44
Service: (0851/594 92

8500 NORNBERG
Vordere Ledergasse 8
Verkauf: 0911/23 29 95
Telefax: 09 1679
Service: 0911/24 36 04

8500 NORNBERE 70
Tafelfeldstr. 13

Verkauf: 0911/
Telefax: 09

Service: 0911/

8720 SCHWEINFURT
Seestr. 11

Verkaut: 09721185313
Telefax: 09721/2 89 83
Service: 09721/18 66 49
8900 AUGSBURG
Jakoberstr. 16

Verkaut: 0821/152349
Telefax: 0821/3 67 75
Service: 0821/36072

0-1017 BERLIN
Strausberger Platz 17

Service: 030/66 00 22 22

0-1058 BERLIN
Schonhauser Allee 134
Service: 030/66 0022 22

0-1200 FRANKFURT 0der
Berliner Chaussee 26
Verkaut: 0037/30/6 41 87
Telefax: 0037/30/6 41 14
Service: 030/66 00 22 22
0-2500 ROSTOCK
Wismarsche Str. 29a
Service: 030/66 00 22 22
0-4000 HALLE/SAALE
Am Marktplatz

Service: 030/66 0022 22
0-5301 ULLA-Welmar
An der Baumschule 3
Verkaut: 0037/621/6 29 95
Service: 030/66 00 22 22
0-5800 GOTHA

Markistr, 24/26

Verkaul: 0037/622/5 66 83
Telefax: 0037/622/5 66 83
Service: 030/66 002222

0-7030 LEIPZIE
Amo-Nitzsche-Str, 43-45

- NOTEBOOK
386-DX 33

PROZESSSOR 80386 DX

TAKTFREQUENZ 33 MHz

SOCKEL filr 80

SPEICHER 2MB
erwelterbar bis 16 MB
FLOPPY-DISK 3.5“1.44 MB
FESTPLATTE

DISPLAY
LCD-VGA

GRAFIKFORMAT

ANSCHLOSSE
- parallel

- serlell

- xt. Tastatur
- ext. Monitor

VEA 640 x 480

27,5x25,8¢cm
5,4cm

15003 5.0

0-8027 DRESDEN
Reckestr. 2

Verkaut 0037/41/884 1414 Verkauf: 0037/51/4 7109 02
Telefax: 0037/41/884 1414 Telefax: 0037/51/4 7109 02

Service: 030/66 00 22 22
0-7501 COTTBUS-
DISSENCHEN

Waldstr, 2
Service: 030/66 002222

0-9048 CHEMNITZ
RoBlerstr. 13
Service: 030/66 00 22 22

Service: 030/66 00 22 22

BIS

MICROCOMPUTER AG

kompetent und preiswert
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Von Monitoren, Karten, Signalen

und Steckern

(11 Matt 11 i
scheibe?

Im folgenden Beitrag erfahren Sie, wie
der PC den Monitor dahin bringt, daf8
er Farbe bekennt.

22 HIGHSCREEN FEBRUAR '92

ehr noch als die Tastatur
spielt das Datensichtge-
rit die entscheidende

Rolle in der Mensch-Maschi-
ne-Kommunikation. Denn ohne
dieses “Sprachrohr” wire eine
differenzierte Interaktion zwi-
schen Rechner und Anwender un-
moglich — zumindest nach dem
derzeitigen Stand der Technik.
Mit der steigenden Komplexitit
dieser Interaktion, zum Beispiel
CAD, wachsen natiirlich auch die
Anspriiche an die Leistungsfihig-
keit dieses Mediums. Hohere Auf-
losung, mehr Farben gleichzeitig
aus einer breiteren Palette und
eine flimmerfreie Darstellung —
das wiinschen sich die Anwender
professioneller Applikationen.

Je nach Einsatzgebiet verwendet
man verschiedene physikalische
Prinzipien zur Bilderzeugung. Im
stationdren Bereich werden iibli-
cherweise Monitore mit Bildroh-
ren genutzt — vergleichbar dem
Fernsehgerdt, wihrend fiir den
mobilen Bereich (zum Beispiel in
Laptops) Plasma-, Elektrolumines-
zenz oder LC-Displays mit ihren
wesentlich geringeren Leistungs-
aufnahmen und ihren duferst
kompakten Bauformen geeigneter
sind. Ein Flachbildschirm ist zwar
generell wiinschenswert, momen-
tan aber noch recht teuer.

Monochrom und
farbig

Die Informationen werden entwe-
der monochrom (eine Farbe auf
andersfarbigem Hintergrund)
oder — um mehr Informationen
zu iibermitteln — mehrfarbig dar-
gestellt. Wie viele Farben in wel-
cher Auflosung hierfiir von der
Hardware zur Verfiigung gestellt
werden, ist abhingig von der je-
weils verwendeten Grafikkarte.

¥ Kein Anschiuf
;% unter dieser

.

= Karte...

Was dem Anwender beim An-
schluf eines Monitors Schwierig-
keiten bereiten kann, sind die gro-
Be Zahl verschiedener Grafikstan-
dards und die unterschiedlichen
Signale, die zur Ubertragung der
Grafikinformationen genutzt wer-
den — ganz zu schweigen davon,
dah sich die verschiedenen Her-

steller nicht auf einheitliche
Stecker und AnschluBbelegungen
einigen konnten. Im folgenden
soll versucht werden, etwas Ord-
nung in dieses Wirrwarr zu brin-
gen. MDA, MGA, CGA, EGA
und VGA sind die Bezeichnungen
fir die gebriuchlichsten IBM-
kompatiblen Grafikstandards. Sie
bedeuten im einzelnen:

— MDA Monochrome Display
Standard

— MGA Monochrome Graphics
Adapter

— CGA Color Graphics
Adapter

— EGA Enhanced Graphics
Adapter

-MCGA

— VGA Video Graphics Array

— Super VGA

Die jeweilige Bildfrequenz, Auf-
l6sung, Farbpalette und so weiter
konnen Sie der Tabelle auf Seite
23 entnehmen. Zu beriicksichti-
gen ist allerdings, daf} nicht jede
Software mit jeder Karte zusam-
menarbeitet, das heifit, es ist auf
die Kompatibilitdt von Software
und Grafikkarte zu achten. MDA,
CGA und EGA werden von nahe-
zu jedem Softwarepaket unter-
stittzt — fiir die sonstigen Stan-
dards wird gegebenenfalls zusitz-
liche Installationssoftware bend-
tigt. Im Zweifelsfall oder wenn
groftmogliche  Variabilitit — ge-
wiinscht wird, konnen Sie auch
Multifunktionskarten benutzen,
die neben einer Vielzahl von Gra-
fikstandards noch niitzliche Zu-
satzfunktionen (Maustreiber, Uhr
...) bereitstellen.

. “Flimmerkiste“

Die Zeilenfrequenzen in der Ta-
belle geben an, wie oft in einer Se-
kunde die Bildinformation vom
Elektronenstrahl auf den Bild-
schirm geschrieben wird. Je ho-
her diese Frequenz, desto weniger
flimmert der Bildschirm und de-
sto ermildungsfreier konnen Sie
mit dem Monitor arbeiten. 50 Hz
gelten hierbei als Untergrenze und
liefern nur bei einer ldngeren
Nachleuchtdauer der Bildréhren-
Leuchtschicht ein akzeptables
Bild. Die Abkiirzungen der Aus-
gangssignale haben im einzelnen
folgende Bedeutung:

® TTL-Signal:
TTL(Transistor-Transistor-Logic)-
Signale sind digitale Informatio-
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NTSC
AUTO = 1~ 3.58MH;

VIDEO IN _'_'_-‘ INTENSITY/INTENSITE

OFF/A =) - ON/M  TOB/RVE

VIDEO IN
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ANALOG MULTI
ANALOGIQUE

AUDIO IN
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Anschlufdfeld eines Multiscan-Monitors. Links die Eingangs-
buchsen fiir Videosignale in BNC- und Cinch-Ausfiihrung und
der separate Audio-Eingang (Cinch). Rechts die Scart-Buchse
fiir RGB-Analog-Signale und in der Mitte eine Spezialbuchse

des Herstellers zur (ibergabe von RGB-TTL-Signalen

nen, die nur zwei Zustinde iiber-
tragen konnen (bindr: 0/1), und
zwar in Form von Rechteckimpul-
sen mit den Transistor-Logik-Pe-
geln OV und +5V. Karte und Mo-
nitor werden in aller Regel iiber
9polige Sub-D-Stecker miteinan-
der verbunden.

® RGB-Signal:

“RGB* steht fiir “Rot-Griin-
Blau® und beschreibt eine Uber-
tragungsart, bei der dem Monitor
die Farbinformationen, getrennt
in den Grundfarben der additiven
Farbmischung, zugefiihrt werden.
Der jeweilige Farbanteil kann di-
gital oder analog iibergeben wer-
den (siehe unten). Die Synchroni-
sation wird von der Farbinforma-
tion getrennt gefithrt. Die hori-
zontale und vertikale Synchroni-
sation kann hierbei gemeinsam
auf eine Leitung gepackt, aber
auch einzeln iibertragen werden.

® RGB-TTL-Signal:

Der Zusatz “TTL“ weist darauf
hin, daB hier der Anteil jeder
Grundfarbe nur binir gesetzt wer-
den kann, das heiBt. die jeweilige
Grundfarbe ist entweder an oder
aus. Durch die Kombination der
drei Grundfarben sind so 23, also
acht verschiedene Farben auf dem
Monitor darstellbar. Uber ein zu-
sitzliches Intensititssignal lassen
sich jedoch weit mehr Farben
iibertragen. Das Intensitiitssignal
wird vom Videoverstirker des
Monitors verwendet, um iiber ein
Gitter den DurchlaB des Elektro-
nenstrahls und damit die Hellig-
keit der jeweiligen Grundfarbe zu

beeinflussen. Da dieses Signal
hier bindr {ibergeben wird, erhilt
man fiir jede der Grundfarben
noch zusitzlich einen Halbwert —
insgesamt also sechs Farben, die
nun noch kombiniert werden kén-
nen. Es ergeben sich schlieBlich
2%, also 64 verschiedene Farben.
Karte und Monitor werden iiber
9polige Sub-D-Stecker miteinan-
der verbunden.

@ RGB-Analog-Signal:

Der Anteil jeder Grundfarbe wird
jetzt analog in Form von stufenlos
verinderbaren Pegeln (OV bis
+0,7V) iibergeben. Die Kombina-
tionen aus den drei Grundfarben
sind nun nahezu unbegrenzt — es
lassen sich also theoretisch unend-
lich viele Farben iibertragen. Fiir
die Verbindung von Karte und
Monitor ist ein Kabel mit einem
15poligen Sub-D-Stecker (Karten-
seite) und einem Scart-Stecker
(Monitorseite) notwendig.

® BAS-/FBAS-Signal:

Die Signalart BAS/FBAS wird
auch als Video-Signal bezeichnet.
BAS (Bildinhalt-Austast-Synchron)
kennzeichnet eine monochrome
Bildinformation, bei der die ver-
schiedenen Helligkeitswerte des
Bildes zusammen mit den Syn-
chronisationsimpulsen ineinander
verschachtelt auf einer einzigen
abgeschirmten Leitung tibertragen
werden. Das FBAS-Signal enthiilt
zusiitzlich noch die fiir ein Farb-
bild notwendigen Farbinformatio-
nen. Bei dieser Signalart sorgen
die  verschiedenen nationalen
Standards oft fiir Verwirrung. Ne-

Auflésungsvermogen von Standard-Grafikkarten
Typ Bild- Grafik- Farb-  Farben RAM(in Ausgangs-
fre- auflosung  auswahl gleich- KByte) signal
quenz zeitig
MDA 50 keine mono- 4 TTL
chrom
MGA 50 720x348 mono- 64  TTL
chrom
CGA 60 640x200 16 2, 16 F-BAS
320x200  spez.h 4
EGA 60 320x200 64 16 256 RGB-TTL
640 x 200 64 16
640 x 350 64 16
+alleCGA
MCGA 60 320x200 262144 256 64  RGB-
Analog
640 x 480 262144 2
+ alleCGA
VGA versch.640 x 480 262144 16 256  RGB-
Analog
+alleCGA
EGA,
MCGA
SVGAversch.640x400% 262144 256 min. 256 RGB-
Analog
640x480 262144 256 min. 512
800x600" 262144 16 min. 256
800x600% 262144 256 min. 512
1024x768% 262144 16 min. 512
1024x768Y 262144 256 min.1024
+alle min.256
CGA,
EGA,
MCGA,
VGA, zum
Teil auch
MGA
! Zwei Festpaletten mit jeweils vier Farben verfiigbar! die Hinter-
grundfarbe wird aus einer Palette von 16 verfiigbaren ausgewihlt.
2 Altere EGA-Karten wurden zum Teil lediglich mit 64 KByte Spei-
cher ausgeliefert und lieSen sich dann auf 256 KByte aufriisten. Die
Anzahl der gleichzeitig darstellbaren Farben ist abhingig von der
GrofBe des installierten Grafikspeichers.
¥ Diese Bildschirmmodi sind nicht genormt und herstellerabhingig.

Tabelle: Die gebrauchlichsten IBM-kompatiblen Grafikstan-
dards auf einen Blick

ben der deutschen PAL-Norm exi-
stiert gleichzeitig die franzosische

der die Helligkeitsinformation
(Luminanz) getrennt von der Farb-

SECAM-Norm (auch in der ehe-
maligen DDR) und die amerikani-
sche NTSC-Norm. Karte und Mo-
nitor werden iiber BNC- oder
Cinch-Stecker miteinander ver-
bunden.

information (Chrominanz) gefiihrt
wird. Zur Verbindung von Karte
und Monitor sind hier Cinch- oder
8polige DIN-Stecker notwendig.

® Antennen-Signal:
Ein Antennensignal entsteht, in-

Dariiber hinaus gibt es noch eine | dem das FBAS-Signal einem
spezielle FBAS-Ubertragung, bei | Hochfrequenztriger aufmoduliert
HIGHSCREEN FEBRUAR'92 23
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wird (HF-Modulator). Der Emp-
fanger demoduliert aus dem An-
tennensignal wieder das urspriing-
liche FBAS-Signal. Die Kompo-
nenten werden hier iiber Koaxial-
Stecker miteinander verbunden.

Farbfernseher
als Monitor

Fernsehgerite der heutigen Gene-
ration bieten aufer dem obligato-
rischen Antenneneingang oft noch
hoherwertige Schnittstellen an,
zum Beispiel RGB-Analog. Be-
riicksichtigt man zudem noch die
immer bessere Bildqualitit, so
verwischen die Grenzen zum Mo-
nitor zunehmend. Allerdings ist es
in der Regel nicht mdglich, direkt
am Monitorausgang des Rechners
ein Farbfernsehgeriit zu betreiben.
Hierzu ist ein spezielles Interface
notwendig, wie es zum Beispiel
von der Firma Lindy vertrieben
wird. Das RGB-Interface

PC/-SCART TV verbindet jeden
Farbfernseher mit RGB-Ana-
log-Schnittstelle mit jedem IBM-
kompatiblen Rechner, der im
CGA-Modus arbeitet. Zu beach-
ten ist allerdings, daB bei Fernse-
hern der unteren Preisklasse eine
vorhandene Scart-Buchse nicht
automatisch mit RGB-Tiichtigkeit
gleichzusetzen ist. Oftmals sind
nur die Videostifte belegt.

Weder analoge noch digitale RGB-
Signale konnen von einem Video-
recorder aufgezeichnet werden.
Hierfiir wird entweder ein BAS-
beziehungsweise ~ FBAS-Signal
oder ein Antennensignal bendtigt.
Sogenannte RGB/FBAS-Wandler
schaffen hier Abhilfe, indem sie
aus einem RGB-Signal ein ent-
sprechendes FBAS-Signal gene-
rieren. Aus Qualititsgriinden ist
iibrigens ein FBAS-Signal dem
Antennensignal immer vorzuzie-
hen.

Der Trend bei den Grafikkarten
geht eindeutig in Richtung Multi-

funktionskarte, neuerdings auch
kombiniert mit einem 16 Bit brei-
ten Datenbus. Hohe Auflésungen,
verbunden mit Schnelligkeit beim
Bildaufbau, erfordern eben einen
ziigigen Datendurchsatz, der prin-
zipiell mit einem breiteren Daten-
bus leichter zu realisieren ist. Die
Praxis zeigt allerdings, daf fiir die
Schnelligkeit des Bildaufbaus ein
Zusammenspiel aller beteiligten
Komponenten maBgeblich ist,
eine “schnelle® Karte allein also
auch keine Wunder vollbringen
kann,

Die Zusammenfassung mehrerer
Grafikstandards auf einer Karte
findet ihr Pendant im Multiscan-
Monitor (auch Multissync oder
Flexscan, je nach Hersteller). Die
Grundidee: Jede Grafikkarte soll
problemlos am selben (Multi-)
Monitor betrieben werden kon-
nen. Hierzu muB der Monitor in
der Lage sein, die horizontale und
vertikale Abtastfrequenz selbstti-
tig an die der Karte anzupassen.

Dies allein garantiert jedoch noch
keine universellen AnschluBmog-
lichkeiten. Entscheidend ist viel-
mehr die Bestiickung mit unter-
schiedlichen Steckverbindungen
sowie die Anzahl der verarbeitba-
ren Signale (siehe Bild). Ein Mo-
nitor, der gleichzeitig Einginge
fiir RGB-TTL- (iiber 9polige Sub-
D-Buchse), fiir RGB-Analog-
(iiber Scart-Buchse) und fiir
FBAS-Signale (iiber BNC- oder
Cinch-Buchse) bereitstellt, kann
jedenfalls als relativ zukunfssi-
chere Investition betrachtet wer-
den. Einzig den “Draht* zum
neuen S-VHS-Video-Standard
konnte man dann noch vermissen.
Apropos “Draht*: Kabelverbin-
dungen auch fiir ungewohnliche
Konfigurationen brauchen heute
nicht mehr individuell — oder gar
vom Anwender selbst — herge-
stellt werden. Der Fachhandel hilt
eine Vielzahl solcher Kabel vor-
ritig.
(Dietrich Homburg,
Enrico Mietz/hr)

Auflosung aus der Highscreen HIGHLIGHTS November 1991

In der November-Ausgabe 1991
war auf Seite 19 ein Gitter-Ritsel
abgebildet. Die Buchstaben in den
grau-hinterlegten Kistchen erga-
ben das Losungswort:

Notebook
Aus den vielen Einsendungen ist
nun die Karte des Gewinners ge-
zogen. Somit steht der Besitzer,
hoppla: die Besitzerin des 3865X-
Notebook-Computers fest:
Susanne Brunner, 6730 Neu-
stadt
Wenn es diesmal nicht geklappt
hat, verlieren Sie nicht den Mut!
Denn auch in dieser Ausgabe ist
wieder ein Preisritsel mit einem
tollen Gewinn enthalten.
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Herzlichen
Gluckwunsch!
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Kleiner Computer-Englisch-Kursus

S RUNDLAGEN

ZUM SAMMELN

English for you!

Keine Computerei ohne Englischkenntnisse. - Um
auch dem deutschen “Juser“ die Aufnahme in den
Kreis der Eingeweihten zu erméglichen, klaren wir in
einer lockeren Folge iiber bedeutungsschwangere
Fachtermini der EDV-Welt auf.

Digitizer

[didschizeiser] Zu deutsch Digita-
lisierer, gemeint ist hier das Digi-
talisiertablett, auch Grafiktablett
genannt. Ahnlich wie bei der —
Mouse wird auf einer Unterlage
analog gezeichnet, und diese
Zeichnung erscheint — nach Um-
wandlung in digitale (fiir den
Computer verstindliche) Daten —
auf dem Bildschirm.

Bei diesem Eingabegeriit handelt
es sich um ein flaches, zwischen
DIN-A4- bis DIN-A3-groBes Zei-
chenbrett. Ein Stift oder eine Fa-
denkreuzlupe (dhnlich der —
Mouse) dienen als Zeige- und Zei-
cheninstrument. Je nach Geriite-
typ werden beim Zeichnen die zu-
gehdrigen absoluten Koordinaten-
werte mittels unterschiedlicher
Verfahren erfaft (zum Beispiel
elektromagnetisch, akustisch oder
mechanisch).

Auf dem Tablett kann eine neue
Zeichnung erstellt, aber auch eine
bereits als Papiervorlage beste-
hende Zeichnung mit dem Zeige-
gerit “nachgefahren® werden.
Nach Auflegen einer entsprechen-
den Schablone besteht des weite-
ren die Moglichkeit, bestimmte
Meniipunkte einer Anwendung,
zum Beispiel spezielle Zeichen-
werkzeuge bei einem Grafikpro-
gramm, direkt zu aktivieren. Da-
bei muB man nur das betreffende
Symbolfeld “anklicken“. Auf die-
se Weise kann die Eingabe von
komplexen Befehlsfolgen auf ei-
nen Handgriff reduziert werden.
Auflerdem erspart man sich den
stindigen ~ Wechsel  zwischen
Tablett- und Tastaturbedienung.

Icon
[eikon] Zu deutsch Ikon, Bildsym-

bol oder Piktogramm; gilt als er-
gonomische Errungenschaft bei
modernen Bedieneroberflichen.
Reihen von kleinen Sinnbildern
am Rand der Bildschirmanzeige
sollen die Auswahl von Pro-
grammfunktionen erleichtern. Sie
werden mit der Cursorsteuerung
der Tastatur oder zum Beispiel mit
der — Mouse angewihlt. Ein Vor-
teil ist zweifelsohne, daB sie durch
die platzsparende Anordnung (im
Vergleich zu — Pulldown-Meniis)
nicht die Sicht auf die aktuelle
Bildschirmarbeit, zum Beispiel
eine Grafik, verdecken. Aller-
dings sind die Symbole nicht ge-
normt, also je nach Programm-
hersteller verschieden. Im iibrigen
sind die Sinnbilder keineswegs
immer selbsterklirend, so daf
man erst nach einiger Ubung
weiBl, welche Befehle sich hinter
den einzelnen Symbolen ver-
bergen.

Keyboard

[kiebood] Auf deutsch Tastatur;
unverzichtbares Eingabegerit fiir
den Computer. Insbesondere bei
Grafikanwendungen ist jedoch
dringend zusitzlich zur Tastatur
eine Maus (— Mouse) oder ein
Digitalisiertablett (— Digitizer)
zu empfehlen, um eine flinke und
genaue Cursorsteuerung zu errei-
chen.

Light Pen

[leit penn] Auf deutsch Lichtgrif-
fel; lichtempfindlicher Stift, mit
dem man direkt am Bildschirm
Eingaben vornehmen kann. Durch
Beriihren der “Mattscheibe® mit
dem Lichtgriffel kann man Zeich-
nungen erstellen oder Programm-
funktionen aktivieren.

Mouse

[maus] Auf deutsch Maus: vom
Aussehen her mausihnliches Ein-
gabegerit fiir den Computer. In
den Boden des etwa faustgroBen
Gehduses ist eine Rollkugel einge-
lassen. Man schiebt das Gert auf
ebener Fliche hin und her und
steuert damit die Positionsmarke
(englisch Cursor) am Bildschirm.
Die Abrollbewegungen der Kugel
bestimmen dabei Richtung und
Geschwindigkeit der Cursorposi-
tionierung. Die Steuerimpulse,
die durch ein Kabel an den Com-
puter  weitergegeben  werden,
tbersetzt ein Treiberprogramm in
fiir den Rechner verstiindliche Be-
fehle. Der Maustreiber liBt eine
bedarfsgerechte  Nachjustierung
des Verhiltnisses der Maus- zur
Cursorgeschwindigkeit zu. So soll
der Cursor bei sehr detailgenauen
Anwendungen (zum Beispiel Gra-
fikprogrammen) eher langsam
und bei Anwendungen, bei denen
auf dem Bildschirm viel hin und
her gesprungen werden muB (zum
Beispiel Textverarbeitungen),
eher schnell sein.

“Miuse” besitzen zwei oder drei
Tasten, deren Wirkungen meist
der <Esc>-, der <Enter>-und
eventuell einer weiteren Funktion
entsprechen. Durch Positionieren
des Cursors auf einen Menii-Aus-
wahlpunkt beziehungsweise ein
entsprechendes Symbol (— Icon)
und anschliefendes Anklicken per
Maustaste kénnen so Programm-
oberflichen anwenderfreundlich
bedient werden.

Neben den beschriebenen mecha-
nischen Méusen mit Kabel, gibt es
auch Miuse ohne Kabel, bei de-
nen die Steuerbefehle per Funk
oder per Infrarotlicht iibertragen

werden. Optische Méuse schlief-
lich besitzen keine Rollkugel, son-
dern optische Sensoren, die ein
Gitternetz auf einer Spezial-Un-
terlage abtasten.

Mousepad

[mauspid] Zu deutsch Mausunter-
lage; eine zirka 20 cm mal 25 cm
grofle Matte aus Hartgummi oder
Schaumstoff, auf der das Compu-
tereingabegerit — Mouse hin und
her bewegt wird. Der Reibungswi-
derstand der Oberfliche soll im
Vergleich zur glatten Tischplatte
fiir eine bessere Positioniergenau-
igkeit sorgen.

Pulldown-Menii

[pulldaun] Von to pull down, auf
deutsch herunterziehen. Form der
Meniifiihrung, bei der die Haupt-
auswahlpunkte oben am Bild-
schirm in einer Reihe hintereinan-
der stehen. Wihlt man nun einen
dieser Punkte an, so klappt nach
unten meist ein Textkasten auf,
vergleichbar mit einem Rolladen.
Hier finden sich weitere Unter-
punkte zum gewihlten Hauptme-
niipunkt, also beispielsweise bei
ciner Textverarbeitung unter dem
Hauptpunkt Schrift die verschie-
denen Schriftattribute wie fett,
kursiv etc.

Scanner

[skinner] Von to scan, auf deutsch
abtasten — image scanner [im-
midsch ...] = Bildabtaster. Einga-
begerit, mit dem man Bildvorla-
gen erfafit, die anschliefend mit
Hilfe des Computers weiterverar-
beitet werden konnen. Die Hellig-
keitswerte der einzelnen Bild-
punkte werden abgetastet und je
nach Fihigkeit des Scanners in
Schwarzweif oder auch mit Grau-
stufen abgespeichert. Bei Farb-
Scannern muB jede der drei
Grundfarben Rot, Blau und Gelb
einzeln eingelesen werden.

Je nachdem wie die Bildvorlage
am Gerit vorbeigefiihrt wird, un-
terscheidet man in Flachbett-, Wal-
zen-, Hand- und Foto-Scanner.

(mg)

Die Hinzufiigungen in eckigen
Klammern [...] sind als kleine
Hilfe zur korrekten Ausspra-
che gedacht. Betonungen wer-
den wenn nétig durch kursive
Silben verdeutlicht.
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® Was ist ein speicherresidentes
Programm?

Speicherresidente Programme
sind Anwendungen, die vom Be-
nutzer einmal geladen werden und
ihre Dienste fortan in allen ande-
ren Programmen zur Verfiigung
stellen. Sie werden oft auch als
TSR-Programme bezeichnet. TSR
steht fiir “Terminate and Stay Re-
sident*, zu deutsch: “beenden und
resident bleiben®.

Im Gegensatz zu “herkémmli-
chen“ Anwendungen arbeiten re-
sidente Programme im “Hinter-
grund“. Wenn der Anwender ein
solches Programm startet, nimmt
es sich eine mehr oder weniger
grofe Portion des Arbeitsspei-
chers, nistet sich dort ein und
kehrt wieder auf die Kommando-
zeile zuriick. Der Benutzer kann
jetzt an seinem PC wie gewohnt
weiterarbeiten.

Bei den residenten Programmen
gibt es — grob gesagt — zwei ver-
schiedene Varianten. Die erste
Gruppe besteht aus den Program-
men, die der Benutzer selbst akti-
vieren muf. Sie schlummern im
Hintergrund und werden erst auf

FFL Hilfe
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Text bearbeiter

In dieser Rubrik geben wir lhnen Antworten auf haufig ge-
stellte Fragen rund um die Computerei. Diesmal geht es
um speicherresidente Programme, das Wiederherstellen
geloschter Dateien, NEAT-Rechner, Kopierschutz per
Dongle und Raytracing-Grafiken.

eine bestimmte Tastenkombina-
tion hin aktiv. Dann stellen Sie
dem Anwender Thre Dienste in
(theoretisch) jedem laufenden
Programm zur Verfiigung. Bei-
spiel: ein speicherresidentes No-
tizblockprogramm. Der Anwen-
der kann diesen niitzlichen Helfer
im Hintergrund jederzeit aufru-
fen, um eine gute Idee vor dem
Vergessen zu bewahren.

Andere TSR-Programme warten
nicht auf ihren Abruf durch den
Anwender, sondern sind kontinu-
ierlich aktiv. Prominentes Beispiel
ist der Maustreiber MOUSE
COM. Er kiimmert sich um die
Weitergabe der Mausdaten an alle
Programme, die dieses Eingabeme-
dium unterstiitzen. Wenn Sie eine
Maustaste driicken, dann wird der
Treiber automatisch aktiv und gibt
die Information an die gerade lau-
fende Anwendung weiter.

Residente Programme haben leider
auch ihre Tiicken. So mégen sich
viele gegenseitig nicht leiden.
Wenn sich zwei miteinander unver-
trigliche TSR-Programme gleich-
zeitig im Speicher tummeln,
kommt es leicht zu Systemab-
stiirzen.

ESC/F18 Zuruck

Bild 1: Ein speicherresidentes Notizbuchprogramm, das seine
Dienste jederzeit zur Verfiigung stellt

Hat sich ein residentes Programm
einmal installiert, dann lidft es sich
nicht ohne weiteres wieder entfer-
nen. Lidngst nicht alle TSR-Pro-
gramme enthalten eine Funktion,
die den Speicher nach getaner Ar-
beit wieder freigibt. Der Benutzer
muf} den Rechner neu starten, um
den Speicher wieder aufzurdumen.
Mittlerweile gibt es auch verschie-
dene Hilfsprogramme, die residen-
te Anwendungen und Treiber wie-
der entfernen, ohne daff dazu ein
Neustart notig ist.

® Was macht ein Raytracing-
Programm?

Raytracing ist ein Verfahren zur
Herstellung photorealistischer Bil-
der auf dem Computer. Der Begriff
“Raytrace” bedeutet soviel wie
“Strahlenverfolgung“. Im Gegen-
satz zu anderen Grafikprogrammen
geht es hier um Lichtstrahlen und
damit um die Berechnung von
Schatten, Spiegelungen und Licht-
quellen.

Das Prinzip ist verhiltnismiBig
einfach: In der realen Welt erzeugt
jeder Punkt eines Objektes unend-
lich viele Lichtstrahlen — meistens
als Reflexion irgendwelcher Licht-

Objekte

Szene

Bestimmung der Bildschirmfarben

quellen —, die sich nach bestimm-
ten physikalischen Regeln im Raum
ausbreiten. Dabei konnen sie auf
weitere Objekte treffen und abge-
schirmt, reflektiert oder gebrochen
werden. Von diesen unendlich vie-
len Lichtstrahlen treffen schlieflich
einige wenige das Auge des Be-
trachters. Die Summe aller auf das
Auge treffenden Lichtstrahlen wird
vom Gehirn anschlieBend in ein
Bild umgewandelt.

Raytracing-Programme schlagen
den umgekehrten Weg ein: Sie ver-
folgen den Strahlenverlauf vom
“Auge” aus durch eine dreidimen-
sional aufgebaute Objektwelt. Jedes
Raytracing-Programm benotigt
dazu eine Beschreibungsdatei. Sie
enthilt sozusagen ein “mathemati-
sches Rohmodell* der Szenerie, in
dem der Anwender Korper, Fli-
chen und Lichtquellen beliebig an-
ordnen darf.

Fiir jeden Bildpunkt des Monitors
muf} das Programm den Strahlen-
gang mit allen Spiegelungen und
Reflexionen verfolgen. Das ist fiir
den Computer mit einer Menge Ar-
beit verbunden. Bei einer Auflo-
sung von 640x480 Pixeln muf er
beispielsweise  bereits 307200

Monitor

Bild 2: Schematische Darstellung der Strahlverfolgung beim

Raytracing-Verfahren




Bild 3: Raytracing-Grafik, berechnet mit einem Amiga-Com-
puter

Strahlen berechnen. Dementspre-
chend hoch sind auch die Anfor-
derungen an das Rechnersystem:
Der Rechner sollte sehr schnell
sein und dariiber hinaus auch ei-
nen Coprozessor besitzen. Damit
das Ergebnis auch ordentlich aus-
sieht, sollten Grafikkarte und Mo-
nitor mindestens 256 Farben
gleichzeitig darstellen kénnen.

Trotz optimaler Rechnerausrii-
stung davern die Berechnungen je
nach gewiinschter Auflgsung und
Komplexitit der Szenerie mehrere
Stunden bis sogar Tage.

® Wie ist es miglich, geloschte
Dateien “wiederzubeleben® ?

Die Norton Utilities, PC Tools,
die neuen Versionen von DR DOS
und MS-DOS und viele andere
Hilfsprogramme konnen’s: ge-
loschte Dateien wieder zum Le-
ben erwecken. Und das erfordert
noch nicht einmal den Einsatz ge-
heimer Tricks oder Zauberkiinste.

Wenn der Anwender eine Datei
l6scht, tiberschreibt das Betriebs-
system nicht die von der Datei be-
legten Bereiche auf der Festplatte
oder Diskette selbst. Es nimmt
sich vielmehr das Inhaltsverzeich-
nis vor, das in der FAT (File Allo-
cation Table = Dateizuordnungs-
tabelle) steht.

Solange man den freigewordenen
Platz nicht mit einer neuen Datei
iiberschreibt, 148t sich die Datei
wieder “ent”-16schen. Darauf hat
der Anwender allerdings keinen
EinfluB. Wenn der Plattenbereich
mit der geldschten Datei noch frei
ist, muf} das Rettungsprogramm
lediglich in der FAT den Namen
der geldschten Datei wieder ver-

vollstindigen — schon ist die Da-
tei wieder ordnungsgemdl “ange-
meldet” und vor dem Vergessen
bewahrt. :

Die oben genannten Hilfspro-
gramme erledigen diese Arbeit
meniigefilhrt und listen alle ge-
loschten Dateien einer Diskette
(oder Festplatte) auf. Der Anwen-
der wihlt die entsprechende Datei
aus und mufl anschlieBend noch
den ersten Buchstaben des Datei-
namens angeben. Den kann das
Programm nicht selbst herausfin-
den, weil er als einziges Zeichen
wirklich gelscht ist.

® Was ist ein NEAT-AT?

NEAT ist die Abkiirzung fiir
“New Enhanced Advanced Tech-
nology*, zu deutsch: neue verbes-
serte  fortgeschrittene Technik.
Hinter diesem Begriffsmonster
verbirgt sich nichts anderes als
eine verbesserte Bauart der AT-
Computer. NEAT-Computer be-
sitzen den iblichen 80286-Pro-
zessor von Intel. Ein Teil der zahl-
reichen weiteren Chips, die in je-
dem PC ihren Dienst verrichten,
besteht aus sogenannten NEAT-
Bausteinen. Insgesamt sind es vier
dieser Schaltkreise, die die Ar-
beitsweise und -geschwindigkeit
des 80286-Prozessors optimieren.

NEAT-ATS sind vollkommen kom-
patibel zu “herkémmlichen* AT-
Rechnern, haben aber einige Vor-
teile. So besitzen Sie eine Funk-
tion, die die Programme und Da-
ten aus den relativ langsamen
BIOS-ROMs in den schnelleren
Hauptspeicher kopiert. Das Be-
tricbssystem und Anwenderpro-
gramme konnen damit wesentlich

GRUNDLAGEN

Bild 4: Ein Dongle fiir den Anschluf8 an die parallele Schnitt-
stelle

schneller auf diese Informationen
zugreifen.

Die NEAT-Schaltkreise optimie-
ren auBerdem das Bus-System,
das die Dateniibertragung inner-
halb des Rechners regelt. Und
schlieBlich haben 80286-ATs mit
NEAT-Chipsatz grofe Vorteile bei
der Einrichtung von erweitertem
Speicher gemdf EMS-Spezifika-
tion. So ist es bei diesen Geriiten
moglich, den Speicher bis zu 8
MByte auszubauen, ohne daB ein
EMS-System nétig ist. Die ver-
wendeten RAM-Chips miissen bei
NEAT-ATs dank der raffinierten
Speicherverwaltung nicht einmal
besonders schnell sein.

AT-Rechner in NEAT-Technologie
sind zwar etwas teurer als her-
kommliche 80286-Rechner, die
Anschaffung lohnt sich aber. Mo-
derne Betriebssysteme wie DR
DOS 6.0 oder MS-DOS 5.0 besit-
zen Funktionen zur optimalen
Speicherausnutzung auf NEAT-
Rechnern: Sie verschieben einen
Teil der Betriebssystemdateien
und Treiber in einen Speicherbe-
reich, der fiir das Betriebssystem
eigentlich nicht zugénglich ist.
NEAT ist iibrigens eingetragenes
Warenzeichen des Herstellers
Chips and Technologies Inc.

® Was ist ein Dongle?

Ein Dongle ist ein ein etwa Ziga-
rettenschachtel-grofies “Kiist-
chen®, das an die serielle oder pa-
rallele Schnittstelle des PC ange-
schlossen wird. Seine Aufgabe ist
es, ein auf dem Rechner installier-
tes Programm gegen den Software-
klau zu schiitzen.

In einem Dongle steckt meistens

ein EPROM-Chip. Er enthilt ei-
nen Code, der von der kopierge-
schiitzten ~ Software  abgefragt
wird. Wenn das Programm beim
Start seinen “kleinen Freund“ an
der Schnittstelle des PC nicht er-
kennt, verweigert es seinen
Dienst.

Damit das kleine Kistchen die
Schnittstelle nicht blockiert, be-
sitzt es einen zusitzlichen An-
schluB fiir das eigentlich fiir die
Schnittstelle vorgesehene Periphe-
riegerit, etwa eine Maus oder ei-
nen Drucker.

Der Kopierschutz per Dongle hat
allerdings auch gewaltige Nachtei-
le. Zum einen sind die kleinen Zu-
satzstecker in der Herstellung sehr
teuer, was sich auch im Preis der
Programme niederschléigt. AuBer-
dem bendtigt jedes so geschiitzte
Programm sein eigenes “Kiist-
chen® an der Schnittstelle — und
wer viele dieser Programme be-
sitzt, muB auch den entsprechen-
den Platz hinter dem PC freima-
chen. Und: Vor allem Dongles il-
terer Bauart konnen die Kommu-
nikation mit den Peripheriegeri-
ten an der “gedongleten” Schnitt-
stelle empfindlich storen.

Eines der bekanntesten Dongle-
geschiitzten Programme ist das
Konstruktionsprogramm  Auto-
CAD. Auch viele branchenspezifi-
sche Programme, die nur in rela-
tiv geringen Stiickzahlen verkauft
werden, sind auf diese Weise ge-
gen  “Programmpiraten”  ge-
schiitzt.

(Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/ga)
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Ergonomie, die erste: der Arbeitsplatz

Gesund bleiben -
besser arbeiten

Uber Riickenschmerzen und Migrine klagen immer mehr
Arbeitnehmer, die an Bildschirmarbeitsplatzen beschiftigt
sind. In dieser technisch modernen Welt scheint die Ge-
sundheit des Menschen eine eher untergeordnete Rolle zu
spielen. Die optische Erscheinung und der Preis sind fiir
den Kauf neuer Gerite und neuen Mobiliars entscheidend.
Lesen Sie in unserer Folge iiber Ergonomie, wie Sie einen
“menschengerechten” Arbeitsplatz schaffen. Wir geben
Tips, worauf Sie bei einem Kauf neuen Mobiliars achten
sollten.

28 HIGHSCREEN FEBRUAR '92

in ewiger Streitpunkt ist
E die  Gesundheitsgefihr-

dung durch Bildschirmar-
beitsplitze. Es gibt zahlreiche
Beispiele, wo Arbeitnehmer ihren
Beruf aus gesundheitlichen Griin-
den aufgeben miissen. Zum Bei-
spiel kiindigte Frau Ingeborg
May-Steinhausen 1986 ihren Ar-
beitsplatz, weil sie mit ihren Nie-
ren Probleme hatte. Sie war an ei-
nem CAD-Bildschirm titig, das
heibt, sie fertigte Konstruktionen
und Entwiirfe mit Hilfe von Com-
putern an. Sie ist iiberzeugt, daB
ihre Beschwerden auf die Arbeit
am Bildschirm zuriickzufiihren
waren. Anerkannt wurde ein Au-
genleiden, auf Grund dessen die
Amtsirztin bestitigte, daB Frau
May-Steinhausen nur noch kurz-
zeitig in ihrem Beruf einsetzbar
wire. Heute ist Frau May-Stein-
hausen Leiterin der Informations-
stelle fiir Bildschirmarbeit & Er-
gonomieberatung. Thr Ziel ist es,
einen Nachweis zu erbringen, daB
Bildschirmarbeit ~ Gesundheits-
schiiden hervorruft.

Fest steht, dal viele Personen, die
am Bildschirm titig sind, Be-
schwerden haben. Meist fingt es
an mit Kopfschmerzen, Reizbar-
keit und Schlafstorungen. Es geht
bis hin zu Schmerzen in Riicken,
Armen und Héinden. In der Medi-
zin wurde ein neuer Begriff ge-
prigt: RSI — Repetitive Strain In-
Jury. Dieser Ausdruck bedeutet
ganz allgemein Verletzungen nach
wiederholter Belastung. Die Zeit-
schrift Physis Medizin & Compu-
ter sagt in einem Artikel iiber RSI,
daf} die Ursache dieser Krankheit
eine wiederholte Abfolge von psy-
chophysischen Ereignissen  sei,
die mit Befindlichkeitsstérungen,
zum Beispiel leichten Schmerzen,
beginne. Immer wieder spricht
die Presse auch von “Bildschirm-
krankheit®, In der Broschiire “Si-
cher arbeiten® werden vier ar-
beitspsychologische Aspekte auf-
gefiihrt. Monotonie, StreB, mehr
oder weniger bewuBte Angste und
Unzufriedenheit konnen sowohl
zu psychischen als auch zu kor-
perlichen Beschwerden fiihren.

Bereits 1980 wurden die Sicher-
heitsregeln fiir Bildschirmarbeits-
pldrze im Blirobereich vom Fach-
ausschubl Verwaltung der Berufs-
genossenschaften verabschiedet.
Die Sicherheitsregeln gelten fiir Ar-
beitsplitze, “bei denen Arbeits-
aufgabe mit und Arbeitszeit am
Bildschirmgerit bestimmend fiir




Begriffserklarung

Was heifit Ergonomie?

Das Fremdworterlexikon sagt, Ergonomie ist die Wissenschaft von den
Leistungsmoglichkeiten und -grenzen des arbeitenden Menschen so-
wie der besten wechselseitigen Anpassung zwischen dem Menschen

und seinen Arbeitsbedingungen.

Im Zusammenhang mit Bildschirmarbeitsplétzen wird viel von Ergo-
nomie gesprochen. Diese Wissenschaft erforscht das Verhalten und die
Reaktionen des Menschen am Arbeitsplatz. Das Ziel ist die Anpassung
der Arbeitsbedingungen an die menschlichen Bediirfnisse. Das heiBt,
dal sowohl die kérperlichen als auch die seelischen Bediirfnisse be-
riicksichtigt werden. Die Anwendung der ergonomischen Prinzipien
fordert das Wohlbefinden, schiitzt die Gesundheit und verbessert die

Arbeitsqualitit.

die gesamte Titigkeit sind“. Die
Angaben zur Gestaltung des Ar-
beitsplatzes sind darin sehr priizise.
Die Sicherheitsregeln enthalten
nicht nur sicherheitstechnische An-
forderungen, sondern auch ergono-
mische und arbeitsmedizinische.
Im Hinblick auf die Ausstattung der
Bildschirme konnen Sie allerdings
davon ausgehen, daff die Technik
von 1980 nicht als MaB aller Dinge
genommen werden sollte.

 Flexible
~ Gestaltung des
. Arbeitsplatzes

Die fritheren Schreibmaschinen-
Arbeitsplitze sind die heutigen
Bildschirmarbeitsplitze. Da fangen
die Probleme schon an. Die Kosten
fiir die Umstellung von Schreibma-
schine auf Computer sind meist so
hoch, daf} die Anpassung des Mo-
biliars vernachlissigt wird. Die An-
spriiche an den Biirostuhl sind wei-
testgehend gleich geblieben. Der
Arbeitstisch hingegen muf} voll-
kommen neue Mafie bekommen.
Die groBere Anzahl an Geriiten be-
ansprucht einfach mehr Platz.

Die Richtlinien fiir die Arbeitsti-
sche sollen stark ermiidenden oder
gesundheitsschidigenden Korper-
haltungen vorbeugen. Die Arbeits-
fliche sollte groB genug sein, um
die Arbeitsmittel — Bildschirm,
Tastatur, Vorlage und so weiter —
flexibel anordnen zu kdnnen. Das
erfordert eine Mindestbreite von
1,20 m. Zusitzlich zur Aufstellfli-
che des Bildschirms und der Tasta-
tur sollte eine Mindestfliche von 60
c¢m verbleiben. In diesem Bereich
liegen meist Notizzettel, Unterla-
gen, Telefonbiicher und so weiter.

Die Sicherheitsregeln empfehlen
eine Gesamtbreite von 1,60 m, um
die Arbeitsabldufe zu optimieren.
Die Tiefe des Tisches ist abhiingig
von der Anordnung der Arbeitsmit-
tel. Auf jeden Fall sollten fiinf bis
zehn Zentimeter Abstand von der
Tischkante zur Tastatur verbleiben.
Dieser Freiraum wird benotigt, um
die Handballen aufzulegen. Die
Mindesttiefe ist mit 90 cm angege-
ben, wobei darauf zu achten ist, daB
keine Gerite iiber den Tischrand
hervorstehen.

Ein ausreichend grofier Beinraum
ist verantwortlich fiir eine gesunde
Kérperhaltung. Ist nicht geniigend
Platz unterhalb der Schreibfliche
und der Aufstellfliche der Tastatur,
fihrt das zu Zwangshaltungen. Die
Folge sind Schiiden an der Wirbel-
sdule und an den Muskeln.

Die Tischhéhe ist abhéngig davon,
ob es ein hohenverstellbarer Tisch
ist oder nicht. Vorgeschrieben ist
eine Hohe von 72 cm fiir fixe Tische
und 68 bis 76 cm fiir verstellbare
Tische. Die Broschiire “Sicher ar-
beiten® rit ganz von fixen Tischen
ab und empfiehlt eine verstellbare
Hohe von 68 bis 84 cm.

Auch die Oberflichenbeschaffen-
heit und die Farbe der Tische sind
sehr wichtig fiir das Wohlbefinden.
Die Oberfliche sollte keinesfalls zu
dunkel sein. Ein Beige-Ton ist emp-
fehlenswert, wobei der Glanzgrad
halbmatt bis seidenmatt vozuziehen
ist. Sowohl sehr helle Farben als
auch dunkle Farben wirken sto-
rend. Ist die Farbe zu dunkel ge-
wihlt, werden Sie durch das Um-
feld (Fenster, Leuchten) geblendet;
bei zu hellen Farben werden Sie
durch diese geblendet. Die Be-
schaffenheit der Oberfliche sollte
so sein, dab sie keine Wirmeablei-
tung zuliBt.

SRUNDLAGEN

Die Vorschriften fiir die Biirostiih-
le eines Bildschirmarbeitsplatzes
sind dieselben wie beim “normalen
Biiro-Arbeitsplatz“. Festgelegt ist
die Hohenverstellbarkeit des Stuh-
les zwischen 42 und 55 cm. Die
Riickenlehne muB in der Neigung
verstellbar sein. Aus Griinden der
Sicherheit und Stabilitit miissen
Rolldrehstiihle fiinf Rollen haben.

Neue Erkenntnisse befassen sich
mit dem dynamischen Sitzen. Das
heiBt, ein Stuhl sollte so ausgelegt
sein, daf er sich den verschiedenen
Sitzpositionen anpaBt. Wenn Sie
sich beispielsweise zuriicklehnen,
sollte sich die Sitzfldche nach vor-
ne schieben und die Riickenlehne
nach hinten neigen. Somit kann
Verkrampfungen beim Sitzen vor-
gebeugt werden. Es ist unméglich,
acht Stunden in ein und derselben
Haltung sitzen zu bleiben. Deshalb
ist auch die bestmégliche Einstel-
lung eines Stuhles, der kein dyna-
misches Sitzen zuléft, nicht op-
timal.

Ein weiterer Beitrag zum Wohlbe-

finden ist eine FuBstiitze. Sie soll-
te bei Bedarf verwendet werden.

Auch ein Beleghalter erleichtert die
Arbeit. Dieser sollte in Héhe und
Neigung verstellbar sein. Bringen
Sie ihn so an, daB der Seh-
abstand der gleiche ist wie zum
Bildschirm. Das entlastet die
Augen.

Das Wichtigste iiber die Arbeits-
platzgestaltung wissen Sie jetzt.
Somit kénnen Sie sich die Voraus-
setzungen fiir den Erhalt Ihrer Ge-
sundheit selbst schaffen. Sie soll-
ten aber auch darauf achten,
Uberanstrengungen und StreB zu
vermeiden. Machen Sie ofter mal
eine Pause. Gucken Sie einfach
aus dem Fenster in die Ferne. Das
entspannt die Augen und beugt vor
gegen Kopfschmerzen. Wie Sie
Ihren Korper in den Pausen eine
Erholung verschaffen kénnen,
verrit die Broschiire “Sicher ar-
beiten”. Der orthopidische Tip:
Machen Sie Lockerungsiibungen
und Ausgleichsgymnastik. Im Sit-
zen beugen Sie Ihren Oberkorper

Bildschirmarbeit

Die hiufigsten Gesundheitsbeschwerden

Augeniiberanstrengung

Steifer Hals oder steife Schulter
Augenbrennen

Reizbarkeit

Riickenschmerzen

Ermiidung

Entziindete Augen
Verschwommene Sicht
Empfindliche, wunde Schulter
Steife Arme und Beine
Verspannter Nacken
Hautausschlag

Nacken- und Schulterschmerzen
Magenschmerzen

Geschwollene Muskeln und Gelenke

Krimpfe in den Hianden
Gefiihllosigkeit

Steifes, wundes Handgelenk
Storung der Farbwahrnehmung
Schmerzen in den Armen
Ohnmacht

Kraftlosigkeit in Hinden / Armen

“Einschlafen” der Finger und Handgelenke

Muskelverkrampfungen
Durchblutungsstorungen
Allergien

Menstruations- und Potenzstorungen

Konzentrationsschwiiche
Nervositit

Erhohte Wetterfiihligkeit
Depressionen

Kraft- und Energielosigkeit
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weit nach hinten und nach vorn.
Stehen Sie auf, heben und senken
Thre Arme und fithren dabei Dreh-
bewegungen in den Hiiften aus.
Wippen Sie mit den Hiiften nach
rechts und links. Zudem kreisen
Sie mit dem Kopf und bewegen
zwischendurch mal Ihre Beine.

Eine neue Form, den Beschwer-
den vorzubeugen, ist die Einfiih-
rung von Mischarbeitspldtzen.
Leider ist dies in der Praxis kaum
moglich. Nur wenige Berufe bie-
ten flexible Arbeitsbereiche. Sie
sollten deshalb besonders darauf
achten, Thren Spielraum voll aus-
zunutzen. Wenn Sie die Moglich-
keit haben., zwischen sitzender
und stehender Beschiftigung zu
wechseln, tun Sie dies bewuBt.
Beanspruchen und entspannen Sie
gezielt verschiedene Muskeln und
Gelenke.

Erfassen Sie lingere Texte am
Computer, so versuchen Sie, mog-
lichst selten auf den Bildschirm zu
sehen. Lesen Sie erst nachtriaglich
das Geschriebene zu Korrektur-
zwecken auf dem Monitor. So be-
lasten Sie Ihre Augen weniger und
vermeiden zusitzlich, dall der
aufgewirbelte Staub in Thre Augen
kommt. Mehr zu den Gefahren
des Bildschirms erfahren Sie im
zweiten Teil unserer Artikelreihe

iiber Ergonomie. Am Ende diesen
Teils mochten wir nochmals dar-
auf hinweisen, daB die Beschwer-
den meist auf mehrere Ursachen
zurtickzufiihren sind. Alle Berufe
— ob mit Computern ausgestattet
oder nicht — bergen Gefahren.
Diejenigen, die an Bildschirmar-
beitsplitzen  beschiftigt  sind,
miissen wie andere auch darauf
achten, daBi keine vollkommene
Monotonie eintritt. Die geistige
und korperliche Flexibilitat ist
sehr wichtig fiir das Wohlbefin-
den. Jemand, der acht Stunden
Flaschen von einem Fliefband
sortiert, hat ein ebenso monotones
Arbeitsfeld, wie jemand, der acht
Stunden als Datenerfasser titig
ist. Aber wihrend beim Flie-
bandarbeiter bei einer Unterbre-
chung die Flaschen auf der Erde
landen wiirden, kann sich der Da-
tenerfasser auch mal Zeit neh-
men, aus dem Fenster zu schauen
oder #dhnliches.

- Monotonie
~ gefihrdet die
~ Gesundheit

Die Arbeit am und mit dem Com-

puter birgt aber auch noch ganz
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Beispiel eines ergonomisch gestalteten Bildschirmarbeitsplatzes mit einem nicht hohenver-
stellbaren Tisch bei Anordnung der Arbeitsmittel hintereinander

andere Gefahren. Viele Gesund-
heitsbeschwerden werden durch
die Arbeitsmittel hervorgerufen.
“Strahlende” Bildschirme und
“lirmende” Drucker sind oft die
Ursache korperlicher Beschwer-
den. In der zweiten Folge dieser
Artikelreihe tiber Ergonomie wer-
den wir iiber die Arbeitsmittel be-
richten. Dazu gehéren der Com-
puter, die Tastatur und natiirlich
der Bildschirm. Sie erfahren, was
ein strahlungsarmer Monitor und
eine ergonomisch gestaltete Tasta-
tur ist. Der Drucker gehort in den
dritten Teil, wo es um die Arbeits-
umgebung geht. Gefahren eines
Laserdruckers, der durch das aus-
stromende Ozon das Raumklima
beeinfluBt, werden ebenso aufge-
zeigt wie die Probleme eines
falsch  beleuchteten  Arbeits-
platzes.

Wenn Sie die Vorschriften und
Empfehlungen fiir die Bildschirm-
arbeitsplitze beachten, konnen
Sie das Risiko auf ein Minimum
reduzieren. Sie schiitzen Thre Ge-
sundheit und sorgen gleichzeitig
fiir eine bessere Arbeitsqualitit.
Denn nur wer sich gesund fiihlt,
kann gut arbeiten. Nur wer sich
bewuBt ist, daB sich sowohl seeli-
sche als auch korperliche Bela-
stungen negativ auf die Arbeit

auswirken, kann dem vorbeugen.
Sie sollten Thre Belastungsgrenze
kennen und dementsprechend le-
ben und arbeiten. Also, “gesund
bleiben — besser arbeiten®.

Haben Sie vielleicht Anregungen
zu dem Thema Ergonomie, oder
mochten Sie uns Thre Erfahrungen
schildern? Dann senden Sie uns
doch einen Brief unter dem Stich-
wort — Ergonomie — an folgende
Adresse:

DMV-Verlag
Red. Highscreen HIGHLIGHTS
— Ergonomie —
Postfach 250
3440 Eschwege

Wir freuen uns auf Ihre Post und
hoffen, daB dieses Thema Ihr In-
teresse geweckt hat.

(sb)

Informationsquellen

Bei folgenden Adressen kon-
nen Sie weitere Informatio-
nen zum Thema Ergonomie
erhalten:

— ERGONOMIC
Institut fiir Arbeits- und
Sozialforschung
Forschungsgesell-
schaft m.b.H.
Soldauer Platz 3
1000 Berlin 19

— Informationsstelle fiir
Bildschirmarbeit &
Ergonomieberatung
Ingeborg May-Stein-
hausen
BriickenstraBe 50
6000 Frankfurt am Main 70

— Lehrstuhl fiir Ergonomie
der Technischen Univer-
sitit Miinchen
Barbarastr. 16
8000 Miinchen 40

— TUV Rheinland
Priifstelle fiir Gerite-
sicherheit
Postfach 101750
5000 Kéln 1

AuBerdem bekommen Sie bei
allen Gewerkschaften und Be-
rufsgenossenschaften Auskiinf-
te iiber Bildschirmarbeits-
plitze.
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HIGHLIGHTS

Checkliste fiir das Mobiliar

Hishscreen

Tisch
1. Hohenfester Tisch:
Ist die Tischhohe 72 ¢cm beziehungsweise die mittlere Tastaturhdhe iiber dem Boden 75 ¢m? .....ovvvvevvvvvneeeennn 0 ja o nein
2. Hohenverstellbarer Tisch:
Reicht der Bereich der Hohenverstellung aus (68 bis 76 oder besser 82 ¢m)? ........eeeveeeeeereeeeeiiieeeeeeeisiiiiian, 0 ja o nein
LBt sich:die Tischplatte wie bei citterm Pult BEIGENT ...iiieevissivsrveniimsi whiksssss oot smsses sois s 55ess s snernnsnmnnn 0 ja o nein
LBt die Tischhohe sich leicht verstellen (zum Beispiel Kippung wihrend der Arbeitszeit)? .............................. 0 ja o nein
Besteht bei der Hohenverstellung Verletzungsgefahr fiir Finger und HANAE? ...........oooeeeeeeiiieeeeee e 0 ja o nein
3. Ist die GroBe der Arbeitsplatte so bemessen, daB alle notwendigen Arbeitsmittel ergonomisch sinnvoll angeordnet
werden kénnen (mindestens 90 cm tief und 160 ¢m Breit)? ... .....vvveeeeiee e 0 ja o nein
4. Enthilt der Tisch einen leicht zugéinglichen Kabelkanal zur Aufnahme aller elektrischer Kabel? ........................ 0 ja o0 nein
5. Hat der Tisch ausreichende Stabilitdt? .............cccouivuiiiiiiie e, 0 ja o0 nein
6. Ist die Tischfliche matt, farblich neutral und ohne mégliche Spiegelbilder? ...............ccovvvvvieieiiiieeiaeeeeee 0 ja o0 nein
7. Sind scharfe Kanten und vorstehende Ecken vermieden? ...............cooooieeoeeeeeeee e 0 ja o nein
8. Ist unter dem Tisch ausreichender Beinraum vorhanden? ................ooooiiuiveiieiiieeeeeee e 0 ja o nein
9. Ist geniigend Platz fiir personliche Unterlagen in Schubladen? ............oooeoueeeeemeeeieeeiiee e 0 ja o nein
Stuhl
10. Ist der Stuhl hohenverstellbar (Minimum 42 bis 55 ¢m)?...ceevnerreeeeeiieeesieennns R UISNIR: - . () 0 ja o nein
11. Ist die Sicherheit gewihrleistet (Kippfestigkeit, 5 lastabhingig gebremste Rollen)? .............c.oovvvieiieiiiviiineiin, 0 ja o nein
12. Erlaubt der Stuhl, die Sitzposition zu dndern (dynamisches SItZen)? ..........oovvveeeeieeeeee e 0 ja o nein
13. Ist die Sitzvorderkante abgertundet? .............cooiuuuiiii e e 0 ja o nein
14. LiBt die Polsterung Feuchtigkeit hindurchtreten? ..........ooouvviiiiiiiie e 0 ja o0 nein
15. Hat der Arbeitsstuhl eine Riickenlehne, die dem Riicken formgerechten Halt bietet (in der Neigung verstellbar)? .... 0 ja o nein
16. Hat der Stuhl eine richtig geformte und neigbare SUtzfIACRE? ..............ooiviieeiieeeee e 0 ja 0 nein
17. Wurde cine mégliche elektrostatische Aufladung beachtet? ..................oo.biiiiiiiiieeei e 0 ja o nein
FuBstiitze
18. Steht, falls erforderlich, eine FuBstiitze zur VErfZUNE? ........o.vviiieiiiieeeeessrsessesresssssnssssssesnssesseesesssnnsss 0 ja 0 nein
19. Bietet die FuBstiitze die notwendige Bewegungsfreiheit fiir die FiiBe (nach DIN 4556 70 mal 70 cm)?................... 0 ja o nein
20. Lassen sich Hohe und Neigung problemlos einstellen? ..............cooeeiiiiiuiiieereesissneeeeeeessssseeessesseesssensseenns 0 ja o nein
21. Ist die FuBstitze TUSCHIEStY ... o iuewusee v mvniivinendonsisdsasunnn. s IR S ... 0 ja 0 nein
Beleghalter
22. Ist ein hinreichend ' groBer Belephalterivor Randen i 0 ja o nein
23. LéBt sich der Beleghalter in Hohe, Neigung und Drehung verstellen? ..............ccoovvevievimenrneeeeeersiiisseeeenennnn, 0 ja o nein
24. LéBt sich der Beleghalter entsprechend den Anforderungen des Arbeitsablaufes im frontalen Gesichtsfeld des Benut-
zers aufstellen? ... . o L i evrenvsesremansrensssnins 0 ja o0 nein
25. Hat der Beleghalter bedarfsweise ein Zeilenlineal? .............coevvvuuniiireeeeeisieneeeesseeeeeeeeeeeesireesssseaaeeeens 0 ja o nein
HIGHSCREEN FEBRUAR'92 3]
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erstellt mit CADKEY Light

CAD - computerunterstiitztes Entwerfen

schen Arbeit.

AD ist die Abkiirzung fiir
c Computer Aided Design

und meint das Entwerfen
und Zeichnen zum Beispiel von
Maschinen (-teilen) fiir die Indu-
strie, aber auch von Gebrauchsge-
genstinden, Inneneinrichtungen
oder Gartenlandschaften mit Hilfe
des Computers.
Aus diesen Anwendungsbeispie-
len wird schon deutlich, dab hier
mehr gefordert wird, als ein einfa-
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ches  Grafikprogramm leisten
konnte. Es steht auch nicht so sehr
das kiinstlerische als vielmehr das
technische Interesse im Vorder-
grund. So miissen die meist sehr
komplexen technischen Zeichnun-
gen malistabsgetreu, bis ins klein-
ste Detail genau und iibersichtlich
sein, um zum Beispiel als Vorlage
fiir die anschliefiende industrielle
Serienproduktion dienen zu kon-
nen.

Als die Bilder rechnen
lernten

Malen, Zeichnen und Konstruieren sind kein Problem fiir
den Computer. Doch selbst wenn Papier und Bleistift durch
Bildschirm und Rechner eingetauscht werden, bleibt der
Mensch der wichtigste Faktor in der kreativen schopferi-

CAD-Programme arbeiten immer
vektororientiert. Dabei wird ein
Bild aus einzelnen Komponenten
(Objekten) aufgebaut.

— Stellen Sie sich vor, Sie wollen
ein Klebebild erstellen und miis-
sen dazu vorher die einzelnen
“Objekte” aus einem anderem
Blatt Papier oder aus Stoff aus-
schneiden, um sie anschliefend
kunstvoll angeordnet aufzukle-

ben. So setzen Sie beispielsweise
einen Baum durch zwei Objekte,
einen braunen Baumstamm und
eine griine Baumkrone, zusam-
men.

Der Computer speichert die Um-
risse der Objekte in Form von
Vektoren (= mathematischen
GroBen, die durch Angriffspunkt,
Richtung und Betrag festgelegt
sind).

Technisches
Zeichnen mit
Vektoren

Soll das so gespeicherte Bild spa-
ter wieder ausgegeben werden,
zum Beispiel auf Bildschirm,
Drucker oder Belichter, miissen
vorher die einzelnen Bildpunkte
errechnet werden. All diese Aus-
gabegerite konnen ndmlich letzt-
endlich nur einzelne Punkte (auch
“Pixel*) darstellen, und zwar mit-
unter so klein, daB sie ohne Lupe
nicht erkennbar sind.

Anders ist es bei pixelorientierten
Grafikprogrammen. Hier werden
von vornherein alle einzelnen
Bildpunkte abgespeichert. Daraus
ergeben sich bestimmte Vor- und
Nachteile. So ist von einer Vergro-
Berung von pixelorientierten Bil-
dern abzuraten, denn dadurch
wiirden die einzelnen Bildpunkte
als Mosaikmuster sichtbar. Vek-
tor-Bilder biiBen dagegen durch
solche Skalierungen in ihrer Aus-
gabequalitiit nichts ein. Da die Pi-
xel hier erst unmittelbar vor der
Ausgabe berechnet werden, kann
die fiir das jeweilige Ausgabeme-
dium héchstmégliche Auflosung
erreicht werden.

Der Vorteil von pixelorientierten
Grafikprogrammen dagegen liegt
darin, daB der Kiinstler hier jeden
einzelnen Bildpunkt direkt mani-
pulieren kann und keine Objekte
definieren muB. Diese Technik ist
vergleichbar mit dem Malen auf
eine Leinwand. Eine Vielzahl von
Farben und Formen wird freihand
auf eine Ebene aufgetragen.

Bei Vektorbildern wird dagegen
jedes Objekt einzeln gezeichnet
und bearbeitet und erst zum Schluff
auf einer gemeinsamen Ebene ab-
gespeichert. Wegen dieses Auf-
wands sind mit vektororientierten
Grafikprogrammen erstellte Bilder
meist weniger farben- und formen-
reich und haben ein eher “geome-
trisches” Aussehen.




Fiir alle drei Bereiche der Compu-

vektororientierte Zeichenpro-
gramme und CAD-Programme —
wird eine Fiille von Software an-
geboten, die sich wiederum in ih-
rer Leistungsfihigkeit und in ih-
rem Preisniveau unterscheidet. So
sind auch die Ubergiinge zwischen
einem vektororientierten Zeichen-
programm und einem Einsteiger-
CAD-System fliefend. Hervorste-
chendes Merkmal der CAD-Pro-
gramme ist aber die maBstabsge-
treue  Darstellung. Es muf
schlieBlich gewahrleistet sein, daB
die MafBe hundertprozentig der
Realitdt entsprechen, denn die
Zeichnungen dienen zum Beispiel
als Grundlage fiir die industrielle
Fertigung von Werkteilen. CAD-
Programme besitzen meist eine
Funktion zur automatischen Be-
maBung, das heiBt, das Programm
erginzt selbstindig die fehlenden
MaBangaben an den gezeichneten
Linien.

- Maf3stabsge-
treu, genau und
iibersichtlich

CAD ist liberall da, wo professio-
nell gezeichnet und konstruiert
wird, kaum mehr wegzudenken.
So ist es weit verbreitet zum Bei-
spiel in den Bereichen Maschi-
nenbau, Architektur, Elektronik
sowie Elektrotechnik und hilt
auch Einzug in Handwerksbetrie-
be. Egal ob es um die Erstellung
von zweidimensionalen Schaltpla-
nen oder um die Prasentation drei-
dimensionaler Ansichten vom zu-

tergrafik — pixelorientierte und'

Bild 1: Zum Vergleich: ein Fon, “gepixelt“...

erstellt mit Publishers’s Painbrush

kiinftigen Eigenheim geht, ohne
CAD ist man heutzutage fast nicht
mehr konkurrenzfihig. Rationali-
sierung lautet hier das Stichwort.
Das bezieht sich zunichst auf die
reine Zeichnungserstellung, bei
der zeitraubende Routinetitigkei-
ten wegfallen oder zumindest er-
heblich erleichtert und somit be-
schleunigt werden.
CAD-Programme stellen geome-
trische Grundformen als Zeichen-
werkzeuge zur Verfiigung, zum
Beispiel Kreis, Rechteck, Poly-
gon, Kurve und Ellipse. Des wei-
teren kann eine Zeichnung einfach
durch Spiegelung einzelner Teile
an einer Achse oder durch Kopie-
ren der Teile bei gleichzeitigem
Drehen um eine gewiinschte
Gradzahl vervollstindigt werden.
Eine weitere Erleichterung bieten
Symboldateien mit branchenspe-
zifischen Elementen, die immer
wieder bendtigt werden (zum Bei-
spiel DIN-Schrauben oder Schal-
tungssymbole).  Automatisches
Fiillen von Flachen und automati-
sche BemaBung sind ebenfalls
Funktionen, die der Technische
Zeichner zu schitzen weil.

Die Zeichnung kann am Bild-
schirm im MaBstab 1:1 mit der
OriginalbemaBung entworfen und
dann der Ubersichtlichkeit halber
beliebig verkleinert werden.

Fiir Ubersichtlichkeit sorgt auch
die sogenannte Layer-Technik
(layer, auf deutsch Schicht, Ebe-
ne). Das heiBt, Bestandteile einer
Konstruktion (zum Beispiel der
Grundrif} einer Platine mit Bohr-
lochern und die dazugehorigen
elektrischen Bauelemente) wer-
den auf eigenen Ebenen festgehal-
ten, die dann zum Endprodukt zu-

SR RN

Bild 2: ... und ein Fon, mit Vektoren gekennzeichnet

sammengefiigt werden — ver-
gleichbar mit Klarsichtfolien, die
libereinandergelegt das Gesamt-
bild ergeben.

Das Beste:
problemloses
Korrigieren

Doch das Beste am computerun-
terstiitzten Entwerfern ist: Haben
Sie einen Fehler gemacht, ist eine
Linie zu lang, stimmt ein Winkel
nicht? — Kein Problem, ohne mit
der Rasierklinge kratzen oder gar
alles komplett neu zeichnen zu
miissen, brauchen Sie einfach nur
das fehlerhafte Detail zu 16schen
und neu zu erstellen.

Die elektronische Datenverarbei-
tung ermdglicht nicht nur die be-
queme Korrektur von Fehlern
wihrend des Zeichnens, sondern
auch eine rationelle Weiterent-
wicklung beziechungsweise Va-
riantenkonstruktion, indem man
bereits bestechende Zeichnungen
modifiziert. ~ CAD-Programme
sorgen also auch fiir Rationalisie-
rung, dadurch dafB elektronisch
archiviertes Datenmaterial wie-
derverwertet werden kann.

Dariiber hinaus greifen in einem
vernetzten System mehrere Abtei-
lungen eines Betriebes auf das
einmal erstellte Datenmaterial zu.
So werden zum Beispiel Kon-
struktionsdaten direkt an die Pro-
duktion weitergegeben, wo nume-
risch gesteuerte Werkzeugmaschi-
nen (auf englisch Numerical-
Control- oder NC-Maschinen) das
Endprodukt bauen und montie-

erstellt mit CorelDRAW!

ren. Man spricht in diesem Zu-
sammenhang von CAD-CAM-Sy-
stemen. CAM steht fiir Computer
Aided Manufactoring, also com-
puterunterstiitzte Fertigung.

Doch auch andere Abteilungen
bendtigen Informationen vom
Konstruktionsbiiro. Zum Beispiel
die Einkaufsabteilung, um anhand
von Stiicklisten die erforderlichen
Materialien bereitzustellen. Oder
die Verkaufsabteilung, um ihren
Kunden eine technische Doku-
mentation zu préisentieren.

Nicht nur Technische Zeichner
tauschen ihre bisherigen Werk-
zeuge, ReiBbrett, Zirkel und
Schablonen, in zunehmendem
MabBe gegen leistungsstarke CAD-
Systeme. Mittlerweile findet das
computerunterstiitzte Entwerfen
auch Einsatz im privaten Bereich,
beispielsweise ~ beim  Hobby-
Schreiner, der seine Mobelmodel-
le damit zeichnet.

Das Entwerfen mit CAD bringt
wesentliche Arbeitserleichterun-
gen mit sich, doch soll nicht ver-
schwiegen werden, daB auch die
Einsteigerprogramme  “gewdh-
nungsbediirftig* sind. Neben der
Lernbereitschaft auf Seiten des
Anwenders ist folgende Hard-
warekonfiguration fiir die erfolg-
reiche Nutzung von Einsteiger-
CAD-Programmen zu empfehlen:
AT-Rechner, Festplatte, Grafik-
bildschirm,  Maus.  Matrix-
drucker. AuBerdem (aber nicht
unbedingt erforderlich):

groBer Farbbildschirm, mathema-
tischer Coprozessor, Digitalisier-
tablett und Plotter.

(mg)
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automatische Bemafung:

Die BemaBung der Objekte wird automatisch aktualisiert, wenn Sie
die Abstinde zeichnerisch verandern.

Bibliothek:

Sammlung von héufig benétigten (grafischen) Elementen (— > Sym-

bol), die in der Regel eine bestimmte Gemeinsamkeit haben. So legt

man sich beispielsweise Symbolbibliotheken an fiir Maschinenteile,

Schrauben, Muttern oder fiir bestimmte Bereiche wie etwa ein Bade-

zimmer (Badewanne, Waschbecken, Armaturen...) oder Platinen (Wi-

derstinde, Transistoren...). Diese Symbole werden bei Bedarf dann
. nicht mehr neu gezeichnet, sondern nur noch eingefiigt.

CAD:

Abk. f. Computer Aided Design = rechnerunterstiitztes Entwerfen. In
verschiedenen Industriebereichen, zum Beispiel im Fahrzeugbau, der
Holztechnik und der Architektur, werden Konstruktionspline nicht
mehr am ReiBbrett, sondern mit entsprechender Software (CAD-Pro-
grammen) am Computer-Bildschirm entworfen (— > CAD-System).

CAD-System:
Ein CAD-System besteht aus einer speziellen Kombination von Hard-

und Software, da an die Rechenleistung und Grafikfihigkeit hohe An-
forderungen gestellt werden.

CAM:

Abk. f. Computer Aided Manufacturing = rechnergestiitzte Herstel-
lung. Withrend CAD der Erarbeitung von Konstruktionszeichnungen
dient, werden beim CAM entsprechende Fertigungsanlagen iiber
Computer gesteuert. Werden die Pline aus einem CAD-Programm un-
mittelbar zur Steuerung einer Konstruktionsanlage verwandt, spricht
man vom CAD-CAM-Verfahren.

Digitalisiertablett:

Eingabegerit, mit dem Zeichnungen erfafit werden konnen. Das Brett
ist mit elektrischen Leitungen durchzogen. Durch eingefiigte Sensoren
kann der angeschlossene Computer die Position des Abtastgerites
identifizieren. Mit einem speziellen Stift wird wie auf einem Blatt Pa-
pier gezeichnet, die Koordinaten der Zeichnung werden dann in digita-
ler Form an das Programm iibermittelt und konnen dort weiterverar-
beitet werden. Alternativ zu dem Stift kann auch eine — > Faden-
kreuzlupe eingesetzt werden. Nach Druck auf die entsprechende
Funktionstaste der Fadenkreuzlupe wird die Position des Fadenkreu-
zes an den Rechner iibermittelt.

Digitizer:
— > Digitalisiertablett

Fadenkreuzlupe:

Eingabegerit shnlich einer Maus, das der Ubertragung von Positions-
daten aus einer Zeichnung an einen Rechner dient. Das Geriit besitzt
ein Sichtfenster mit einem Fadenkreuz sowie verschiedene Funktions-
tasten. Die Fadenkreuzmitte wird auf die gewiinschte Position in der
Zeichnung geschoben, dann wird die entsprechende Taste gedriickt.
Diesen Vorgang bezeichnet man auch als “Digitalisieren” (— > Digi-
talisiertablett).

Flachbettploiter:

— > Plotter, bei dem das Papier — ihnlich wie bei einem Reifbrett —
fest waagerecht eingespannt wird. Der Zeichenkopf ist an einem be-
weglichen Gestinge angebracht. Der Kopf selbst kann auf- und ab-
wirts bewegt werden (Y-Richtung), das Gestéinge dagegen nach rechts
oder links (X-Richtung), weshalb man auch von einem X-Y-Plotter
spricht.
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CAD-Lexikon

Freihandsymbolik:

Die Kommandoiibergabe an das CAD-Programm erfolgt nicht iiber die
Tastatur und das entsprechende Programm-Menii, sondern mit Hilfe ei-
nes Eingabestiftes auf einem — > Digitalisiertablett. Der Anwender
zeichnet auf dem Tablett ein Symbol, das dann in den Rechner iiber-
nommen wird.

Grafiktableau:
— > Digitalisiertablett

Grafiktablett:
— > Digitalisiertablett

HPGL:

Abk. f. Hewlett Packard Graphics Language. Kommandosprache zur
Steuerung von — > Plottern. HPGL gilt derzeit als Standard. Wenn Sie
eine Zeichnung im HPGL-Format abspeichern, konnen Sie sie spiter
auf jedem Plotter ausgeben.

IGES:

Abk. f. International Graphics Exchange Standard = Internationaler
Standard fiir den Austausch von (elektronisch gespeicherten) Grafiken.
Standardformat fiir den Austausch von 2D- und 3D-Zeichnungen zwi-
schen verschiedenen CAD-Systemen.

Layer:

Zeichen-Ebene. Ahnlich wie beim Arbeiten mit Transparentpapier oder
Overhead-Folien wird die Zeichnung auf verschiedene Ebenen verteilt,
die sich dann nach Bedarf ein- und ausblenden lassen. So wiirde man
beispielsweise beim GrundriB eines Hauses auf dem ersten Blatt die
Wiinde einzeichnen, auf dem zweiten die Leitungssysteme und auf dem
dritten die Inneneinrichtung. Aufeinandergelegt ergibt sich daraus das
komplette Bild.

Objekt:

Bestandteil einer Zeichnung, das aus mehreren einzelnen Zeichenele-
menten zusammengesetzt ist. Das kleinste Element ist dabei in der Re-
gel der Punkt, so daB schon eine Linie ein Objekt darstellen kann. Meh-
rere Linien, die zusammen ein Rechteck ergeben, lassen sich ebenfalls
wieder als Objekt zusammenfassen. Das Objekt wird dann als Gesamt-
heit betrachtet; jede Aktion (zum Beispiel VergroBern, Verkleinern,
Drehen) bezieht sich immer auf das Gesamtobjekt und nicht auf eins der
Einzelelemente.

Plotter:

Ausgabegerit speziell fiir technische Zeichnungen. Plotter arbeiten
nicht mit Nadeln wie Matrixdrucker, sondern mit Tusche- oder Filzstif-
ten und ermoglichen die Ausgabe auch grofformatiger Zeichnungen,
etwa im DIN-AQ-Format (— > Flachbettplotter, — > Trommelplotter).

Symboel:

freies Standardelement, das man in verschiedenen Zeichnungen bend-
tigt und nicht immer wieder neu zeichnet, sondern einfach aus einer
— > Bibliothek entnimmt und einfiigt.

Trommelplotter:

— > Plotter, bei dem das Papier auf eine Trommel aufgespannt wird.
Die Y-Richtung wird nach wie vor durch den beweglichen Zeichenkopf
angesteuert, die X-Richtung dagegen durch den Transport des Papiers
auf der Trommel erreicht.

Zoom:
Lupenfunktion zur detaillierten Darstellung eines bestimmten Bildaus-

schnitts. Das Detail wird dabei nur auf dem Bildschirm vergroBert,
nicht aber auf der Zeichnung selbst.

(hr)
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Was Sie iiber SuperStor wissen soliten

Das doppelte
Plattchen

Seit DR DOS 6.0 auf dem Markt erhiltlich ist, wird es von
vielen Benutzern als das Nonplusultra bezeichnet.
Inshesondere der Festplatten-Verdoppler SuperStor diirfte
es den meisten Anwendern angetan haben. Im folgenden
Beitrag erfahren Sie alles, was Sie im Umgang mit Super-
Stor wissen miissen — damit lhre Festplatte auch morgen
noch kraftvoll auf lhre Daten zugreifen kann.

as neue Flaggschiff von
D Digital Research hat mit

seinen artverwandten Be-
triebssystemen vieles gemeinsam.
Doch wie auch schon bei der Ver-
sion 5.0 werden uns mit der 6er
Version einige Neuigkeiten pri-
sentiert.

Neben den zahlreichen Hilfspro-
grammen, die wir in dhnlicher
Form schon von den PC Tools und
Norton Utilities kennen, beinhal-
tet DR DOS 6.0 ein Programm,

mit dem einige Speicherprobleme

gelost werden. Es handelt sich um
SuperStor, den Datenkompri-
mierungstreiber. Er ist bestimmt
bei den meisten von lhnen der
Kaufgrund gewesen. Dennoch
sollte man dieses revolutiondre
Programm etwas genauer be-
trachten.

Einfach gesagt, verdoppelt Super-
Stor die Festplattenkapazitit —
eine phantastische Vorstellung. In
der Realitit sieht das folgender-
maben aus: Erstens komprimiert
SuperStor alle Daten auf die Fest-

platte, zweitens nutzt er mehr
Speicherplatz auf der Festplatte.
DOS weist Daten normalerweise
Sektoreinheiten von 512 Byte zu.
Heutige Festplatten konnen aber
Einheiten bis zu 4 KByte zuord-
nen. SuperStor nutzt dieses Phi-
nomen und kann somit bei kleinen
Dateien zusitzlich bis zum Acht-
fachen des urspriinglichen Platzes
einsparen.

Packprogramme sind aber den-
noch nichts Neues. Die wenigsten
Anwender wissen jedoch, was ei-

gentlich intern ablduft. Verein-
facht kann man es so darstellen:
Ein Packprogramm sucht in einer
Datei nach gleichen Zeichenfol-
gen. Wenn es zum Beispiel mehr
als einmal auf die Zeichen “AB-
CDE* stoft, wird dieser Block
durch kiirzere Symbole, beispiels-
weise durch “@1* ersetzt. In ei-
nem Index wird zusitzlich noch
vermerkt, daB “ABCDE® jetzt
“@1*“ heiBt. Beim Entpacken wird
dann wieder jedes Symbol durch
die urspriingliche Zeichenfolge
ersetzt. Wenn in unserer Datei
zehnmal “ABCDE® vorkommit,
werden die 50 Zeichen durch 20
Symbole ausgetauscht. Dazu
kommt noch die Eintragung im In-
dex. Unterm Strich werden durch
Packprogramme durchschnittlich
60% eingespart.

Packe, packe
Kuchen

Ein Problem entsteht bei dieser
Methode noch: Was passiert,
wenn jetzt tatsdchlich die Zei-
chenfolge “@1* im Original-Text
vorkommt? Wird diese dann nicht
falsch interpretiert? — Nein.
Kommt eine Zeichenfolge vor, die
auch als Symbol verwendet wird,
wird diese besonders gekenn-
zeichnet. Ein zweiter “Klammer-
affe” @ davor erfiillt in der Regel
seinen Zweck. Reicht er nicht aus,
werden beliebige andere Markie-
rungen vor die urspriingliche Zei-
chenfolge gesetzt. Auch dieser
Vorgang wird selbstverstindlich
im Index vermerkt. So verwirrend
das jetzt schon klingt, leistungsfa-
higere Datenkomprimierer setzen
zusitzlich noch eine Vielzahl
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Bild 1: Die Laufwerksstatistiken eines SuperStor-Laufwerks
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Bild 2: Norton findet nur “Device-Treiber* ...




weiterer Tricks zum Einsparen
von Speicherplatz ein.

Wer schon einmal mit einem
Packprogramm lingere Dateien
komprimiert hat, weiB, wie lang-
wierig (und -weilig) dieser Prozef
sein kann. SuperStor erledigt dies
in Sekundenschnelle, da in nur
eine einzige Datei geschrieben
werden mufl. Das gesamte Lauf-
werk (mit anderen Worten: der
SuperStor-Bereich) ist mit dieser
einzigen Datei belegt. Sie ist ver-
steckt (Attribute rsa-h-, alsor =
schreibgeschiitzt [read only], s =
System, a = Archiv und h = ver-
steckt [hidden]) und trigt den Na-
men SSPARTSS.ADD. Wiirden
mehrere Dateien erstellt, dhnlich
wie bei Windows die temporiren
Auslagerungsdateien, wiirde zu
viel Zeit zum Anlegen und Lé-
schen der Dateien bendtigt.

Speichern Sie aber Programme,
die schon in sich selber kompri-
miert sind, kann selbst das beste
Packprogramm nichts mehr ver-
kleinern. Viele Windows-Pro-
gramme, komplexe Spiele und an-
dere grofe Anwendungen haben
gepackte Zusatzdateien (Beispiel:
bei Sierra-Spielen RESOURCE ¥).
Sie werden vom Hauptprogramm
in gleicher Weise, wie es bei Su-
perStor der Fall ist, nach Bedarf
entpackt. Durch solche schon
komprimierte Programme verrin-
gert sich automatisch der Spei-
cherplatz auf dem SuperStor-
Laufwerk. Warum? — Diese Da-
teien werden nahezu unkompri-
miert abgespeichert, verlangen
deshalb ihren Platz auf der “nor-
malen® Festplatte, also das Dop-
pelte auf einem SuperStor-Lauf-
werk. Dadurch entsteht Platzver-
lust. Um sich tber diesen stindig
auf dem laufenden zu halten, hat
das Programm SSTOR.EXE fiir
Sie eine Funktion parat. In der
Statistik erfahren Sie unter ande-
rem den Komprimierungsfaktor.
Er verdeutlicht, wieviel Platz nun
effektiv eingespart wurde (Bild 1).

Damit das Packen und Entpacken
aber reibungslos funktioniert,
miissen beim Booten die Treiber
SSTOR.SYS und DEVS-
WAP.COM geladen werden (ja,
DEVSWAPCOM ist ein Treiber,
kein Programm, und muB folglich
in der CONFIG.SYS aufgerufen
werden). SSTOR.SYS simuliert
ein “groBeres” Laufwerk und
packt alle Daten, die gespeichert
werden, in die eine einzige grofe
Datei. Wenn Daten von der Fest-

platte gelesen werden, entpackt
SSTOR.SYS diese im Speicher.
Hier liegt auch ein weiterer Grund
fiir die Geschwindigkeit von Su-
perStor: Herkommliche Program-
me lesen die Dateien, entkompri-
mieren diese komplett und schrei-
ben sie wieder auf die Platte. Su-
perStor hingegen entkomprimiert
nur die Daten, die auch wirklich
bendtigt werden, und schickt die-
se direkt an Ort und Stelle, wo sie
verarbeitet werden — also nicht
auf die Festplatte, sondern in den
Hauptspeicher. Diese Vorginge
geschehen so schnell, daB sie
kaum ins Gewicht fallen. Das
Laufwerk wird nur unmerklich
langsamer. Lediglich beim Lo-
schen mehrerer Dateien wird eine
leichte Bremse deutlich. DEVS-
WAP.COM sorgt schlieBlich noch
dafiir, dab die Schreib-und Lese-
anweisungen nicht an das “echte®
Laufwerk gehen, sondern an den
im Hauptspeicher verweilenden
Treiber SSTOR.SYS.

Fast ein
richtiges
Laufwerk

SuperStor simuliert also ein kom-
plettes Laufwerk mit allen Raffi-
nessen. Nur wenn Sie “mit der
Sige” arbeiten und physikalisch
auf das SuperStor-Laufwerk zu-
greifen wollen, werden Sie in der
Regel mit der Realitit konfron-
tiert. Bemerkbar wird dies schon,
wenn Norton die SuperStor-Lauf-
werke als “Device-Treiber* be-
zeichnet und keine physikalischen
Angaben macht (Bild 2 und 3).
Benutzen Sie aber eines der vielen
anderen “AuBer-DR-DOSschen®
Disketten- und Festplattenpflege-
programme wie Norton Disk
Doctor, Speed Disk oder PC
Tools, finden diese alle ein kom-
plett gréBeres Laufwerk vor:
mehr Bytes und mehr Sektoren.
Die Anzahl der Cluster bleibt
gleich; es sitzen jetzt nur mehr
Sektoren in einem Cluster. Auf
unserem Testrechner mit einer
120-MByte-Festplatte fanden sich
anstatt 4 jetzt 16 Sektoren pro Clu-
ster ein (Bild 3).

SuperStor live

Soviel zum technischen Aufwand.
SuperStor hat aber noch andere
Merkwiirdigkeiten, die sich vor
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Disk-Test (Abfrage vor Reparatu

allem im praktischen Gebrauch
bemerkbar machen:

@ Installation

Die Installation ist einfacher, als
Sie vielleicht befiirchten. Kurz ge-
sagt: Kiste anschalten, SuperStor
starten, Taste driicken, fertig. Im
einzelnen sollten wir jedoch etwas
ausfiihrlicher werden: Nachdem
Sie DR DOS 6.0 erfolgreich auf
Threm Rechner installiert haben,
starten Sie SuperStor von der
DOS-Ebene aus mit:

C:~ >sstor

Vor Thnen baut sich eine den gan-
zen Bildschirm fiillende Oberfli-
che auf. Der Cursorbalken befin-

ch

Bild 6: Die “Locher* werden beseitigt

det sich auf dem Wort lorberei-
ten, die Meniipunkte Entfernen
und Statistik sind momentan noch
uninteressant. Mit Hilfe bekom-
men Sie eine kurze Anleitung, und
mit Ende verlassen Sie SuperStor.
Wenn Sie jetzt <Enter>
driicken, werden Ihnen die Fest-
plattenpartitionen angezeigt, die
zur Verfiigung stehen. Wiihlen Sie
nun Thr zukiinftiges SuperStor-
Laufwerk aus. Hierbei ist es egal,
ob sich schon Daten auf diesem
befinden oder nicht. Wenn ja,
dann sollten Sie sicherheitshalber
von den wichtigsten eine Sicher-
heitskopie (Backup) auf Diskette
anfertigen. Nur zur Vorsicht; die

SuperStor-Statistik

Die Werte, die SuperStor in seiner Statistik ausgibt, sind nicht ohne
weiteres einsichtig. Im folgenden haben wir die einzelnen Angaben

SSTOR Kapaz. (ca.)
Tarscichlich belegt

Tatscichlich frei
Tatscichliche Kapaz.

Komprimierungsfaktor

Gesparter Platz
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fiir Sie entschliisselt:

Wert Bedeutung

SSTOR Bytes belegt Anzahl Bytes, die DOS zum Speichern
der Dateien gebraucht hitte

SSTOR Frei (ca.) Anzahl freie Bytes unter der Vorausset-

zung, daB kiinftig zu speichernde Dateien
mit dem gleichen Faktor komprimiert
werden konnen

Summe aus den beiden ersten Werten
Anzahl Bytes, die physikalisch — also tat-
sichlich — belegt sind

Anzahl Bytes, die tatsdchlich — also phy-
sikalisch — noch frei sind

tatséichliche — also physikalische — Gro-
Be des Laufwerks

Faktor, um den die Dateien gepackt wer-
den konnten. Errechnet sich aus dem er-
sten und dem vierten Wert (SSTOR Bytes
belegt und Tatscichlich belegt)
prozentuale Angabe des gesparten Spei-
cherplatzes

Daten auf Threr Festplatte gehen
normalerweise nicht verloren. Sie
werden automatisch komprimiert
und in das SuperStor-Laufwerk
geschrieben. Lediglich ein Strom-
ausfall, ein unvorsichtiger Druck
auf die Reset-Taste oder ein Erd-
beben der Stirke 12 kann Super-
Stor unterbrechen, was einen er-
heblichen Datenverlust zur Folge
hitte. Sie wissen sicherlich, daB
nach dem Gesetz des selektiven
Zufalls mit einer erhohten Wahr-
scheinlichkeit die wichtigsten Da-
ten Threr Kundenkartei der letzten
zehn Jahre weg sind und irgendein
langweiliges Spiel diesen Vorfall
tiberlebt ...

Sie werden jetzt noch gefragt, ob
Sie einen unkomprimierten Be-
reich auf der Festplatte einem an-
deren Laufwerksbuchstaben zu-
weisen wollen. Dies ist sinnvoll,
sofern Sie nur eine Partition besit-
zen und Programme benutzen, die
permanente  Auslagerungsdateien
anlegen, doch dazu etwas spiiter.
Starten Sie jetzt den Konvertie-
rungsvorgang. Die Arbeit des
Rechners wird in einem kleinen
rotierenden Strich auf dem Bild-
schirm verdeutlicht. Wenn alles
geklappt hat (und dafiir stehen die
Sterne gut), wird Thnen angezeigt,
daB das Laufwerk jetzt erfolgreich
konvertiert (umgewandelt) wurde.
Nun kénnen Sie weitere Super-
Stor-Bereiche erstellen, sofern
noch unkomprimierte Festplatten-
laufwerke vorhanden sind. Sie
konnen auch eine der anderen Op-
tionen wihlen.

Mit Entfernen machen Sie Ihre
Arbeit von eben zunichte — das
SuperStor-Laufwerk wird wieder
entfernt.

Vorsicht: Das Entfernen eines Be-
reiches bedeutet, dal alle dort ge-
speicherten Daten unrettbar verlo-
rengehen. Es ist daher ein Fest-
platten-Backup sinnvoll und erfor-
derlich.

In der Statistik konnen Sie die
Laufwerksstatistiken  abfragen.
Wollen Sie nun Ihr frisch ins Le-
ben gerufene SuperStor-Laufwerk
begutachten, wihlen Sie Ende —
DOS hat Sie wieder. Sollten Sie
Probleme bekommen, eine zweite
physikalische Festplatte (bei zwei
getrennten Festplattenlaufwerken)
mit SuperStor zu komprimieren,
liegt das an den versteckten Sy-
stemdateien auf dieser zweiten
Platte. Mit

C:\ >attrib *.* -r-s -h

konnen Sie das Problem besei-
tigen.

® Speicherprobleme

SuperStor zweigt etwas Haupt-
speicher fiir sich ab. Das kann be-
deuten, daff besonders speicher-
hungrige Programme, vor allem
komplexe Spiele (Flug- und Fahr-
simulatoren mit schneller Bild-
schirmausgabe) nicht mehr aus-
fithrbar sind — der von allen Sei-
ten geliebte Spruch “Nicht genii-
gend Speicherplatz...” erscheint.

@ Permanente
Auslagerungsdateien

Was auch noch duBerst wichtig ist:
Auf SuperStor-Laufwerke konnen
beziehungsweise diirfen keine Da-
teien gelegt werden, auf die per-
manent zugegriffen wird. Dazu
gehoren die permanente Auslage-
rungsdatei von Windows und Da-
teien, in denen von Druck-Buf-
fer-Programmen wie zum Beispiel
Vastprint die anfallenden Daten
zwischengespeichert werden. Zu
den permanenten Auslagerungs-
dateien zdhlen nicht die tempori-
ren Dateien. Es sind vielmehr die-
jenigen Dateien, die stindig offen-
gehalten werden und daher einen
festen Platz auf der Festplatte be-
notigen, wie eben die Windows-
Swap-Datei.

- Mancher
. arbeitet mit der
~ Sage ...

Einige Programme kénnen Thnen
bei einem SuperStor-Laufwerk
mehr schaden als niitzen. Norton
Utilities, PC Tools und andere er-
kennen es zwar als ein richtiges
Laufwerk an, jedoch sollten Sie
diese “Hilfs“-Programme nicht
zu viel an ihm arbeiten lassen.
Der oft niitzliche Norton Disk
Doctor  findet jede Menge
schlechte Sektoren (Bad Sectors)
auf dem kiinstlichen Laufwerk
(Bild 4). Der Fehler liegt darin,
daB die Priifsummen eines korrek-
ten Sektors mit denen eines freien
SuperStor-Sektors nicht immer
hundertprozentig  {ibereinstim-
men. Da ein SuperStor-Laufwerk,
wie schon gesagt, nur “Illusion®
ist, existieren diese “Bad Sectors®
also nur auf dem Bildschirm. Kein
Grund zur Panik! Viel interessan-
ter sieht Thr Laufwerk nach ein
paar Tagen aus, sofern mehrmals
Dateien geloscht und hinzugefiigt
wurden: Fast alle freien Blocke




sind schlecht geworden (vielleicht
hitte man auf das Verfallsdatum
achten sollen...).

Das ist natiirlich nicht im Sinne
des Erfinders, denn Disk Doctor
hat bei seiner Programmierung
noch nichts von SuperStor wissen
konnen. Die Invasion der schlech-
ten Sektoren hat aber auf die wei-
tere Verwendung von SuperStor
keine sonstigen Auswirkungen.
Die Norton-Utilities-Benutzer un-
ter Thnen wollen bestimmt sofort
Speed Disk auf unser ohnehin
schon arg gequiltes SuperStor-
Laufwerk loslassen. Da Sie nicht
sehr viel Zeit haben, wird das
Laufwerk mal eben schnell opti-
miert: “Dateien zusammenfas-
sen”. Bei diesem Vorgang wird
das Laufwerk ziemlich zerkliiftet,
die Dateien zusammengefaBt —
hunderte von kleinen freien
Blocken entstehen (Bild 5). Die
Uberraschung kommt, wenn Sie
(mal wieder schnell) ein paar Da-
teien auf das Laufwerk kopieren
wollen: “Diskette/Platte voll*,

Diese Fehlermeldung des Be-
triebssystems hat zwei Ursachen:
Erstens fillt es SuperStor duBerst
schwer, die Locher in diesem
Schweizer-Kise-Laufwerk — mit
Dateien aufzufiillen — sie werden
fiir belegt erklirt (ein normales
Laufwerk stort das dagegen recht
wenig). Zweitens legt SuperStor
sich die Dateien so zurecht, wie er
sie braucht, betreibt also schon
eine Art interne Optimierung. Das
Resultat: Auf dem Testrechner
waren dann von zirka 50 Super-
Stor-MByte und etwa 30 wirklich
belegten MByte noch ganze 15360
Byte frei.

~ Optimale
~ Optimierung

Doch was kann man letztendlich
tun, um diese Laufwerke zu opti-
mieren? Ganz einfach: Man opti-
miert die Festplatte entweder
komplett, damit die Licher besei-
tigt werden, oder man benutzt die
Option Schnelles Komprimieren.
Bleibt nur ein Problem: Wenn alle
freien Bereiche als schlechte Sek-
toren markiert sind, quittiert Nor-
ton Speed Disk seinen Dienst —
es mufl mindestens ein freier Clu-
ster vorhanden sein.

Aber warum in die Ferne schwei-
fen...? DR DOS 60 liefert uns
doch die passende Hilfe. Mit dem
neuen Hilfsprogramm DISKOPT

werden die SuperStor-Laufwerke
“optimal“ optimiert. Dieses Pro-
gramm ist wie die meisten Fest-
plattenoptimierer aufgebaut und
arbeitet nach dem gleichen Prin-
zip. Fir dicjenigen, die gerne ih-
ren Computer arbeiten sehen, ist
DISKOPT auch — wie die mei-
sten seiner Kollegen — grafisch
aufgebaut: Die Festplatte wird in
kleine Blocke unterteilt und in
Reihen neben- und untereinander
dargestellt. Der bereits optimierte
Teil der Festplatte wird farblich
hervorgehoben. Diese “farbige
Schlange* schiebt dann wie Luft-
blasen in einem Wasserschlauch
die freien Blécke vor sich her, bis
das Ende erreicht und “alle Luft
raus® ist (Bild 6). Fazit dieser Op-
timierungsmethode: Auf dem
Testlaufwerk waren wieder etwa
20 MByte frei. Auch die schlech-
ten Sektoren, die Norton Disk
Doctor markiert hatte, waren wie-
der alle verschwunden. Natiirlich
muB noch gesagt werden, daB
DISKOPT selbstverstindlich auch
Laufwerke ohne SuperStor sowie
Disketten optimieren kann.

Fazit: SuperStor ist empfehlens-
wert. Sofern man sich an seine Ei-
genheiten gewohnt hat, ist ein gu-
tes Arbeiten moglich. Man be-
merkt wihrend der normalen Ar-
beit keinerlei Kennzeichen eines
“minderwertigen®  Laufwerks,
Nur die verwirrenden Angaben
beziiglich des freien Speicherplat-
zes bringen einen mit der Zeit zur
Verzweiflung. In verschiedenen
Anwendungsprogrammen  wird
zum Beispiel anstatt der tatséchli-
chen Grofie einer Datei die GroBe
auf dem SuperStor-Laufwerk an-
gezeigt. Also Grofe mal Kompri-
mierungsfaktor und andere Kurio-
sitdten. Am besten, Sie verlassen
sich auf die Angaben mit den
DOS-Befehlen DIR und XDIR.
Sie sind genau auf die SuperStor-
Laufwerke abgestimmt.

(Boris Theodoroff/hr)

GRUNDLAGEN

SN E VLAY P

1. Allgemeines

® Auch fiir MS-DOS

Das Programm SuperStor ist im Betriebssystem DR DOS 6.0 bereits
enthalten. Wer (lieber) mit MS-DOS arbeitet, braucht aber nicht auf
die Vorteile des Festplatten-Verdopplers zu verzichten. Das Pro-
gramm ist auch separat im Fachhandel erhiltlich.

2. Installation:

® Nicht die gesamte Platte

Wenn Sie nur mit einer Partition arbeiten und SuperStor installieren
mochten, sollten Sie nicht die gesamte Platte komprimieren, sondern
einen Teil ungepackt lassen. Dies empfiehlt sich besonders, wenn Sie
mit tempordren oder gar permanenten Auslagerungsdateien arbeiten
(Windows, DR DOS 6.0). Der komprimierte Teil der Festplatte wird
anschlieBend als C: angesprochen, der nicht-komprimierte mit D:.

® Bootlaufwerke ausschliefen

Aus Sicherheitsgriinden empfiehlt es sich, das Bootlaufwerk und die
Startpartition nicht als SuperStor-Laufwerk zu definieren. Im Zwei-
felsfall ist es daher ratsam, die Festplatte in zwei Partitionen aufzutei-
len: eine kleine C:-Partition zum Booten und eine D:-Partition fiir
den “Rest der Daten®.

@ Maximal 256 MByte
SuperStor darf nur auf Laufwerke oder Partitionen angewendet wer-
den, deren Original-Speicherkapazitiit unter 256 MByte liegt.

3. Nach der Installation:
Wenn Sie mit einem oder mehreren SuperStor-Laufwerken arbeiten,
sollten Sie die folgenden Hinweise beherzigen:

® Neustart

Unmittelbar nach der Installation des SuperStor-Laufwerks sollten
Sie den Rechner neu starten. Da die Treiber SSTOR.SYS und DEVS-
WAP.COM in die CONFIG.SYS eingetragen werden, wird das Su-
perStor-Laufwerk erst nach einem Neustart verfiigbar.

® Treiber in CONFIG.SYS

Die beiden Treiber SSTOR.SYS und DEVSWAP.COM miissen in der
CONFIG.SYS aufgerufen werden. Dies gilt auch fiir andere Konfi-
gurationsdateien, wenn Sie iiber den CHAIN-Befehl verzweigen.
Fehlt der Aufruf der Treiber oder wird ein falscher Pfad angegeben,
konnen Sie auf das SuperStor-Laufwerk nicht mehr zugreifen. Die
Treiber werden in der Regel bei der Installation automatisch in der
CONFIG.SYS eingebunden.

® Startdiskette

Wenn Sie eine Startdiskette erstellen, sollten sich die beiden Treiber
ebenfalls auf dieser befinden. Die Eintrige in der CONFIG.SYS
miissen entsprechend angepalBt werden.

@ Auslagerungsdateien

Legen Sie auf gar keinen Fall permanente Auslagerungsdateien wie
zum Beispiel die Swap-Datei fiir Windows auf ein SuperStor-Lauf-
werk.

® SuperStor-Laufwerk entfernen

Entfernen Sie auf keinen Fall ein SuperStor-Laufwerk, ohne vorher
eine Sicherheitskopie (Backup) Threr Daten angelegt zu haben. Mit
dem Entfernen des Laufwerks sind die darauf befindlichen Daten
niamlich unrettbar verloren. Beachten Sie beim Backup, daB Sie
mehr Disketten benétigen als im Normalfall, da ja auch die Festplat-
tenkapazitit erhoht ist. Das zu entfernende Laufwerk darf nicht das
aktuelle sein.
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Vorstellung weiterer Biicher zum Thema Works 2.0

as Schone an Works 2.0
Dist, daB es — trotz aller

Programmvielfalt — dem
Anwender ermoglicht, ohne allzu
viel Vorbereitung in den unter-
schiedlichsten Anwendungen zu
arbeiten. Es handelt sich wirklich
um ein integriertes Paket, das den
Datenaustausch zwischen den ein-
zelnen Modulen so kinderleicht
macht, daB bereits Einsteiger gut
damit zurechtkommen. Entspre-
chend kann dieses Programmpa-
ket fiir die unterschiedlichsten
Zwecke eingesetzt werden, und
zwar sowohl im Privat- als auch
im  Geschiftsbereich.  Diese
Schwerpunkte sind auch in den
beiden Biichern wiederzufinden,
die wir Thnen hier vorstellen.
Wolfgang Becher
Microsoft Works 2.0
Einfiihrung und Musterlésun-
gen fiir den Geschiifts- und
Privatbereich
Addison-Wesley, 1991
inkl. Diskette, 59,— DM
ca. 287 Seiten

Das Buch ist aufgeteilt in zwei fast
gleich groBe Teile:

— A: Wie benutzt man Works?
— B: Losungsvorschlige.

Der Autor hat sich im ersten Teil
bemiiht, vor allen Dingen die Zu-
sammenhdnge des integrierten Pa-
kets darzustellen. Das Buch ist in
diesem Teil iibersichtlich gestal-
tet, geizt nicht mit Bildschirm-
und Beispielabbildungen, wirkt
aber dennoch nicht iiberladen.
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Auch der Text ist sinnvoll und
iibersichtlich aufbereitet, so daB
man auch beim schnellen Durch-
blittern das findet, was man
sucht.

Der Stil ist flissig, das Buch gut
zu lesen. Die Kapiteliiberschriften
sind zwar sehr untypisch in Frage-
form aufgebaut, weisen dadurch
aber auch deutlich und direkt auf
die beschriebenen Problemfelder
in dem jeweiligen Kapitel hin.
Beispielsweise fiir Kapitel 1.5:
“Wie kann man falsche Befehle
und Eingaben riickgingig ma-
chen?®

Auf 150 Seiten beschreibt der Au-
tor siamtliche Mdoglichkeiten des
Programmpakets so, dal man ver-
steht, worum es geht. Man wird
auf das Works-Handbuch nicht
verzichten konnen — beispiels-
weise um die eingebauten Funk-
tionen nachzuschlagen. Aber das

Microsoft Works 2.0

LY

“Arbeits“-Bucher

Wenn man die Buchverodffentlichungen des letzten Jahres
verfolgt, dann muf es sich bei Works 2.0 um eines der be-
liebtesten Programme handeln. Kaum ein anderes Pro-
gramm hat in solch kurzer Zeit solch eine Flut von Verof-
fentlichungen nach sich gezogen. In der Ausgabe Oktober
1991 der Highscreen HIGHLIGHTS (Seite 96) hatten wir be-
reits einige dieser Biicher besprochen. Wir haben uns zwei
weitere vielversprechende Titel fiir Sie angesehen.

wird sicherlich selten genug ge-
schehen, wenn man diese Seiten
einmal durchgearbeitet hat.

Der zweite Teil bietet Problemld-
sungen zu verschiedenen Anwen-
dungen an, die teilweise fiir den
privaten, aber auch fiir den ge-
schiiftlichen Bereich gedacht sind.
Die Anwendungen sind recht ein-
fach gehalten und unterstiitzen da-
durch gerade das Arbeiten mit
Works. Sie reichen vom Umgang
mit ASCII-Dateien tiber die Ver-
einszeitung und Terminkalender
bis zur Zeitplanung, Serienbrief
und Dateniibertragung von PC zu
PC.

Dieses Buch ist all jenen zu emp-
fehlen, die sich schnell und trotz-
dem intensiv in Works einarbeiten
mochten und gleichzeitig auf ferti-
ge oder “angedachte” Losungen
zuriickgreifen wollen.

Douglas Cobb

WORKS

Integrierte Software optimal
eingesetzt

Vieweg, 1991

68,— DM

404 Seiten

Bei diesem Buch handelt es sich
um eine Ubersetzung aus dem
Amerikanischen, wobei versucht
wurde, die einzelnen Anwendun-
gen an deutsche Verhiltnisse an-
zupassen. Im Vorwort weist der
Autor darauf hin, daff das Buch
fiir jeden geeignet sei und insbe-
sondere Anfinger damit den Ein-
stieg schnell schaffen wiirden.
Angesichts der knappen Einfiih-

rung von etwa 40 Seiten ist dies
aber zu bezweifeln. Sollte es doch
einmal klappen, ist das wohl eher
auf die einfache Bedienung von
Works und nicht auf die Einstei-
gerseiten im Buch zuriickzu-
fithren.

Auf den restlichen etwa 360 Seiten
sind aber geballt Anwendungen
beschrieben, und zwar in einer
Ausfiihrlichkeit, die nichts zu
wiinschen iibrigldfit. Dieser doch
liberwiegende Teil macht den
Wert des Buchs aus. Die Anwen-
dungen sind fast ausschliefilich fiir
den geschiftlichen Bereich ge-
dacht (mit Ausnahme von Kapitel
13: Personliche Finanzplanung),
lassen sich aber sicherlich in ein-
zelnen Fillen auch auf den priva-
ten Bereich iibertragen (etwa Ka-
pitel 2: Einnahmen-/Ausgaben-
planung, Kapitel 3: Scheckbuch,
Kapitel 5: Kredittilgung).

Die einzelnen Anwendungen sind
nach Schwierigkeiten geordnet.
Wer noch nicht viel Erfahrung mit
Works hat, arbeitet am besten das
Buch “von vorne nach hinten®
durch. Geiibte Anwender miissen
sich aber an diese Regel nicht hal-
ten, sondern kdnnen sich die The-
men heraussuchen, die ihnen ge-
rade wichtig erscheinen.

Wenn dieses Buch also reinen Ein-
steigern nicht unbedingt empfoh-
len werden kann, ist es doch eine
Fundgrube fiir all diejenigen, die
bereits mit Works arbeiten und
nach Losungen suchen.

Etwas tiberzogen finden wir aller-
dings den Preis. Das Buch ist
nicht gebunden, sondern ein Pa-
perback und auBerdem noch auf
minderwertigem Papier gedruckt.
Eine Diskette gehort nicht zum
Buch, kann aber zu einem Preis
von ebenfalls 68,— DM (!) bezo-
gen werden.

(Horst-Dieter Radke/hr)

WORKS -

Integrierte Software
optimal eingesetzt
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KURS

Teil 1: Installation

 Teil 2: Speicheroptimierung

Teil 3: Festplattenpflege

Teil 4: Datensicherheit

Arbeitsspeicher optimieren

MemMAX -
Speicher ohne
Grenzen ...

DR DOS optimiert die Speicherverwal-
tung lhres Rechners. Wie Sie die Trei-
ber zur Speicherverwaltung installie-
ren konnen, soll lhnen dieser Teil un-
serer Serie zeigen.
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ang ist es her, als Program-
L me ausschlieBlich in As-

sembler geschrieben und
noch um jedes Byte des Rechners
gekimpft wurde. Komplexe An-
wendungen, die selbst mit 512
KByte oder weniger Arbeitsspei-
cher zurechtkommen und ledig-
lich auf einer 360-KByte-Diskette
Platz finden, sind kaum noch er-
héiltlich.

Heute sind die Anforderungen ge-
wachsen, und dementsprechend
wird auch der Speicherbedarf der
Programme immer gréBer. Grafi-
sche Benutzeroberflichen, Pro-
grammierung in Hochsprachen,
umfangreiche  Hilfefunktionen,
komplexere Funktionen, aber
auch die sinkenden Preise der
Speicher-Chips  beschleunigen
diese Tendenz.
DOS-Betriebssysteme kénnen al-
lerdings maximal 640 KByte Ar-
beitsspeicher verwalten. Um diese
Grenze zu sprengen, ist neben der
Hardware auch ein entsprechen-
der Treiber erforderlich, der das
Ansprechen des zusitzlichen
Speichers erlaubt.

DR DOS bietet mehrere Treiber,
die den Einsatz von erweitertem
Speicher auf unterschiedlichen
Rechnern erméglichen.

Dieser Teil des Kurses soll Thnen
zeigen, wie die Installation und
Optimierung durchzufithren sind
und welche Befehle zur Speicher-
verwaltung unter DR DOS zur
Verfiigung stehen (vergleiche
dazu auch 9/91: “Speicherkraft-
werk PC — Wie das DOS den
Speicher Thres PC verwaltet®).

Bevor wir uns der Installation zu-
wenden, sollen zunidchst einige
wichtige Begriffe kurz erldutert
werden (siehe auch Tabelle 1).
Der Speicher, der direkt von DR
DOS ansprechbar ist, wird als
“konventioneller Speicher” be-
zeichnet und umfaft maximal 640
KByte. Der Basisspeicher ohne
“lower memory®, also den Be-
reich, der im Normalfall durch
Betriebssystem und installierte
Treiber belegt wird, steht den An-
wendungsprogrammen zur Verfii-
gung.

Oberhalb der 640-KByte-Grenze
schlieBt sich das “upper memory*
(oberer Speicherbereich) an, in
dem die ROM-BIOS-Routinen
und Speicher fiir die Grafikkarte

enthalten sind. Nicht verwendeter
Speicher ist durch das Betriebssy-
stem ohne Treiber nicht nutzbar.

80286er, 80386er oder gar
80486er verfiigen in der Regel
iiber mehr als 1 MByte Speicher,
dem sogenannten Zusatzspeicher
(“extended memory“). Um diesen
Speicher zu nutzen, entwickelten
die Firmen Lotus, Intel und Mi-
crosoft (LIM) die “Expanded Me-
mory Specification® (EMS, der-
zeit in der Version 4.0). Der Zu-
griff erfolgt auf Software-Ebene
durch einen EMS-Treiber, der
iber die Konfigurationsdatei
CONFIG.SYS eingebunden wer-
den muB. Die ersten 64 KByte des
Zusatzspeichers werden geson-
dert als “high memory*“ (unterer
Teil des Zusatzspeichers) bezeich-
net und sind jeweils nur durch ein
Programm nutzbar.

Eine weitere Moglichkeit zum Zu-
griff auf den Zusatzspeicher wur-
de mit dem XMS-Protokoll (“eX-
tended Memory Specification)
festgelegt. Kann iiber EMS auf
maximal 32 KByte Zusatzspei-
cher zugegriffen werden, so sind
es bei XMS immerhin 1000
MByte.

. Treiber

DR DOS stellt drei unterschiedli-
che Treiber bereit, die eine Ver-
wendung des erweiterten Spei-
chers ermdglichen (Tabelle 2).

Der Treiber EMM386.SYS, der
mindestens einen Rechner mit
386er Hauptprozessor erfordert,
konvertiert ~ Zusatzspeicher in
Speichererweiterung, gestattet die
Auslagerung des Betriebssystem-
kerns in das “upper memory* be-
ziehungsweise in den Zusatzspei-
cher und erlaubt es auBerdem, re-
sidente Programme und Treiber
oberhalb der 640-KByte-Grenze
des Betriebssystems zu laden.

Fiir Rechner mit einer XMA-kom-
patiblen  Speichererweiterungs-
karte steht der Treiber EMSX-
MA.SYS zur Verfliigung, der
EMS-Speicher nach LIM-4.0-
Spezifikation einrichtet.

Fiir 286er ist der Treiber HI-
DOS.SYS vorhanden, der je nach
Hardware-Ausstattung  die Ver-
schiebung des DOS-Kerns erlaubt
und XMS unterstiitzt.

Obgleich die Speicherverwaltung
sicherlich nicht ganz einfach zu
verstehen ist, sollten diese Infor-
mationen dennoch kurz angefiihrt
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werden. Wenn Sie dieses Thema
nicht verstanden haben — keine
Angst, auch die Optimierung des
Speichers ist meniigesteuert mog-
lich. Hinzu kommt, daf die Hard-
ware im Regelfall direkt durch das
Installationsprogramm  erkannt
wird, so daf} die Standardeinstel-
lungen, welchen Treiber Sie ver-
wenden sollten, bereits bekannt
sind und entsprechend zur Aus-
wahl angeboten werden.

' Befehle

In Verbindung mit der Speicher-
verwaltung gibt es mehrere Befeh-
le, die zum Teil in der Konfigura-
tionsdatei zum Einsatz kommen,
zum Teil aber auch direkt auf
Kommandozeilenebene  bezie-
hungsweise in einer Batch-Datei

ration:

BR DOS .6 INSTALL

T (JANEIN)
T (JANEIN

f ein Feld und geben

Pil.
d memory) zur Uerligung

ahlen {ES 1 M O=fbh I

Bild 1: Hinter MemoryMAX verbergen sich die Angaben fiir die
optimale Speicherverwaltung

(in der Regel in der AUTO-
EXEC.BAT) eingesetzt werden.
Hinweise hierzu konnen Sie der
Tabelle 3 entnehmen. Beachten
Sie allerdings, daB die Befehle HI-
INSTALL, HILOAD, HIBUF-
FERS, HIDOS, HIDEVICE und
MEMMAX erst nach dem Ein-
binden des entsprechenden Trei-
bers sinnvoll sind.

Anweisungen, die aufgrund des
Treibers oder aus Mangel an Ar-
beitsspeicher nicht durchfiihrbar
sind, werden automatisch igno-
riert. Im Klartext heifit dies: Sollte
ein Programm in das “upper me-
mory*“ geladen werden, obwohl
dort kein freier Speicher mehr
verfiigbar ist, wird es automatisch
in den konventionellen Speicher
geladen. Alle Befehle haben nur
das Ziel, den konventionellen
Speicher, der fir DOS-Anwen-

DR DUS 6.6 INSTALL
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treiber und Dienstprogramme
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riert

dungen zur Verfligung steht,
durch Auslagerung von Systemda-
teien und residenten Programmen
zu vergrofern.

INSTALL oder
. SETUP?

Wie wir bereits im ersten Teil die-
ses Kurses ausgefiihrt haben
(Highscreen HIGHLIGHTS Ja-
nuar 92, Seite 62 bis 65), kann
withrend der Installation der Spei-
cher optimal eingerichtet werden.
Die Angaben verbergen sich hin-
ter dem Konfigurationsmenii-
punkt MemoryMax (Bild 1).

Es ist allerdings zunéchst sinnvoll,
das Betriebssystem nur grundle-
gend einzurichten und erst nach
erfolgreicher Installation (siche
erster Kursteil) weiter zu optimie-

5

i phlien <{ES 0 Mask

Bild 2: Hier werden die MemoryMAX-Grundoptionen konfigu-

ren. Bedenken Sie, daff insbeson-
dere die falsche Einrichtung von
Treibern zum Systemabsturz fiih-
ren kann, insbesondere dann,
wenn Sie Eintrdge Threr urspriing-
lichen Konfiguration weiterver-
wenden.

Treiber zur Speicherverwaltung
anderer Hersteller sind zum Bei-
spiel nicht in Verbindung mit
EMS386.SYS und  EMSX-
MA.SYS einsetzbar. Aber auch
die Anweisungen HIINSTALL,
HIDEVICE und HILOAD verlie-
ren mit fremden Treibern zur
Speicherverwaltung ihre Wir-
kung.

Natiirlich brauchen Sie dennoch
nicht auf die gewohnte Meniifiih-
rung des Installationsprogramms
zu verzichten. Starten Sie das Set-

up-Programm mit dem Befehl

o= nnFFT, nnf-nnf {1

Bild 3: Haben Sie die Installation eines Treibers bestitigt,
werden auf einem weiteren Bildschirm die Parameter abge-
fragt

1)
Fi-=Hilfe #=nachstesvor. Zeile ENTER)>=Opt.uéhlen <ESC)=vor. Maske F16=Abbruch

Bild 4: In der Maske mit den erweiterten EMM-386-Optionen
konnen Sie angeben, welche Speicherbereiche von dem Trei-
ber verwendet werden sollen
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Speicherbereich| Bezeichnung

Erliduterung

Speicherbereiche

> 1 MByte

Speicher
lower memory

|

extended memory

expanded memory

high memory
640 KByte —  |upper memory
1 MByte |
0 — 640 KByte |konventioneller

Zusatzspeicher

Memory Specification

chers

Grafikkarte verwendet
cher)

belegt

XMS = eXtended Memory Specification
Speichererweiterung bzw. LIM-Speicher, EMS = Expanded

HMA = High Memory Area, erste 64 KByte des Zusatzspei-

oberer Speicherbereich, wird zum Teil durch ROM-BIOS und
durch DR DOS direkt verwaltbarer Arbeitsspeicher (Basisspei-

unterer Speicherbereich, wird vom Betriebssystem und Treibern

Tabelle 1: Bezeichnungen zur Speicheraufteilung

Speichertreiber
Treiber notwendige Hardware Erléuterung
EMM386.SYS | 386er oder 486er, < 1 MByte | Speicherverwaltung fiir 80386er,
RAM LIM-4.0-Emulation, XMS, DOS-Auslagerung
EMMX- XMA-kompatible Speicherer- | LIM-4.0-Emulation (XMA = eXtended Memory
MA.SYS weiterung Adapter)
HIDOS.SYS 286er, > 1 MByte RAM Speicherverwaltung fiir 80286er XMS, DOS-Ausla-
gerung

Befehl Einsatz

HILOAD Kommandozeile/ Batch-Datei
MEM Kommandozeile/Batch-Datei
MEMMAX | Kommandozeile/ Batch-Datei
DEVICE CONFIG.SYS

BUFFERS | CONFIG.SYS

HIBUF- CONFIG.SYS

FERS

HIDEVICE | CONFIG.SYS

HIDOS CONFIG.SYS

HIINSTALL| CONFIG.SYS

INSTALL | CONFIG.SYS

Speicherbefehle

Erlduterung

Speicherverwaltung

Systemtreiber in konventionellen Speicher laden
Puffer fiir Schreib-/Lesezugriffe festlegen (konven-
tioneller Speicher wird benutzt)

Puffer fiir Schreib-/Lesezugriffe festlegen (hier:

“high memory*)

Speicher

laden residenter Programme in das “upper memory“
Speicherinformationen ausgeben

Systemtreiber in “high memory* laden
Systemdateien in “upper memory “

laden residenter Programme in

das “upper memory*“ (vgl. HILOAD)

laden residenter Programme in den konventionellen

Tabelle 2: Systemtreiber zur Speicherverwaltung unter DR DOS 6.0

C:\ >setup

aus dem DR-DOS-Verzeichnis.
Die Bildschirme von INSTALL
und SETUP sind im Bereich der
Konfiguration identisch, lediglich
in der oberen rechten Bildschirm-
ecke wechselt die Programmbe-
zeichnung. Dies ist allerdings
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Tabelle 3: Befehle zur Speicherverwaltung unter DR DOS 6.0

auch kein Wunder, denn schlief-
lich ist es ein und dasselbe Pro-
gramm, lediglich der Programm-
name wird bei der Ersteinrichtung
gedndert.

Miissen Sie das Installationspro-
gramm immer vom Diskettenlauf-
werk mit INSTALL /D starten,
kann das Setup-Programm direkt

von der Festplatte ausgefiihrt wer-
den. Bei SETUP wird zudem nur
die Konfiguration selbst durchge-
fiihrt, auf die bereits erfolgte In-
stallation des Betriebssystems
wird verzichtet.

Haben Sie SETUP aufgerufen,
wird zunichst abgefragt, wie Sie
die Standardwerte setzen wollen.

Folgende Vorgaben werden Thnen
zur Auswahl angeboten:

1. maximaler Speicher zu Lasten
der Funktionalitit

2. Balance zwischen Speicher fiir
Programme und Funktionalitit

3. maximale Leistung/Funktiona-
litét zu Lasten des Speichers

4. weiter ohne Anderung der be-
stehenden Einrichtung

Haben Sie bereits eine Konfigura-
tion durchgefiihrt, sollten Sie den
letzten, ansonsten den zweiten
Meniipunkt anwihlen. Beachten
Sie allerdings, daf durch diese
Anwahl letztendlich nur die Vor-
gabewerte fiir die nachtrigliche
Installation initialisiert werden,
die, egal welchen Meniipunkt Sie
wihlen, im nachhinein wieder
libersteuerbar sind.

Haben Sie den gewiinschten Ein-
trag angewihlt, konnen die
Grundoptionen konfiguriert wer-
den (Bild 2). Beachten Sie, dal
die Bildschirmausgabe bereits ab-
hingig von der vorhandenen
Hardware ist. Auf Threm Rechner
kann es also durchaus sein, daB
andere Optionen und Informatio-
nen angezeigt werden.

Haben Sie die Installation eines
Treibers bestitigt, werden auf ei-
nem weiteren Bildschirm die Pa-
rameter abgefragt (Bild 3). Die
Angaben sind so gut dokumen-
tiert, daB wir auf eine genauere
Erlduterung verzichten wollen.
Reicht Thnen die Grundkonfigura-
tion aus, so konnen Sie diese ak-
zeptieren und in das Hauptmeni
von SETUP zuriickkehren, die
Angaben sichern und den Rechner
mit der neuen Konfiguration
starten.

Mit ein wenig Kenntnis des Spei-
cheraufbaus, sollten Sie allerdings
auch die Maske mit den erweiter-
ten Optionen ansteuern (Bild 4).
Hier konnen Sie explizit angeben,
welche Speicherbereiche (C000
bis FFFF hexadezimal) von dem
Treiber verwendet werden sollen.
Wir wollen uns an dieser Stelle auf
die Option /INCLUDE beschrin-
ken, die fir die Treiber
EMS386.SYS und HIDOS.SYS
zur Verfiigung steht.

Im oberen Bildschirmbereich
wird scheinbar ungenutzter oberer
Speicher (“upper memory“) an-
gezeigt (Bild 4), der zum Teil
durch die Autoscan-Funktion (au-
tomatisches Verwenden freien
Speichers des “upper memory®)
nicht korrekt zugewiesen wird. In
diesem Fall konnten Sie versu-
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chen, den  Speicherbereich
FOOO-F7FF zu verwenden.

Nachdem Sie diese Eingabe vor-
genommen, die Konfiguration ge-
speichert und den Rechner neu ge-
bootet haben, rufen Sie mit MEM
die Speicherinformationen ab.
Wenn Sie Gliick haben, ist der
obere Speicherbereich nun erhoht
(Abbildung 1).

Eventuell haben Sie allerdings so:

viel Platz geschaffen, daB ein wei-
teres Programm ausgelagert wur-
de und somit mehr konventionel-
ler Speicher verfiigbar ist.

Eine weitere Stufe stellt der Para-
meter /USE dar, der alle Spei-
chertests libersteuert. Die Angabe
ist, da sie nur von erfahrenen An-
wendern genutzt werden soll, nur
manuell iber den Editor einzu-
bauen. In der Regel kénnen Sie
auf diesen Parameter aber ver-
zichten.

Wichtiger ist die Option /VIDEO,
die es ermoglicht, oberen Spei-
cherbereich der Grafikkarte fiir
Anwendungen  bereitzustellen.
Bei Verwendung der MDA- bezie-
hungsweise Hercules-Grafikkarte
werden Thnen 64 KByte, bei
EGA-, CGA- und VGA-Grafikkar-
ten bis zu 96 KByte zusitzlicher
Speicher zugewiesen.

Bei EGA- und VGA-Karten muf}
dieser Speicher zunédchst mit dem
Kommando MEMMAX +V akti-
viert werden. Beachten Sie, daf}
grafische Betriebsmodi im An-
schluff daran nicht mehr moglich
sind, so daB Sie danach nur reine
Textanwendungen benutzen soll-
ten, in denen nicht in einen Gra-
fikmodus geschaltet wird. Diese
Option bietet sich insbesondere
im Bereich der Programmierung
an, da die integrierten Entwick-
lungsumgebungen heute selbst
sehr viel Speicher belegen und je-
der zusiitzliche Platz willkommen
1st.

Mit dem Kommando MEMMAX
-V konnen Sie den Videospeicher-
bereich wieder sperren und auch

wieder Grafikprogramme ausfiih-
ren lassen.

Erst wenn Sie den Treiber entspre-
chend eingerichtet haben, lassen
sich Dienstprogramme in den
Speicherbereich  oberhalb  der
640-KByte-Grenze verschieben.
Verwenden Sie die Befehle HIDE-
VICE, HIBUFFERS, HIDOS und
HILOAD.

Auf eine ausfiihrliche Beschrei-
bung der einzelnen Kommandos,
die zum Teil automatisch bei der
weiteren Konfiguration verwendet
werden, soll an dieser Stelle ver-
zichtet werden (Tabelle 3). Bei
Bedarf werden wir dieses Thema
spiter noch einmal gesondert auf-
greifen.

Manuelle Ein-
richtung

Die manuelle Bearbeitung der Da-
tei CONFIG.SYS bezichungswei-
se AUTOEXEC.BAT ist nur zum
Einbinden betriebssystemfremder
Kommandos sinnvoll, da die Kon-
figuration von DR DOS einfacher
durch das Setup-Programm erfol-
gen kann.

Um einen Rechner auch nach feh-
lerhafter Angabe von Fremdtrei-
bern in der Konfigurationsdatei
CONFIG.SYS erneut hochfahren
zu konnen, ohne auf eine Boot-
Diskette angewiesen zu sein, soll-
ten Sie jede DEVICE- bezie-
hungsweise HIDEVICE-Anwei-
sung durch ein Fragezeichen ein-
leiten und mit einer kurzen Mel-
dung versehen. Dazu starten Sie
den Editor, laden die Datei CON-
FIG.SYS und bauen eine neu ein-
zufiigende Anweisung auf, wie
Sie sie in Abbildung 2 sehen.

Der Name TREIBER.SYS steht
hier fiir einen beliebigen System-
treiber, der auch tiber mehrere Pa-
rameter verfiigen kann.

Geben Sie die Anweisungen zur
Einbindung von Treibern immer
nach einem eventuell vorhande-
nen Treiber zur Speicherverwal-
tung ein.

Die geiinderte Konfiguration spei-
chern Sie mit <Strg-K><D>
ab. AnschlieBend fithren Sie mit
< Strg-Alt> < Entf> einen
Warmstart durch. Nach einigen
Augenblicken erscheint nun die
Frage DEVICE TREIBER.SYS
(J/N)? auf dem Bildschirm. Beti-
tigen Sie nun das <J >, wird der
Treiber mit den angegebenen Op-
tionen installiert. Bei einem Sy-

——

C:\> MEM
Speichertyp r Anzahl Bytes ( KBytes ) Verfligbar
Konventionell 655.360 640K )| 597.360 ( 583K )
Oberer Speicher 86.016 84K ) 16.128 ( 15K )
Unterer Zusatzs. 65.520 64K ) 406 ( 0K )
Zusatzspeicher 1.441.792 1.408K ) 0 0K )
Zusatzsp.via XMS - 720.896 ( 704K )
EMS 1.441.792 1.408K )| 360.448 ( 352K )

Ci\>

Abb. 1: Ausgabe des Programms MEM

stemabsturz oder einer auftreten-
den Fehlermeldung miissen Sie
den Rechner erneut starten, die
Frage diesmal verneinen und die
Zeile in der Konfigurationsdatei
wieder dndern. Danach heift es
“Neues Spiel, neues Gliick*.

Auf diese Art und Weise lassen
sich insbesondere Inkompatibili-
titen zu DR-DOS-fremden Sy-
stemtreibern ermitteln. Sie sollten
zusiitzliche Treiber immer erst
dann einrichten, wenn Sie die
Konfiguration des Systems selbst
abgeschlossen haben. Ferner soll-
ten Sie lediglich einzelne Treiber
nacheinander hinzufiigen, um
Probleme bereits bei der Installa-
tion beseitigen zu konnen.

TaskMAX

Bevor wir diesen Teil des Kurses
beenden, wollen wir noch darauf
hinweisen, daff DR DOS mit Task-
MAX iiber einen sogenannten
Task-Switcher verfiigt, also liber
ein Programm zur Prozefum-
schaltung. Damit 148t sich die Ar-
beit mit dem Speicher weiter ver-
bessern. Sie kdnnen mehrere Pro-
gramme in den Speicher laden
(unter Umstéinden werden Teile
auch auf Festplatte ausgelagert)
und zwischen den einzelnen An-
wendungen hin- und herschalten
und auch Daten zwischen den ein-
zelnen Prozessen austauschen
(ASCII-Format). Dem aktiven
ProzeB wird jeweils die gesamte
Rechenzeit zur Verfiigung ge-
stellt.

Im niichsten Teil dieser Serie wer-
den wir uns mit der Festplattenop-
timierung befassen, um unser Sy-
stem auch im Bereich des Fest-
speichers voll auszunutzen.
(Dipl.-Ing. Andreas Maslo/hr)

PROF
TIP

Das Loschen kom- 27

pletter Verzeichnisse mit
eventuell darin befindlichen
Unterverzeichnissen ist un-
ter DOS etwas problema-
tisch: Erst missen mit DEL
** alle Dateien geldscht wer-
den, dann wird mit RD (Ver-
zeichnis) das Directory ent-
fernt. Komfort schafft unter
DR DOS 6.0 der Befehl
XDEL, der es ermoglicht,
beide Schritte in einem Ab-
wasch zu erledigen. Der
komplette Befehl dazu
lautet:

Verzeich-
nisse
komfor-
tabel l6-
schen

C: ™ >xdel [Verzeichnis]

Wenn Sie die Sicherheitsab-
frage verhindern wollen, ver-
wenden Sie den Schalter /N,
zum Entfernen von Unter-
verzeichnissen den Schalter
/S. Mit /R werden auch
schreibgeschutzte Dateien
geldscht.

Bedeutung:

Lw: - Laufwerk
PFAD
TREIBER.SYS -
ESac| =

?"DEVICE TREIBER.SYS (J/N)"DEVICE=Lw:\PFAD\TREIBER.SYS [...]

Suchpfad fir Systemtreiber
Name des Systemtreibers
evtl. Parameter des Systemtreibers

Abb. 2: Einbindung eines Treibers in der CONFIG.SYS

HIGHSCREEN FEBRUAR'92 45




PROLEAT

ill man ein Grafikpro-
gramm schreiben, das
auf allen gingigen

Grafikadaptern lauffihig ist, wie
zum Beispiel CGA, Hercules,
EGA und VGA, miissen die ein-
zelnen Grafikroutinen zunichst
Hardware-unabhingig entwickelt
werden. Dennoch sollte man nicht
bei Adam und Eva beginnen und
samtliche Grafikfunktionen neu
erstellen. Aus diesem Grund soll-
ten auch ruhig die Grafikanwei-
sungen, die PowerBASIC bereits
zur Verfiigung stellt, genutzt
werden.
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Bei ndherer Betrachtung ergibt
sich allerdings das Problem, daf
der VGA-Bildschimmodus 13 mit
einer Auflosung von 320x200
Punkten und 256 Farben von Po-
werBASIC nicht unterstiitzt wird.
Weder ermdglicht der SCREEN-
Befehl das Setzen dieses Modus,
noch  funktionieren  interne
Grafik- oder Ein-/Ausgabeanwei-
sungen, falls Sie diesen Modus
tiber einen Interrupt-Aufruf be-
reits gesetzt haben. Da heifit es,
Pionierarbeit leisten und von
Grund auf sidmtliche bendtigten
Befehle selber programmieren.

Bild 1: Die Eintrage fiir den Meniipunkt GRAFIK

Grafikkarte und Bildschirm

Rechnertest
mit PowerBAS/C

Da wir unser Projekt in reiner
Hochsprache, also in PowerBA-
SIC selbst, verfassen wollen, wer-
den wir hier wieder mit Hilfe der
Interrupt-Programmierung auf ei-
nige BIOS-Funktionen zugreifen.
Dabei sei allerdings erwihnt, dafy
diese Losung nicht gerade durch
Geschwindigkeitsrekorde glinzt.
Das werden Sie auch beim spiite-
ren Programmlauf im Vergleich
zu anderen Grafikmodi fest-
stellen.

Anmerkung fiir Profis: Verfiigen
Sie iiber Kenntnisse in der Assem-
bler-Programmierung und haben

In dieser Folge wollen wir uns mit den Grafikfunktionen
von PowerBASIC befassen und einige spezielle Testrouti-
nen fiir die Standard-Bildschirmmodi vorstellen. Bei die-
sem Thema spielt die hardwarenahe Programmierung
eine untergeordnete Rolle. Hauptziel ist es, zu zeigen, wie
Grafikroutinen so allgemein verfafdit werden konnen, daf
sie in samtlichen Grafikmodi einheitlich nutzbar sind.

zudem noch einen Assembler in
der Schublade liegen, dann sollten
Sie gerade diese Low-Level-Rou-
tinen in Assembler verfassen und
spiter iiber die $LINK-Anwei-
sung in Thr Programm einbinden.
Sie werden iiber die Steigerung
der Geschwindigkeit in der Pro-
grammausfithrung erstaunt sein.

1. Ausgabefunktionen

Bevor wir einzelne Grundroutinen
zu dem VGA-Modus erliutern,
sollten Sie sich zunichst die Aus-
gabefunktionen anschauen. Der
Aufruf der Grafiktestroutinen er-

Bild 2: Testroutinen fiir den Grafikmodus 13




folgt analog zu den Routinen der
vorangegangenen Kursteile iiber
eine Ausgaberoutine mit dem Na-
men AUSGABEA.

Das Unterprogramm selbst erhalt
iiber das Hauptprogramm einen
speziellen Meniicode, der den
Aufruf von zwei unterschiedli-
chen Funktionen ermoglicht.
Zum einen lassen sich Kurzinfor-
mationen zu den Demos in einem
Bildschirmfenster abrufen, zum
anderen wird die Testroutine mit
den Grafikfunktionen und zusitz-
lichen Informationen gestartet.
Dabei ist besonders zu beachten,
dabB sich diese Routine im Aufbau
leicht von den bereits in den ver-
gangenen Kursteilen erstellten
Ausgaberoutinen  unterscheidet.
Da nédmlich die Testroutinen auto-
matisch ablaufen und interne Ta-
staturroutinen enthalten, wird im
Anschluf auch automatisch in das
Hauptmenii des Programms zu-
riickgekehrt. In diesem Fall ist der
Meniicode geich 4001, das Unter-
programm WaitForKey (auf Ta-
stendruck warten) wird nicht auf-
gerufen.

Wihrend der Grafikdemo werden
weitere Informationen ausgege-
ben, die in den Routinen Modus-
OK und Graflnfo definiert sind.
Das erstgenannte Unterprogramm
ModusOK gibt nach der letzten
Grafikdemo und vor der Riickkehr
ins Hauptmenii lediglich in einem
Fenster die Grafikmodi aus, die
mit der installierten Grafikkarte
verwendbar sind. Das Unterpro-
gramm GrafInfo hingegen meldet
sich bei jedem Wechsel des Gra-
fikmodus und gibt zu diesem spe-
zielle Informationen aus. Diese
Ausgabe erfolgt bereits in dem
Modus, der anschlieBend getestet
wird. Ausnahme bildet hier der
erweiterte Grafikmodus SCREEN
13, der die Textausgabe mit den in-
ternen BASIC-Anweisungen nicht
gestattet. Aus diesem Grund wer-
den die Informationen im Modus
12 angezeigt.

2. Der erweiterte VGA-Modus 13

Um den Grafikmodus mit 256
Farben verwenden zu konnen,
miissen Sie zunichst den Bild-
schirmmodus wechseln. Die in-
terne BASIC-Anweisung
SCREEN versagt hier ihren
Dienst. Uber die Funktion 13 des
BIOS-Interrupts 10H 1Bt sich die-
se Umschaltung jedoch sehr
schnell erreichen  (Unterpro-
gramm Screenl3). Damit wire al-
lerdings nur das kleinste Problem

Hi

Projektiibersicht

Thema: Hardware-Diagnose- und -Test-Programm in PowerBASIC

Kurzbeschreibung: Entwicklung eines Programms zur Hardwarediagnose mit
integrierten Testroutinen in PowerBASIC

Verlauf:

Teil 1: Einfiihrung in die maschinennahe Programmierung
Teilbereiche DOS, BIOS, Schnittstelle PowerBASIC zu DOS/BIOS, strukturierte und modu-

lare Programmierung, Liste der zur Verfiigung stehenden Befehle fiir die hardwarenahe
Programmierung

{Highscreen HIGHLIGHTS 9/91, Seite 46)

Teil 2: Das Hauptmodul

Erlduterung des Gesamtkonzepts; gewaéhlte Programmsteuerung und Alternativen, Ent-
wicklung des Hauptmoduls, Hinweise zur Integration der folgenden Module

{Highscreen HIGHLIGHTS 10/91, Seite 46)

Teil 3: Rechnerausstattung

Ausstattung (Coprozessor, Game-Adapter, Schnittstellen..), Maus, Tastatur, Joystick,
Lightpen, Lautsprechertest

(Highscreen HIGHLIGHTS 11/91, Seite 46)

Teil 4: DOS

Environment (Aufbau belegt/freil, Konfiguration (CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT), Ver-
sionsabfrage BIOS/DOS

{Highscreen HIGHLIGHTS 12/91, Seite 46)

Teil 5: Speicher

vorhandener Speicher (RAM, belegtes RAM, freies RAM, erweiterter Speicher, Treiber,
EMS)

{Highscreen HIGHLIGHTS 01/92, Seite 46)

Teil 6: Grafikkarte und Bildschirm
vorhandene Grafikkarte, Testroutinen

Teil 7: Laufwerke
Harddisk und Diskettenlaufwerke (Laufwerksparameter, Grof3e...)

Teil 8: Peripherie |
Uberpriifung der angeschlossenen Einheiten (Maus, Joystick, Lightpen)

Teil 9: Peripherie Il
Drucker, Laserdrucker, Plotter, serielle/parallele Schnittstellen

Teil 10: Erweiterungsmaoglichkeiten

Integration von Tools und Utilities zum Betriebssystem wie zum Beispiel DOS-Funktio-
nen, Erweiterung mit der Mdglichkeit des direkten Lesens, Speicherns und Manipulierens
von Speicherbereichen

gelost, denn sdmtliche in Power- | Punkt im neuen Grafikmodus | Nach dem Punkt kommt die Linie,

anweisungen funktionieren nicht
in diesem neuen Modus.

Mit ein wenig Uberlegung kom-
men Sie allerdings sehr schnell zu
ersten Ergebnissen. Bedenken
Sie, daB Sie lediglich eine Routine
bendtigen, die einen beliebigen

sungen lassen sich anschliefend
mit Hilfe dieser Routine zum
Zeichnen eines Punktes realisie-
ren. Auch hier werden wir wieder
in den BIOS-Funktionen fiindig.
Die Funktion 0CH ermdglicht das
Setzen eines einzelnen Pixels
(Routine PSetI3).

BASIC implementierten Grafik- | setzt. Alle weiteren Grafikanwei- | die Sie mit einem sehr einfachen

Algorithmus in der Routine Draw-
Line erzeugen werden. Bereits
hier konnen Sie erkennen, dafB
Grafikprogrammierung kaum
ohne mathematische Grundlagen
realisierbar ist. Unsere gewihlte
Losung dient hier nur als Beispiel

und ist daher nicht universell
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Referenz
g : . Unterprogramm  : Init
e Funktion : Initialisierungssequenz fiir Zufallszahlengene-
Unterprogramm : AUSGABE4 rator
Funktion : Informationen zum 4. Hauptmeniipunkt fenster- Aufruf : CALL Init
orientiert ausgeben bzw. Grafiktestroutinen auf- | Unterprogramm  : Punkte
rufen Funktion : allgemeine Demoroutine zum Zeichnen von
Aufruf : CALL Ausgabed(MenueCode %, vfarbe %, Punkten
hfarbe %) Aufruf 2 CAITL Punkte
hin : MenueCode% — gewihlter Meniipunkt Unterprogramm  : Kreise : ;
Harhed, —  Vordergrundfarbe Funktion : ?(llg?mclne Demoroutine zum Zeichnen von
: reisen
hfarbe % Hintergrundfarbe Aufruf . CALL Kreise
Unterprogramm  : GraflInfo . 3 Unterprogramm  : Linien
Funktion : Ausgabe spemﬁscher. Informationen zu be- Funktion : allgemeine Demoroutine zum Zeichnen von
stimmten Grafikmodi Linien
Aufruf : CALL Graflnfo Aufruf - CALL Linien
Unterprogramm  : ModusOK (ErlaubteModi$) Unterprogramm  : Quadrate
Funktion : nach Testroutinen zulissige Grafikmodi der in- Funktion . allgemeine Demoroutine zum Zeichnen von
stallierten Grafikkarte anzeigen Quadraten
Aufruf : CALL ModusOK (ErlaubteModi$) Aufruf : CALL Quadrate
hin : ErlaubteModi$ — Ergebnis fiir Ausgabe Unterprogramm  : VGADemo
Anmerkung : Der Ergebnis-String wird in der Routine Grafik- Funktion : Demonstration VGA, 256 Farben
Test automatisch aufgebaut. Aufruf : CALL VGADemo
2. BIOS-Funktionen: i i ke
Unterprogramm  : Screenl3
Funktion : AktuellerModus % Funktion : Grafikmodus VGA, 320x200 Punkte, 256
Funktion : aktuellen BIOS-Bildschirmmodus ermitteln Farben
Aufruf : a%=AktuellerModus % Aufruf : CALL Screenl3
zurtick :a% — Bildschirmmodus Unterprogramm  : PSetl3 (x%, y%, Farbe%)
Funktion : CrtModeSet$ Funktion : einzelnen Punkt setzen
Funktion : hexadezimaler Wert des Moduskontrollregisters Aufruf : CALL PSetl3(x%, y%, Farbe %)
Aufruf : a$=CrtModeSet$ hin X% — X-Koordinate (0-319)
Funktion : SCRPoints% y% — Y-Koordinate (0-199)
Funktion : Ermittlung der Hohe der Zeichenmatrix Farbe % — Farbwert (0-255)
Aufruf : a%=SCRPoints % Unterprogramm  : Liniel3
Anmerkung : Wert abhingig vom Modus, der beim Pro- Funktion : Linie oder Quadrat (u.U. gefiillt) zeichnen
grammstart eingestellt ist (z.B. unterschiedliche Aufruf : CALL
Emulationsmodi der VGA-Grafikkarte) Liniel3(x1% ,y1% ,x2 % y2 % ,Farbe % ,Mode %)
Funkfion . SCRStartZeile% hin : x1%, y1% — Koordinaten Linienanfang
Funktion : Ermittlung Startzeile des Cursors in Raster- 2%, y2% — Koordinaten Linienende
zeilen Farbe % — Farbe 0-255
Aufruf : a%=SCRStartZeile% Mol & = 1= Quadmt;
Funktion : SCREndZeile% % Salisgetiles Duadey
Funktion : Ermittlung Endzeile des Cursors in Rasterzeilen 5 aersien Lml.e
Aufruf . a%=SCREndZeile% Anmerkung © interner Aufruf der Routine DrawLine
Fauktion Sl aN g Unterprqgramm : DrawLme_ :
Funktion : Grafikmodus beim Programmstart ermitteln Sl Pl s
T § % —StirtModus% Aufruf : CALL DrawLine(x1% y1%,x2 % y2 % ,Farbe %)
e : berabetitior Erslan odi der VGA-Gra- hin 1 X1%.y1% — Koordinaten Linienanfang
g SN il EITANOISIO00) (6x e x2% y2 % — Koordinaten Linienende
fikkarte Farbe % —  Farbwert 0-255
Anmerkung : Algorithmus ergibt z. T. strichpunktierte Linien
Unterprogramm  : Circlel3
3. Grafiktestroutinen: Funktion : Kreis zeichnen
Aufruf : CALL Circle(x%, y%, Radius%, Farbe %)
Unterprogramm  : GrafikTest Unterprogramm  : Cls13
Funktion - allgemeine Routine zur Verwaltung der Grafik- Funktion : allgemeine Routine zum Loschen eines Bild-
funktionen schirms
Aufruf : CALL GrafikTest Aufruf - CALL Cilsl3
Anmerkung : Die Ermittlung des Startmodus fiir die Grafik- Anmerkung : beriicksichtigt erweiterten VGA-Modus, benotigt
funktionen wird iiber die Funktion GrafikKarte$ globale Variable GraphMode %
vorgenommen, die im Modul EQUIP.BAS defi- Unterprogramm . XScreen
niert wurde. Diese Funktion beriicksichtigt auch Funktion : allgemeine Screen-Anweisung (extended Screen)
die Emulationsmodi der VGA-Grafikkarte, die Aufruf : CALL XScreen(Nummer %)
beim Aufruf des Programms HDT eingestellt hin : Nummer % — Bildschirmmodus
wurden. Anmerkung : beriicksichtigt erweiterten VGA-Modus




nutzbar. Dennoch kénnen Sie das
Prinzip zum Aufbau eines grafi-
schen Systems sehr gut erkennen.
Da Sie nidmlich nur Anfangs- und
Endpunkt der Geraden festgelegt
haben, miissen Sie sdmtliche Zwi-
schenpunkte berechnen: Sie sol-
len zu jeder X-Koordinate eine Y-
Koordinate abtragen. Die X-Koor-
diante ist durch einfaches Hoch-
zihlen, in Threm Fall in einer
FOR-NEXT-Schleife, bereits vor-
gegeben. Die Y-Koordinate hinge-
gen ist zundchst unbekannt. Da
wir allerdings die Differenz zwi-
schen maximaler und minimaler
Y-Koordinate kennen, lift sich
auch mit Hilfe des Abstandes der
gegebenen X-Koordinaten der Zu-
wachs der Y-Koordinate zu jedem
neuen X-Wert berechnen und da-
mit auch die gesamte Linie
zeichnen.

Eine weitere grafische Funktion
ist das Zeichen von Quadraten. In
Anlehnung an die interne BASIC-
Funktion Line haben wir eine spe-
zielle Funktion zum Zeichnen von
Linien und Quadraten nachgebil-
det (Routine Linel3). Sdmtliche
rechteckigen Grafikelemente las-
sen sich liber die Routine Draw-
Line und damit {iber PSetl3 nach-
bilden. Damit haben wir auch die
einfacheren grafischen Elemente
bereits vorgestellt.

Mit der richtigen Formel lassen
sich allerdings auch Kreise sehr
schnell zeichen (hier: mathemati-
sche Parameterform des Kreises).

Wie bereits angedeutet, funktio-
nieren auch Befehle wie PRINT
und CLS nicht in dem neuen
VGA-Modus. Wie die Anweisun-
gen SCREEN und CLS so erwei-
tert werden konnen, daB sie allge-
mein nutzbar sind, wird an den
benutzerdefinierten ~ Unterpro-
grammen Cls/3 und XScreen deut-
lich. Beachten Sie, daB fiir die
vorliegende Grafikbibliothek die
globale Variable GraphMode%
eingefiihrt wurde, die im Unter-
programm GrafikTest gesetzt wird
und den jeweils aktuellen Wert des
Bildschirmmodus enthélt.

3. Allgemeine Demoroutinen

In unseren Testroutinen wollen
wir die Funktionen zum Zeichen
von Punkten, Linien, Quadraten
und Kreisen auf dem Grafikbild-
schirm in unterschiedlichen Bild-
schirmmodi mehrfach erscheinen
lassen. Da es allerdings zu auf-
wendig wire, samtliche Werte fiir
die Ausgaben festzulegen, sollen

Sie statt dessen die Moglichkeiten
des in PowerBASIC integrierten
Zufallszahlengenerators nutzen.
Um nicht bei jedem Programm-
lauf dieselben Zufallswerte zu er-
halten, muB der Startwert zu-
néichst festgelegt werden. Dies ge-
schieht durch die Routine Init. Die
Funktion Zufallszahl% ermog-
licht die Ermittlung eines Wertes
aus genau vorgegebenen Berei-
chen. Dies ist in unserem Fall not-
wendig, da Grafik-Koordinaten
festgelegt sind und sich zudem
noch von Bildschirmmodus zu
Bildschirmmodus unterscheiden.
Die einzelnen Unterprogramme
Punkte, Linien, Quadrate und
Kreise verfiigen iiber einen ein-
heitlichen Aufbau, so daB die Er-
lauterung  allgemein  erfolgen
kann.

Um grafische Ausgaben fiir einen
bestimmten Modus vornehmen zu
konnen, sind spezielle Angaben
wie Bildschirmauflosung und An-
zahl der darstellbaren Farben not-
wendig. Diese werden global an
die jeweiligen Unterprogramme
libergeben. Die Initialisierung
dieser Werte erfolgt bereits im
Unterprogramm  Grafiklest. Im
Anschluff daran werden Zufalls-
werte ermittelt, die die grafischen
Funktionen benétigen. Je nach
Grafikmodus werden in einer Pro-
grammschleife (WHILE.. WEND)
die entsprechenden Grafikfunk-
tionen, entweder nachgebildete
oder interne BASIC-Anweisun-
gen, aufgerufen. Der Abbruch
des Schleifenkonstrukts erfolgt
enweder durch einen beliebigen
Tastendruck oder automatisch
nach Ausgabe einer fest vorge-
gebenen Anzahl grafischer Ele-
mente.

Fiir den Bildschirmmodus 13
wurde zusitzlich eine spezielle
Funktion zur Anzeige sdmtli-
cher Farben hinzugefiigt (VGA-
Demo). Der Aufruf und die
Steuerung aller Grafikroutinen er-
folgt durch das Unterprogramm
GrafikTest, dem wir uns nun zu-
wenden wollen.

4. Unterprogramm zur System-
steuerung
Das Unterprogramm zur System-
steuerung koordiniert die Testrou-
tinen. Ausgehend von der instal-
lierten Grafikkarte werden samtli-
che méglichen Grafikmodi gete-
stet. Dabei werden auch
Emulationsmodi der VGA-Grafik-
karte erkannt, die beim Pro-
grammstart von HDT (Hardware-
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PROSERT

: 'unverdnderte Anweisungen
UnterMenue$(1)=...
UnterMenue$(2)=...
UnterMenue$(3)=...

: 'unverdnderte Anweisungen

SELECT CASE Code%
CASE 1000 TO 1015

CASE 2000 TO 2015

CASE 3000 TO 3015

CASE 4000 TO 4015

CASE 5000 TO 5015
'Laufwerke

CASE 6000 TO 6015
'Peripherie

CASE ELSE

END SELECT

: 'unveré@nderte Anweisungen

UnterMenue$(4)="InformationenaTestroutinen"

CALL Ausgabe(Code%,vfarbe’, hfarbe’)
CALL Ausgabe2(Code’, vfarbe’, hfarbeX)
CALL Ausgabe3(Code’, vfarbeX, hfarbe)

CALL Ausgabe4(Code¥, vfarbe’, hfarbeX)

'Mentauswahl behandeln
'Rechnerausstattung

'DOS
'Speicher
‘Grafik
'finftes

'sechstes

Abb. 1: Erganzung der Menii-Eintrage

Diagnose- und -Test-Programm)
aktiviert sind. Dazu werden spe-
zielle Werte, die je nach Modus
variieren, festgelegt und anschlie-
fend iiber globale Variablen an
die Grafikroutinen iibergeben.
Waurde ein Grafikmodus demon-
striert, wird in den nichstniederen
gewechselt, und dasselbe Spiel
beginnt von neuem. Eine Fehler-
routine soll das Abarbeiten unzu-
ldssiger Grafikmodi vermeiden.
Zu jedem Grafikmodus werden
zusitzlich Informationen auf dem
Bildschirm angezeigt. Beachten
Sie allerdings, daB die Ausgabe
zum Modus 13 im Modus 12 er-
folgt.

AbschlieBend wird iber SCREEN
0 in den Textmodus zuriickge-
schaltet. Da der letzte Textmodus

die Zeilenbreite unter Umstinden

auf 40 Spalten umstellt (CGA-Mo-
dus), miissen Sie vor Riickkehr in
das Hauptmenii die Spaltenbreite
mit WIDTH “SCRN:“, 80 auf den
urspriinglichen  Wert  zuriick-
setzen.

Weitere Informationen zu den be-
nutzerdefinierten Funktionen und
Unterprogrammen im  Modul
GRAFIK.BAS kénnen Sie dem
Referenzteil und dem Listing
GRAFIK.BAS entnehmen.

5. Integration ins Hauptpro-
gramm

Wie bereits in den vergangenen
Teilen miissen Sie auch dieses
Modul in das Hauptprogramm in-
tegrieren. Nachdem Sie den Me-
niieintrag  fiir das Untermenii
GRAFIK definiert haben, miissen
Sie die SELECT-CASE-Auswahl

$INCLUDE
$INCLUDE
$INCLUDE
$INCLUDE

"EQUIP.BAS"
"DOS.BAS"
"SPEICHER.BAS"
"GRAFIK.BAS"

13 e e de el ekl ek e e deke e e e Aotk Aol ekl ik b b b keok e ek ke e e

'* zusdtzliche Quellmodule einbinden *
1R dededede dede dededode e dede o i e ek A iede Rl R e dede Ao e e ek ek e A Rk

Abb. 2: Einbindung des Quellmoduls

HIGHSCREEN FEBRUAR'92 49




durch den  Aufruf CALL
Ausgabed(Code %, viarbe %,
hfarbe %) erginzen (Abbildung 1).

Damit die Grafikroutinen auch in
das Hauptprogramm eingebunden

R R L A S R AT

nicht geniigend Speicher zur Ver-
figung haben, weil eventuell zu
viele Treiber und residente Pro-
gramme geladen sind. Losungen,
wie Sie das Programm dennoch
zum Laufen bekommen, werden

nidmlich mit Festplatten-, Disket-
tenlaufwerken und Laufwerkspa-
rametern beschiftigen. Auch hier
sind die Moglichkeiten so umfas-
send, daB wir uns wieder mit aus-

Mailbox-Service

Diesen Text und das dazugeho-

gewihlten Themen befassen wol-
len. Lassen Sie sich iiberraschen.

(Dipl.-Ing. Andreas Maslo/hr)

rige Listing konnen Sie in der
VOBIS-Mailbox (0241/536154;
8/N/1) abfrufen. Der Name der
Textdatei lautet DIAG-02.EXE;

werden, miissen Sie das Quellmo-
dul  abschlieBend mit der
$INCLUDE-Anweisung einbin-

wir Thnen in einem gesonderten
Artikel in der nichsten Ausgabe
der Highscreen HIGHLIGHTS

den (Abbildung 2). Nun kdnnen | yorstellen. die selbstentpackende Datei
Sie Ihr Programm iibersetzen und DIAG-02.EXE enthilt neben
sich die Ergebnisse anschauen. | 6. Vorschau dem Text das komplette Li-

An dieser Stelle sei darauf hinge-
wiesen, daB Sie unter Umstinden

Nach diesem recht entspannenden

sting sowie das lauffihige
Kursteil, der kaum hardwarenahe

Programm HDT.EXE. Die

mit der Basisversion, aber auch
mit der Vollversion von PowerBA-
SIC Schwierigkeiten haben kon-
nen, das Programm zu iiberset-
zen. Dies liegt daran, daB Sie

Informationen zur Erstellung der
einzelnen Routinen bendtigt, wird
in der niichsten Folge wieder ver-
stirkt mit Hardwareinformationen
gearbeitet. Dann werden wir uns

Dateien befinden sich
Verzeichnis 02-92.

'* (c)1991 by Dipl.-Ing. Andreas Maslo * END FUNCTION
'* Routinen zur Ermittlung von Speicher-Informationen *
'* (Treiber, residente Programme, CMOS und EMS) * FUNCTION HSCANS ‘Treiber flir Scanner
1 riededrrieirr i ook i i i eI o 1F TreiberTest‘/i("HHSSCAN")-1 THEN
HSCAN$="ge laden" "Meldung
'Die Ermittlung der Hauptspeichergrofe des DOS und weitere ELSE "Fehler!
'Informationen zum EMS wurden bereits im Modul EQUIP.BAS HSCAN$="nicht geladen"
‘erstellt und werden nur der Vollsténdigkeit halber mit END IF

'im Ausgabefenster ausgegeben! END FUNCTION

1 e deiedeieodedeeieiok dredeioieieoeokekeieieioiedeioiekiekok ook kit

'* (berpriifung ob spezielle Treiber geladen wurden *
1tttk e e e

FUNCTION TVGAS 'Treiber VGA-BIOS geladen?
IF TreiberTestZ("TVGABIOS")=1 THEN

TVGAS$="geladen" 'Heldung
ELSE 'Fehler!
'Die Ermittlung, ob spezielle Treiber geladen sind, erfolgt iiber TVGAS="nicht geladen"
‘eine OPEN-Anweisung. Kenntnisse lber die Dateinamen, wie sie END IF

'im Speicher angelegt werden, sind hierzu erforderlich. Der EMS-
'Treiber verwendet z.B. standardm&fig den Namen EMMXXXX0, obwohl der
'Treiber z.B. mit den Namen QEMM.SYS, EMM.SYS oder EMM386.SYS vor-
'liegen kann.

END FUNCTION

DR s e s st st ss st d
'* Informationen zu residenten Programmen *
g s s et
FUNCTION TreiberTestZ(Treiber$)
ON ERROR GOTO TreiberFehler 'spezielle Fehlerbehandlung ein
Nr=FREEFILE ‘freie Dateinummer
OPEN Treiber$ FOR INPUT AS #Nr 'Treiber &ffnen
IF Fehler%=0 THEN 'kein Fehler!

‘geladen?

FUNCTION PrintStatus$
REG 1, &H100
CALL Interrupt &H2F
Ergebnis¥ = LowByteX(BIN$(REG(1)))

'Drucker-Spooler PRINT.COM
'AX-Register

'Ergebnis aus X-Register

CLOSE #Nr 'Treiber schliefien IF ErgebnisZ=&HO THEN 'Auswertung
TreiberTest¥=1 'Meldung PrintStatus$ = "nicht installiert (installierbar)®
ELSE 'Fehler! ELSEIF Ergebnis’%=&H1 THEN

TreiberTest’=0 PrintStatus$ = "nicht installierbar"

END IF ELSEIF Ergebnis’%=&HFF THEN

EXIT FUNCTION 'Funktion beenden PrintStatus$ = "installiert®

TreiberFehler: ' Fehlerbehandlung END IF
Fehler¥=1 ‘Fehler zurlickgeben END FUNCTION
RESUME NEXT

ON ERROR GOTO O
END FUNCTION

FUNCTION NetzwerkStatus$
ON ERROR GOTO NetzError 'Status (ber Fehlerbehandlung
DNr = FREEFILE 'freie Dateinummer unter DOS
NetzwerkStatus$="SHARE resident geladen"

OPEN "TEST.$$$" FOR RANDOM AS #DNr LEN=1

'Netzwerkbetrieb?

FUNCTION XMS$ 'XMS-Treiber geladen?
IF TreiberTestX("XMSXXXX0")=1 THEN

XMs$=""geladen" 'Meldung FIELD #DNr, 1 AS Test$ 'Randomdatei tempor#r erzeugen
ELSE ‘Fehler! Test$=Space$(1) ‘einen Datensatz erzeugen
XMs$="nicht geladen" PUT #DNr, 1 'Datensatz lber LOCK sperren
END IF LOCK #DNR, 1 ‘ruft u.U. Fehlerbehandlung auf
END FUNCTION CLOSE #DNr 'Datei schliefen

KILL "TEST.$$$"
EXIT FUNCTION

‘temporére Datei l&schen

FUNCTION SMARTDRVS 'SMARTDRIVE.SYS geladen? 'Funktion beenden

IF TreiberTest’%("SMARTAAR")=1 THEN
SMARTDRVS$="geladen"
ELSE
SMARTDRVS$="nicht geladen"

'Meldung
'Fehler!

NetzError: 'Fehlerbehandlung
IF ERR=73 THEN 'Betriebssystemversion >3.1 ?
NetzwerkStatus$ = "wird vom Betriebssystem nicht unterstiitzt"
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PROSEAT

ELSE 'SHARE geladen ? ELSE
NetzwerkStatus$ = "SHARE nicht geladen" Konfig$= "Priifsumme CMOS-RAM 0.K."
END IF
RESUME NEXT END IF
END FUNCTION IF BitWertX(Byte$, 11, 1)=1 THEN 'Ausstattung
Equip$= "Ausstattung untersscheidet sich vom Ausstattungsbyte"
B e 2 S T 2 S 2 kR At E L a L e ELSE
'* Informationen zum CMOS (nur AT; nur Llesen!) Equip$= "Ausstattungsbyte stimmt mit Ausstattung iiberein"
'¥ QUT &H70, Adresse; Erg=INP(&H71) * END IF
Fininink ok ik oo oo IF BitWertZ(Byte$, 12, 1)=1 THEN 'Speichergréfe
Sp$= "SpeichergroBe untersscheidet sich vom Eintrag im CMOS"
FUNCTION CMOSHauptSpeicher$ 'RAM aus CMOS ermitteln ELSE
OUT &H70, &H15 'CMOS adressieren Sp$= "Speichergréfe im CMOS korrekt angemeldet"
Low¥% = INP(&HT1) 'Lowbyte auslesen END IF
OUT &H70, &H16 'CMOS adressieren IF BitWertZ(Byte$, 13, 1)=1 THEN 'Booten von C
High%= INP(&HT1) 'Highbyte auslesen HD$= "von Festplatte C kann nich gebootet werden "
RAMSpe i cher%=Low’+High%*256 'Arbeitsspeicher ermitteln ELSE
CMOSHauptspeicher$=STR$(RAMSpeicher’)+ " KByte" HD$= "booten von Festplatte C ist mdglich"
END FUNCTION END IF
FUNCTION CMOSExtendedMem$ 'Extended Memory aus CMOS ermitteln IF BitWerti(Byte$, 14, 1)=1 THEN  'Zeit
‘alternativ OUT &H70, &H30 Zeit$= "RTC Zeit ist ungliltig i"
OUT &H70, &H17 'CMOS adressieren ELSE
LowZ = INP(&H71) 'Lowbyte auslesen Zeit$= "RTC Zeit 0.K."
‘alternativ OUT &H70, &H31 END IF
OUT &H70, &H18 'CMOS adressieren END SUB
High%= INP(&HT71) 'Highbyte auslesen
EXTSpeicher’=Low/+High¥*256 'Extended Memory ermitteln SUB CMOSDiskTypen(Disk1$, Disk2$) 'Typ der Laufwerke 1 und 2 ermitteln|
CMOSExtendedMem$=STR$ (EXTSpeicher%)+ " KByte" REDIM M$(4) 'Datenfeld fiir Informationen
END FUNCTION OUT &H70, &H10 'CMOS adressieren
ByteZ = INP(&H71) 'Byte auslesen
FUNCTION CMOSGesamtSpeicher$ 'Gesamtspeicher aus CMOS-Daten Binaer$=BINS$(ByteZ) 'bitweise 1-4 Disk1, 5-8 Disk2
RAMY=VAL (REMOVE$ (CMOSHauptSpeichers, "KByte")) D1%=VAL("&B"+Left$(Binaer$, LEN(Binaers)-4))
EXT%=VAL(REMOVE$ (CMOSExtendedMem$, “"KByte")) D2%=VAL("&B"+Right$(Binaer$,4)) 'alternative Auswertung {iber
GesamtX=RAMZ+EXT% M$(1)="5%"+CHR$(34)+" DD ( 360 KByte)" 'bindire Konstanten in
CMOSGesamtSpeicher$=STRS(Gesanmt%)+" KByte" H$(2)="5K"+CHRS$(34)+" HD ( 1,2 MByte)" ‘'Power BASIC und anschlieBende
END FUNCTION MS$(3)="3%"+CHR$(34)+" DD ( 720 KByte)" ‘'Konvertierung in numerischen
M$(4)="3%"+CHRS$(34)+" HD (1,44 MByte)" ‘'Wert mit VAL-Funktion
FUNCTION CMOSResetStatus$ 'Reset-Statusbyte CMOS auswerten Disk18=M$(D1%) 'Riickgabezeichenketten
OUT &HT70, &HOF 'CMOS adressieren Disk2$=M$(D2%) 'initialisieren
ByteX = INP(&HT1) 'Byte auslesen REDIM M$(0) E
SELECT CASE ByteX 'Information zuweisen END SUB '-E ‘
CASE &HOO g
R$="Software Reset oder nicht erwarteter Reset" SUB CMOsInformationFlag(Konf$, SErw$) 'Information-Flag -
CASE &HO1 OUT &H70, &H33 'CMOS adressieren 5
R$="Reset nach SpeichergréBenermittlung im Real/Virtual Mode" ByteX = INP(&HT1) 'Byte auslesen -
CASE &HO2 Binaer$=BIN$(ByteX) 'bindr umwandeln =
R$="Reset nach fehlerfreiem Speichertest im Real/Virtual Mode" D1%=BitWertZ%(Binaers, 7, 7) 'Bit 7: Speichererweiterung =
CASE &HO3 D2%=BitWert%(Binaer$, 6, 6) 'Bit 6: Konfigurations-Flag 2
R$="Reset nach fehlerhaftem Speichertest im Real/Virtual Mode" IF D1%=1 THEN "
CASE &HO4 SErw$="128 KByte installiert" i
R$='"Reset mit Ladeanforderung (INT &H19)" ELSE %
CASE &HO5, &HOA SErw$="nicht installiert" i
R$="Reset durch 'JMP Prozessorstart'." END IF (<]
CASE &HO06 IF D2%=0 THEN
R$="Reset nach fehlerfreiem Test im Virtual Mode" Konf$="durch 'SETUP'eingerichtet" ©
CASE &HO7, &HO8 ELSE -
R$="Reset nach fehlerhaftem Test im Virtual Mode" Konf$="nicht durch 'SETUP' eingerichtet® |2
CASE &HO9 END IF
R$="Reset nach 'Block Move' (INT &H15, Funktion &HS87)" END suB
CASE ELSE
RS:"Resetstatug nicht ermittelbar" s e e e s 2 213208328888t sEE ]
END SELECT '* Abfrageroutinen EMS *
CmsRagatStntugs.Rs e e e e e
END FUNCTION
FUNCTION EMSStatus$ 'Statuscode EMS ermitteln
SUB CMOSDiagnose(Zeit$, HDS, Sp$, Equip$, Konfig$, Spannung$) IF EMS$="geladen" THEN 'nur aufrufen, wenn EMS installiert
OUT &HT0, &HOE 'CMOS adressieren REG 1, &H4000 'Funktion &H40
ByteX = INP(&HT1) 'Byte auslesen CALL INTERRUPT &H67 'EMS-Interrupt &H67
Byte$ = BINS(ByteX) Fehlercode’=HighByte(BINS(REG(1)))
IF BitWert%(Byte$, 9, 1)=1 THEN 'Spannung END IF 'Fehlercode im Highbyte AX-Register
Spannung$= "keine Versorgungsspannung CMOS" EMSStatus$=EMSMe ldung$(Fehlercode’)
ELSE END FUNCTION
Spannung$= "Versorgungsspannung 0.K."
END IF FUNCTION EMSMeldung$(Code%) 'Statuscode EMS auswerten
IF BitWertX(Byte$, 10, 1)=1 THEN 'Prifsumme CMOS SELECT CASE Code’
Konfig$= "ungiiltige CMOS-RAM-Priifsumme" CASE &HOO
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E$="Hard- und Software fir EMS vorhanden"
CASE &H80
E$="interner Fehler in EMS-Software"
CASE &H81
E$="Fehlfunktion in EMS-Hardware"
CASE &H82
E$="EMS ausgelastet"
CASE &H83
E$="ungliltige Dateinummer des EMS"
CASE &HB4
E$="angeforderte Funktion wird von EMS nicht unterstiitzt"
CASE &H85
E$="keine Dateinummern fiir EMS mehr verfiigbar"
CASE &H86
ES="Fehler beim Sichern der EMS-Mapping-Umgebung"
CASE &HB7, &H88
E$="EMS-Seitenzdhlerfehler"
CASE &H89
ES="Null-Seiten filir EMS nicht zuteilbar"
CASE &HBA, &H8B
E$="angeforderte EMS-Seite im unzuléssigen Bereich"
CASE &HBC
E$="Sicherungsbereich fir EMS-Mapping vollsténdig belegt"
CASE &HBD
E$="EMS-Dateinummer bereits belegt"
CASE &HBE
E$="keine Umgebung fiir EMS-Dateinummer festgelegt"
CASE &H8F
E$="Parameter der EMS-Unterfunktion ist nicht definiert”
CASE ELSE
ES="Fehler im EMS"
END SELECT
EMSMe ldung$=E$
END FUNCTION

ek ekl eoiok ek i ieiek ik e ook

'* allgemeine Routinen zur Speicherabfrage *
AR e R R i i e R iR ek oo

FUNCTION Bildschirmpuffers$
DEF SEG=&H0040 'BIOS-Segment
Byte’=PEEKI(&H004C) 'Wort auslesen mit PEEKI!
Bildschirmpuffer$=STR$(ByteX)+" Bytes"

END FUNCTION

'Gréfe Bildschirmpuffer in Byte

FUNCTION PSPAdress& 'PSP des aktiven Programmes ermitteln
END FUNCTION

FUNCTION PSP$
PSP$="&H"+HEX$ (PSPAdress&)

'Segmentadresse in hexadezimale
'Zeichenkette umwandeln

END FUNCTION

FUNCTION AdresseVideoController$ 'Adresse des Video-Controllers
DEF SEG=&H0040 'BI0S-Segment
Wert%=PEEKI(&H0063) '0ffset &HO063 (2 Byte)

DEF SEG "BASIC-Segment
AdresseVideoController$="&H"+Hex$(wert%)
END FUNCTION

FUNCTION BelegterSpeicher$ 'belegter Speicher unter DOS
BelegterSpeicher$=STR$(PSPAdress&*16\1024)+" KByte"
END FUNCTION

FUNCTION FreierSpeicher$
CALL INTERRUPT &H12
Sp&=REG(1)
Frei&=Sp& - (PSPAdress&*16\1024)
FreierSpeicher$=STR$(Frei&)+" KByte"
END FUNCTION

'DOS-Speicher iiber BIOS

'Die Funktionen Child$ und AnwendungsSpeicher$ beriicksichtigen
‘nicht die Auslagerung von BIOS-Routinen in Speicherbereiche ab der

REG 1, &H6200 '(Programmsegmentpréfix ab Version 3.0)
CALL INTERRUPT &H21 'DOS- Interrupt
PSPAdress&=REG(2) 'Startadresse im BX-Register

‘grofter verfigbarer Block unter DOS
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'640 KByte-Grenze von DOS, da die Berechnungen auf den Interrupt
1&H12 aufbauen, der maximal 640 KByte zuriickliern kann

FUNCTION Childs$ 'freier Speicher fiir Child Process
Child$=STR$(FRE(0)\1024+FRE(-1)\1024+FRE(-2)\1024)+" KByte"
END FUNCTION 'SHELL-Anweisung

FUNCTION AnwendungsSpeicher$ ‘vom Anwendungsprogramm belegtes RAM
Gesamt%=VAL(REMOVES(FreierSpeichers$, "KByte"))
Rest’ =VAL(REMOVE$(Child$,"KByte"))
AnwendungsSpeicher$=STR$(Gesamt’-RestX)+" KByte"

END FUNCTION

1 rdeieieiekedok doieoiedeieiedeiedeirieieiedokedeioiekedek deoiokoioiodoiokeokedeokookedeokedokeokoiokoeokookoekok oo ko

'* Ausgabeteil der Speicher-Informationen *
1 e A e Aok eIt e AR AR e ek ek e Rk ek ek Aok ok ook ok

SUB Ausgabe3(MenueCodeZ, vfarbe’, hfarbeX)

COLOR vfarbeX, hfarbe’

CALL SaveScreen(Inhalts$)

SELECT CASE MenueCode’

CASE 3001 'CMOS

‘nicht fiir PC/XT
Anzahl%=13
CALL CMOSDiagnose(Zeit$, HD$, Sp$, Equip$, Konfig$, Spannung$)
CALL CMOSDiskTypen(Disk1$, Disk2s)
CALL CMOSInformationFlag(Konf$, SErw$)
Text$(1)="CMOS-Informationen:"
Text$(2)="Resetstatus: "+CMOSResetStatus$
Text$(3)="Diagnose: Zeit.......: "+Zeit$

Text$(4)=" Festplatte.: "+HDS$
Text$(5)=" Speicher...: "+Sp$
Text$(6)=" Ausstattung: "+Equip$
Text$(7)=" Kontrolle..: "+Konfig$
Text$(8)=" Batterie...: "+Spannung$

Text$(9)="Typ des Laufwerks 1..: "+Disk1$
Text$(10)="Typ des Laufwerks 2..: "+Disk2$
Text$(11)="Konfigurations-Flag..: "+Konf$
Text$(12)=""
Text$(13)=1"

CASE 3002 ‘'Speicher
'CMOS-Werte erst ab AT vorhanden!
CALL cMosInformationFlag(Konf$, SErw$)
Anzahl%=13
Text$(1)="Speicherinformationen:"
Text$(2)="Speicher unter DOS (BIOS) : "+STR$(SpeicherZ)+" KByte"
Text$(3)="Speicher unter DOS (CMOS) : "+CMOSHauptspeicher$
Text$(4)="davon belegt..............: "+BelegterSpeicher$
Text$(5)="grofter verfligbarer Block : "+FreierSpeicher$
Text$(6)="Extended Memory (CMOS) : "+CMOSExtendedMem$
Text$(7)="Gesamtspeicher (CMOS) : "+CMOSGesamtSpeichers$
Text$(8)="Bildschirmpuffer (Text) : "+Bildschirmpuffers$
Text$(9)="Speicher fiir Child Process: "+Child$
Text$(10)="Anwendung HDT belegt :  "+AnwendungsSpeicher$
Text$(11)="Speichererweiterungsoption: "+SErw$
Text$(12)="Programmsegmentprafix i "+PSPS
Text$(13)="Adresse Video-Controller : "+AdresseVideoController$

CASE 3003 ‘'Treiber und residente Programme
Anzahl%=10
Text$(1)="residenter Teil PRINT.COM: "+PrintStatus$

Text$(2)="Status Netzwerk.......... : "+NetzwerkStatus$
Text$(3)=1n
Text$(4)="XMS-Status......... : "+XMS$
Text$(5)="SMARTDRIVE-Status "+SMARTDRVS
Text$(6)="TVGABIOS-Status..........: "+TVGAS
Text$(7)="SCANMAN PLUS-Status......: "+HSCANS
Text$(B8)="EMS-Status...............: "+EMSStatus$
Text$(9)="EMS-Treiber..........c...z "+EMSS
Text$(10)="EMS-Version....ccevanunsn : "+EMSVersion$
CASE ELSE
END SELECT

CALL DrawWindow(10,2,74,Text$(),Anzahl%)
CALL WaitForKey
CALL RestoreScreen(Inhalt$)

END SUB

Abb. 3: Das Modul GRAFIK.BAS
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PowerBASIC-Grafik KU RS

Teil 1: Fenster und Meniis
Teil 2: Umgang mit PCX-Dateien

Teil 3: Farben und Pixel

Teil 4: Bewegung und Animation

Teil 5: Spiele selber machen

Bewegung und Animation

PowerBASIC-
Grafik-Kurs

(3)

Mit PowerBASIC konnen Sie bewegte
Objekte ahnlich wie im Trickfilm uber
den Bildschirm schicken. Dieser Kurs-
teil beschreibt Programmiertechni-
ken, um verschiedene Bewegungs-
phasen aneinanderzureihen und so die
Illusion einer echten Bewegung zu
erzeugen.
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ine animierte Grafik be-
E steht aus einem oder meh-

reren Objekten, die sich in
moglichst kleinen Schritten iiber
den Bildschirm bewegen. Damit
die Bewegung realistisch wirkt,
sollte sich bei jedem Schritt nicht
nur die Position des Objekts, son-
dern auch das Aussehen ein wenig
andern.

Der erste Schritt ist das Zeichnen
des Ausgangsobjekts auf den Bild-
schirm. Sie konnen dazu zwar die
zahlreichen Linien- und Punktbe-
fehle von PowerBASIC verwen-
den, das ist aber dufferst umstind-
lich. Viel einfacher und komforta-
bler geht es mit dem Befehl
DRAW. DRAW ist ein sehr méch-
tiger Zeichenbefehl, dem als Ar-
gument eine Zeichenkette (String)
folgt. Den String konnen Sie
wahlweise als Variable oder un-
mittelbar als von Anfiihrungszei-
chen umschlossene Zeichenfolge
angeben, genau wie etwa bei
PRINT. In diesem String befinden
sich nun die Kommandos fiir den
DRAW-Befehl.

DRAW umfafdt
ein ganzes Bun-
del an Zeichen-
kommandos

Jedes Kommando besteht aus ei-
nem einzigen Buchstaben, dem
gegebenenfalls Zahlen als Argu-
mente folgen. Die Funktionsweise
dhnelt der Bewegung eines Stifts
auf Papier: Sie erhalten allerdings
einen virtuellen Stift zum Zeich-
nen auf dem Bildschirm und ge-
ben mit den Buchstaben-Kom-
mandos beispielsweise an, in wel-
che Richtung und wie weit sich
der Stift als ndchstes bewegen
soll.

Der aktuellen Position des Stifts
entspricht der Grafik-Cursor, der
allerdings im Unterschied zum
Text-Cursor nicht durch Blinken
zu erkennen ist. Sie konnen vorm
Verwenden des DRAW-Befehls
beispielsweise mit PSET den Gra-
fik-Cursor an eine bestimmte
Ausgangsposition am Bildschirm
bringen. DRAW zeichnet dann
ausgehend von dieser Position die
im String angegebenen Kom-
mandos.

Die Kommandos selbst orientie-
ren sich an der englischen Spra-
che. “U* bewegt beispielsweise
den virtuellen Stift nach oben

(“up*), “R* nach rechts (“right™)
und “D“ nach unten (“down®).
Auch diagonale Bewegungen las-
sen sich mit DRAW ausfiihren,
beispielsweise zeichnet “E* nach
rechts oben.

Ein Beispicl: DRAW °'DI0 RS
Ul0" zeichnet zuerst eine zehn
Bildschirmpunkte (Pixel) lange
Linie nach unten, dann fiinf Pixel
nach rechts und schlieBlich zehn
Pixel nach oben. Damit entsteht
also ein “U™.

Mit dem Buchstabenkommando
“C* und einer folgenden Zahl
zwischen Null und 15 ldft sich die
Zeichenfarbe entsprechend der
aktuellen Palette einstellen. Der
Farbbefehl “C* kann beliebig oft
innerhalb eines DRAW-Strings
vorkommen, also jederzeit zwi-
schen den Zeichenbefehlen die ak-
tuelle Zeichenfarbe dndern.

Fiir unsichtbare Bewegungen ist
der Befehl “B* zustindig. Steht
“B* vor einem Buchstabenbefehl,
so ist die néchste Bewegung des
virtuellen Stifts nicht sichtbar, er
ist also vom “Papier* abgehoben.
“B* wirkt sich allerdings nur auf
den unmittelbar folgenden Befehl
aus, auf die weiteren nicht.

Nach genau der gleichen Logik
arbeitet “N*. Steht “N* vor einem
Buchstabenkommando, zeichnet
DRAW zwar die dahinter angege-
bene Linie, setzt anschlieBend den
Grafikcursor aber nicht wie sonst
an den Endpunkt, sondern wieder
auf den Ausgangspunkt der so-
eben gezogenen Linie zurlick.

- Darstellung
skalieren

Eine mit DRAW definierte Grafik
ist aber nicht auf eine bestimmte
Grope festgelegt. Die sogenannte
Skalieroption kann die Bildschirm-
aufgabe von DRAW vergroBern
oder verkleinern. Der Buchsta-
benbefehl “S* mit einem Wert da-
hinter gibt an, wie grof} die folgen-
de Zeichnung dargestellt werden
soll. Der Ausgangswert ohne Ver-
inderung der GroBe betrigt vier,
daher wirkt sich ein “S4* auf die
folgenden Anweisungen nicht aus.
“S1“ verkleinert die Zeichnung
auf ein Viertel, nach “S8% als Zu-
satz erscheint jede so erzeugte
Grafik doppelt so groB wie zuvor.
Damit passen Sie auch auf einfa-
che Weise ein Programm an ver-
schiedene Grafikkarten mit unter-
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Die besprochenen PowerBASIC-Befehle und -Funktionen:

ABS
(besprochen im vierten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

ASC
(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

ATN
(besprochen im vierten Téil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

CIRCLE
(besprochen im dritten Téil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

COS
(besprochen im vierten Téil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

DRAW String-Ausdruck

DRAW fiihrt komplexere Zeichenoperationen aus. Der String-Ausdruck
dahinter gibt dazu die Anweisungen im einzelnen an. Fiir den String-
Ausdruck ist entweder eine entsprechende Variable oder eine von An-
fiihrungszeichen umschlossene Zeichenkette zulissig, dhnlich wie bei
PRINT. Die Kommandos bestehen stets aus einem Buchstaben und ge-
gebenenfalls einer folgenden Zahl als Argument. Zwischen den einzel-
nen Kommandos innerhalb des Strings-Ausdrucks kénnen Sie Leerzei-
chen einfiigen, um die Ubersichtlichkeit zu verbessern. DRAW igno-
riert diese Leerzeichen bei der Ausfiihrung.

Die Kommandos bewegen einen virtuellen Stift in der angegebenen
Richtung iiber den Bildschirm. Die Vorgehensweise entspricht der Be-
wegung eines Stifts auf dem Papier. Die Buchstabenkommandos im ein-
zelnen:

— Un n Pixel nach oben

— Dn n Pixel nach unten

— Ln n Pixel nach links

— Rn n Pixel nach rechts

— En n Pixel nach rechts oben

— Gn n Pixel nach links unten

— Fn n Pixel nach rechts unten

— Hn n Pixel nach links oben

— Cn definiert n als aktuelle Zeichenfarbe

— B Wenn Sie “B* einem anderen Kommando voranstellen, ist die
nichste Bewegung des “Stifts“ am Bildschirm nicht sichtbar.
Trotzdem verlagert sich die aktuelle Zeichenposition entspre-
chend der angegebenen Bewegung.

“N* wird genau wie “B* einem anderen Kommando vorange-
stellt. Nach “N* ist die folgende Bewegung des “Stifts“ zwar
sichtbar, die aktuelle Zeichenposition wird nach dem Zeichnen
der Linie aber wieder an die vorherige Ausgangsposition zu-
riickgesetzt.

DEF SEG
(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

DIM
(besprochen im dritten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

GET (X1, Y1) - (X2, Y2), Feldvariable%

GET kopiert einen rechteckigen Bildschirmbereich in ein Variablen-
feld. X1 und Y1 bestimmen die linke obere, X2 und Y2 die rechte un-
tere Ecke des Bereichs. Die dahinter angegebene Feldvariable spei-
chert den Grafikausschnitt. Zuvor miissen Sie mit DIM die Feldva-
riable dimensionieren. Die erforderliche Gréfe des Feldes liBt sich
mit der folgenden Formel berechnen:

Feldgrofe = (4 + INT((X*4 +7)/8)*Y)/2

Wichtig ist, daff am Ende des Variablennamens ein %-Zeichen steht.

Damit kennzeichnen Sie Integer-Variablen, die jeweils genau 2 Byte
aufnehmen kénnen.

GET$

(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

INCR
(besprochen im vierten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

LOCAL
(besprochen im ersten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

MID$
(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

OPEN
(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses))

ouT
(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

PAINT
(besprochen im dritten Téil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

PALETTE
(besprochen im dritten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

PSET
(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

PUT (X, Y), Feldvariable%, Option

PUT kopiert den zuvor mit GET in der Feldvariable gespeicherten Gra-

fikausschnitt auf den Bildschirm. X und Y geben die Koordinatenwerte

am Bildschirm fiir die linke obere Ecke des Koordinatenausschnitts an.

Fiir die Option stehen fiinf verschiedene Angaben zur Wahl:

—PSET setzt eine unverinderte Kopie der gespeicherten Grafik
Pixel fiir Pixel auf den Bildschirm. Ein eventueller Hintergrund
wird dabei iiberschrieben.

—PRESET wirkt genauso wie PSET, invertiert jedoch jedes Pixel
vor dem Schreiben auf den Bildschirm.

—XOR fiihrt vor dem Setzen eine Bool-Verkniipfung zwischen je-
dem Pixel der gespeicherten Grafik und dem vorhandenen Pixel
an der entsprechenden Bildschirmstelle durch. Ein PUT-Befehl
mit XOR setzt einen Pixel genau dann, wenn an der entsprechen-
den Stelle entweder am Bildschirm oder in der gespeicherten
Grafik ein Pixel steht. In allen anderen Fillen wird der Pixel am
Bildschirm geloscht. XOR eignet sich deswegen sowohl zum Set-
zen als auch zum Loschen einer Grafik auf den Bildschirm, wo-
bei der vorhandene Hintergrund erhalten bleibt und anschlieBend
wiederhergestellt wird.

—OR setzt die Punkte genau dann auf den Bildschirm, wenn sie
entweder dort oder in der gespeicherten Grafik vorliegen.

—AND setzt die Punkte nur dann auf den Bildschirm, wenn sie so-
wohl dort als auch in der gespeicherten Grafik vorliegen.

PUT$

(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)
SCREEN

(besprochen im ersten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)
SIN

(besprochen im vierten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)
SEEK

(besprochen im zweiten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)

SHARED
(besprochen im ersten Teil des PowerBASIC-Grafik-Kurses)
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schiedlichen Pixelausdehnungen
fiir einen Bildschirm an.

Die Dicke der einzelnen Striche
bleibt von dem Skalierungsfaktor
aber unbeeinfluft. Je grofer eine
so gezeichnete Figur wird, desto
diinner erscheinen die Striche in
Relation zur Gesamtgrife.

Falls DRAW Koordinaten aufjer-
halb des Bildschirmbereichs an-
steuert, erzeugt PowerBASIC kei-
ne Fehlermeldung. Vielmehr lauft
das Zeichnen mit dem virtuellen
Stift weiter unsichtbar auBerhalb
des Bildschirms ab. PowerBASIC
fiihrt die Bewegungen weiterhin
korrekt aus, auch wenn der Gra-
fik-Cursor sich auBerhalb des
Bildschirms befindet.

Das zweite Beispielprogramm de-
monstriert die Skalierungsfunk-
tion innerhalb von DRAW. Die
Routine zeichnet eine Figur mit
immer denselben Kommandos,
fiihrt zuvor aber den Befehl “S*
mit einem bei jedem Durchlauf
steigenden Wert aus. Das Ergeb-
nis ist eine Folge von Figuren, die
bei jedem Zeichenvorgang grofier
erscheinen.

Zum Zeichnen eines Grafikob-
jekts sind Sie aber nicht zwingend
auf DRAW angewiesen. Wer
mochte, kann selbstverstindlich
auch mit CIRCLE, LINE, PSET
und den anderen bereits vorge-
stellten Grafikbefehlen sein Ob-
jekt zeichnen.

Die Grafikobjekte fiir anspre-
chende Animationen sollten aber
stets sorgfiltig geplant sein. Ent-
werfen Sie am besten die Figuren
zuerst auf einem Blatt kariertem
Papier. AnschlieBend kénnen Sie
die Vorlage leichter dem Bild-
schirmraster  entsprechend in
DRAW-oder andere Grafikbefehle
libertragen. Dazu lesen Sie ein-
fach die Ausdehnung der Linien
anhand der Karos auf dem Papier
ab und erhalten so etwa die Linge
einer Linie in Pixeln.

GET speichert
Grafikobjekte in
Puffervariablen

Ist das Objekt einmal gezeichnet,
konnen Sie es mit dem Befehl
GET in eine Puffervariable spei-
chern. Diese Technik bietet einen
entscheidenden Vorteil: In Zu-
kunft bendtigen Sie dann nicht
mehr zeitaufwendige DRAW- oder
CIRCLE-Befehle, um das Objekt
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auf den Bildschirm zu bringen.
PUT setzt mit GET gespeicherte
Grafikobjekte sehr viel schneller
auf den Bildschirm als die auf-
wendigen Grafikbefehle.

Allerdings kann GET immer nur
rechteckige  Bildschirmbereiche
speichern. Das Rechteck muB also
immer so groB sein, daB das ge-
wiinschte Grafikobjekt darin un-
terkommt. Das Variablenfeld, in
dem GET die Grafik speichert,
muB ebenfalls grof genug dimen-
sioniert sein. Dazu ist ein DIM-
Befehl notig, der den Variablenna-
men mit der dazugehorigen Feld-
groe angibt. Die erforderliche
FeldgrdBe 148t sich mit einer For-
mel berechnen. “X* gibt dabei die
horizontale, “Y" die vertikale
Ausdehnung des zu speichernden
Bildschirmbereichs an:

FeldgroBe = (4 + INT (( X *4

+7)/8)*Y)/2
Im abgedruckten Beispiel-Listing
ergibt diese Berechnung einen
Wert von 1002, eine groBere Di-
mensionierung stort zwar nicht,
verbraucht allerdings etwas mehr
Speicherplatz als notig. Bei einer
zu kleinen Felddimensionierung
bricht das Programm wihrend des
Ablaufs mit der Fehlermeldung /-
legal Function Call ab.

- Realistische
- Animation

Um nun eine ansprechende Ani-
mation zu erzeugen, sind zumin-
dest zwei Bewegungsphasen no-
tig. Wesentlich flieBender wird
der Bewegungsablauf, wenn Sie
fiinf oder mehr Phasen verwen-
den. Genau so geht das abge-
druckte Beispielprogramm vor:
DRAW zeichnet bei Programmbe-
ginn die erste Figur, GET spei-
chert sie anschliefend in das Va-
riablenfeld Phasel%. CLS loscht
den Bildschirm. Bei der Figur
handelt es sich um ein kleines
Strichménnchen, das anschlie-
Bend iber den Bildschirm wan-
dern soll.

Der zweite DRAW-Befehl zeich-
net wieder das Minnchen, aller-
dings mit verdnderter Position von
Armen, Beinen und Hut. GET
speichert dies als zweite Bewe-
gungsphase im  Variablenfeld
Phase2 % ab.

Der DRAW-Befehl ist der Uber-
sichtlichkeit halber fiir jede Bewe-
gungsphase in einer Unterroutine
untergebracht. Dort steht fiir jedes

Bild 1: PUT stellt beim Loschen der Figur nach jedem Schritt
den urspriinglichen Hintergrund wieder volistandig her. Auf
Wunsch kann PUT den Hintergrund auch iiberschreiben oder
zwischen Grafik- und Hintergrundpixeln eine logische UND-
sowie ODER-Verkniipfung durchfiihren

Bild 2: Die mit Listing 2 erzeugte Skalierung zeigt, wie ein
Grafikobjekt mit wenigen Handgriffen in seiner Grifie veran-
dert werden kann

SCREEN 12
DIM Phasel% (2000), Phase2Z (2000)

'VGA-Farbmodus initialisieren
'Dimensioniere die Variablenfelder
'fur die Bildschirmbereiche

'Abspeichern der Phasen in die Variablenfelder
CLS

PSET (4,48),0 'Setze Grafikcursor auf Startposition
CALL ZeichnePhasel "Unterroutine aufrufen

GET (0,0) - ( 39, 49), Phaseli ‘Speichern im Variablenfeld Phasel’
CLs 'Bildschirmléschen

PSET (4, 48), 0 'Setze Grafikcursor auf Startposotion
CALL ZeichnePhase2 'Unterroutine aufrufen

GET (0,0) - ( 39, 49), Phase2Z ‘Speichern im Variablenfeld Phase2%
CLS 'Bildschirmléschen

CALL Hintergrund 'Liniengarben als Hintergrund malen

'Hauptschleife
WHILE A$ <> “E" 'Solange kein "E" gedriickt
‘wird ...
A$ = UCASES (INKEYS) 'Tastaturabfrage
Schalter = 1 'Anfangswert setzen
FOR X = 5 TO 600 STEP 4 'Schleifenbeginn

IF Schalter = 1 THEN
Schalter = 2

‘Beginn der Fallunterscheidung
'Schaltervariable &ndern




PUT (X, 200), PhaselZ
ELSE
Schalter = 1
PUT (X - 4, 200), Phasel’ ,XOR
PUT (X, 200), Phase2’
END IF
DELAY .1
NEXT X
PUT (X-4, 200), Phasel%, XOR
WEND
END

SUB ZeichnePhase1

DRAW “C4 BU10 U20 R10 D20 L10O®
DRAW "C14 BU20 BR4 U8 R4 F3 L5 D5
DRAW "C2 BL5 BU10 R10 L3 U5 L5 D5"
DRAW "C14 BD15 BR4 R9 U3"

DRAW "C6 BD18 BL12 G8 F2"

DRAW "BU10 BRY F8 E2"

END suB

SUB ZeichnePhase2

DRAW "C4 BU10 U20 R10 D20 L10"

DRAW "C14 BU20 BR4 UB R4 F3 L5 DS *
DRAW "C2 BLS BU13 R10 L3 U5 L5 D5 BD3"
DRAW "C14 BD15 BR4 F7 E2"

DRAW "C6 BD10 BL13 D9 R3"

DRAW "BU9 BR2 D9 R3"

END SUB

SUB Hintergrund
LINE (0,0) - (639, 479),5,B
FOR X = 0 TO 639 STEP 4
LINE (X, 0) - (639 - X, 479) ,5
NEXT X
END SUB

IF X>5 THEN PUT (X-4, 200), Phase2Z ,XOR

*Vorhergehende Phase Lloschen
‘Neue Phasel zeichnen
‘andernfalls ...
'Schaltervariable &ndern
'Vorhergehende Phase léschen
'Neue Phase2

'Ende der Fallunterscheidung
'Zeitverzégerung
'schleifenende

‘Letze Phase Ldschen

"Ende der Hauptschleife
'Programmende

'Kérper

'Kopf

"Hut

‘Arm

'linkes Bein

'rechtes Bein

'Ende der Unterroutine

'Korper

'Kopf

'Hut

'Arm

'linkes Bein

‘rechtes Bein

'Ende der Unterroutine

'Rahmen ziehen

'Schleife fir den Linienaufbau
'Linie ziehen

'Ende der Schleife

'Ende der Unterroutine

Listing 1: Eine Folge von PUT-Befehlen bewegt die Figur iiber
den Grafikbildschirm. Das eigentliche Zeichnen iibernimmt zu-
vor der DRAW-Befehl, GET speichert das Ergebnis in einem Va-
riablenfeld, so daf® PUT direkt darauf zugreifen kann

SCREEN 12

'Hauptschleife
FOR Skalierung = 1 TO 40
CLs
AS$ = "BM320,240 $" + STRS(Skalierung)

DRAW AS

CALL Zeichnen
DELAY .2
NEXT Skalierung

END

SUB Zeichnen

DRAW "C4 BU10 U20 R10 D20 L10"
DRAW "C14 BU20 BR4 U8 R4 F3 L5 D5 "
DRAW "C2 BLS5 BU10 R10 L3 U5 LS D5"
DRAW "C14 BD15 BR4 R9 U3"

DRAW "C6 BD18 BL12 68 F2"

DRAW "BU10 BR9 F8 E2"

END SUB

'Initialisiere VGA-Grafikschirm

'skalierungswert hochzéhlen

'Bildschirm L&schen

'Startposition und aktuellen
'Skalierungswert in Variable speichern
'Entsprechend Variableninhalt
‘ausfihren

‘Figur in aktuellen Skalierung zeichnen
‘Zeitverzégerung

'Ende der Schleife

' Programmende

‘Unterroutine zum Zeichnen der Figur
'Koérper
"Kopf
'Hut
'Arm
‘linkes Bein
‘rechtes Bein
‘Ende der Unterroutine

Listing 2: Skalierung bedeutet eine wihlbare Vergroferung
oder Verkleinerung der mit DRAW erzeugten Grafiken. Das
zweite Demoprogramm benutzt bei jedem Schleifendurchlauf
dieselbe Befehlsfolge, nur der Skalierungsfaktor nach “S$* er-
héht sich bei jedem Schritt um eins. Ein Hinausschieffen der
Grafik ilber den Bildschirm verursacht keine Fehlermeldung

Element des Miinnchens ein eige-
ner DRAW-Befehl, um die Uber-
sicht zu erleichtern. Auf die Aus-
fihrung von DRAW hat die
Stiickelung der Kommandos kei-
nerlei EinfluB, sie kinnten eben-
sogut alle in einer Zeile stehen.

Vor Beginn der Animation zeich-
net das Programm eine Liniengar-
be als Hintergrund. Denn die Ani-
mationstechnik mit GET- und
PUT-Befehlen beeinfluBt die Hin-
tergrunddarstellung  des  Bild-
schirms nicht. Ebenso kinnen Sie
beliebige Bilder aus einem Mal-
programm zuvor als Hintergrund
laden.

Der zweite Teil dieses Kurses be-
schreibt, wie Sie PCX-Dateien
konvertieren und von PowerBA-
SIC aus einladen. Der Anima-
tionsablauf selbst besteht aus den
folgenden Schritten:

1. Kopiere Phase 1 (mit PUT)
auf den Bildschirm

2. Zeitverzogerung

3. Losche Phase 1 (mit PUT, ...,
XOR)

4. Versetze die Zeichenkoordi-
naten

5. Kopiere Phase 2 (mit PUT)
auf den Bildschirm

6. Zeitverzogerung

7. Losche Phase 2 (mit PUT, ...,
XOR)

8. Versetze die Zeichenkoordi-
naten

9. Wiederholung ab Schritt 1

Auf diese Weise zeichnet das Pro-

gramm abwechselnd die beiden

verschiedenen Bewegungsphasen.

Fiir die Zeitverzégerung zwischen

den Darstellungen sorgt der Be-

fehl DELAY. Der Zusatz XOR

hinter dem Befehl PUT bewirkt,

daB8 PowerBASIC die angegebene

Grafik genau dann vom Bild-

schirm ldoscht, wenn sie dort

schon in identischer Form vorhan-

den ist. Der Bildschirmhinter-

grund bleibt dabei unbeeinfluft.

Wenn Sie die Animation flieBen-
der machen mochten, miissen Sie
zwei Anderungen am Programm
vornechmen. Sie miissen die
Schrittweite in  der FOR-
NEXT-Schleife verringern und im
gleichen Verhiltnis die Zeitverzo-

gerung verkleinern.
(Bernhard M. Bradatsch,
Joachim Graf/hr)

Kl{RS

dows

beenden PROH
Viele Wege flih- I I
ren bekanntlich

nach Rom — und fast
ebenso viele Wege zum En-
de von Windows.

Die bekannteste Methode
besteht wohl darin, das Sy-
stemment zu offnen und
darin den Punkt Schliefien be-
ziehungsweise Beenden — je
nach Anwendung — anzu-
wahlen. Sie kdnnen aber
auch genausogut auf den
Knopf in der linken oberen
Ecke doppelklicken. Eine
weitere, ebenfalls den mei-
sten Anwendern bekannte
Methode besteht in der Ta-
stenkombination <Alt-F4 >.
Eine dritte Moglichkeit be-
steht darin, Uber den Task-
Manager (< Strg-Esc>) die
Liste der aktiven Anwendun-
gen auf den Bildschirm zu
holen, dort den Cursor auf
die Bezeichnung fur die ent-
sprechende Anwendung zu
setzen und Task beenden an-
zuwahlen.

Eine weitere Geheimtlir be-
findet sich im MS-DOS-Fen-
ster. Hier wahlen Sie im
MenU Sonstiges einfach den
Punkt Sirzung beenden (< Alt-
S> <S>). Im Gegensatz zu
der ahnlichen Funktion im
Datei-Manager (Datei/Been-
den; <Alt-D> <B>) verlas-
sen Sie hier nicht nur den
Datei-Manager-Vorganger,
sondern Windows selbst.
Nach einer kurzen Warnmel-
dung erhalten Sie eine letzte
Gelegenheit, noch offene
und nicht abgespeicherte
Dokumente zu sichern, und
dann befinden Sie sich au-
Rerhalb Windows wieder.

Im Gegensatz zu den oben
beschriebenen Moglichkei-
ten erhalten Sie hier nicht
die Chance, Ihre Anderun-
gen innerhalb der Windows-
Umgebung flr die nachste
Windows-Sitzung zu konser-
vieren. Im Klartext: Die INI-
Dateien werden nicht aktuali-
siert. Dies ist das Gleiche,
wie wenn Sie bei den ande-
ren TUren die Funktion Ande-
rungen speichern de-akti-
vieren.

Win-

(hr)
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KURS

Draw Ius

Teil 1: Installation und Clipart
Teil 2: Die Werkzeugleiste
Teil 3: Farben und Raster
Teil 4: Text und Schriften

Teil 5: Arbeit mit Bitmaps

. Teil 6: Fremdformate und Belichtung ‘

Arbeit mit Bitmaps

DrawPlus-
Kurs (5)

Pixelorientierte und vektororientierte
Grafikprogramme sind zwei Paar un-
terschiedliche Schuhe. Beispiel: Draw-
Plus und Windows-Paintbrush. Wie die
beiden ungleichen Briider dennoch
miteinander zusammenarbeiten, zei-
gen wir in dieser Folge unseres Draw-
Plus-Kurses.
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itmap- oder Pixelgrafiken
B dhneln einem Mosaik.

Nebeneinander  liegen
“Steinchen fiir Steinchen® oder
Pixel fiir Pixel verschiedene Far-
ben. Sie ergeben zusammen ein
Bild. DrawPlus als vektororien-
tiertes Programm arbeitet dagegen
anders: Jedes Element ist hier
“vektoriell“ definiert, also durch
seine grundsitzlichen Merkmale.
Das bedeutet beispielsweise, daf
ein Kreis durch Mittelpunkt, Ra-
dius, Stirke und Farbe der Kreisli-
nie festgelegt ist. Wenn ein pixel-
orientiertes Grafikprogramm wie
etwa Windows-Paintbrush einen
Kreis zeichnet, dann speichert es
einfach jeden Bildpunkt dieses
Objekts, also ein direktes Abbild
des Bildschirminhalts. Das Uber-
tragen von Grafiken zwischen ei-
nem vektororientierten Programm
wie DrawPlus und einem Pixel-
grafikprogramm wie Paintbrush
ist daher nicht so ohne weiteres
moglich.

Aber es geht doch: Pixelgrafiken
lassen sich von Windows Paint-
brush in DrawPlus einladen. Als
“Plattform“ fiir den Austausch
dient die Zwischenablage von
Windows. Wenn der Benutzer sei-
ne Grafik erst mal in die Zwischen-
ablage befordert hat, ist der Rest
ein Kinderspiel.

" Die Zwischen-
ablage puffert
. Grafikdaten

Windows stellt dem Anwender
eine praktische Funktion zur Ver-
fligung, die den aktuellen Bild-
schirminhalt in die Zwischenabla-
ge kopiert. Wenn die auf dem
Schirm angezeigte Grafik Ihren
Vorstellungen entspricht, driicken
Sie einfach auf die Taste
<Druck> — fertig! Windows
schreibt jetzt einen “Schnapp-
schuff“ (Snapshot) des Bildschirm-
inhalts in die Zwischenablage.
Wenn Sie nicht den kompletten
Bildschirminhalt bendtigen,
driicken Sie einfach <Alt-
Druck>. Windows kopiert dann
nur das gerade aktuelle Pro-
grammfenster samt Inhalt in die
Zwischenablage. Fiir den Grafik-
export aus DrawPlus bedeutet
das: Lassen Sie sich die Grafik in
der gewiinschten GroBe auf der
Zeichenfliche darstellen, und
driicken Sie dann <Druck> be-
ziehungsweise <Alt-Druck>.

Jetzt muB die Grafik noch in
Paintbrush eingeladen werden.
Wihlen Sie im Menii Bearbeiten
den Punkt Einfiigen, oder driicken
Sie  die  Tastenkombination
< Shift-Einfg>. Dabei gilt es
aber, eine Besonderheit zu beach-
ten: Paintbrush fligt nur den Teil
der in der Zwischenablage “par-
kenden“ Grafik ein, der in der
Zeichenfliche Platz findet. Fiir
eine groBe oder gar bildschirmfiil-
lende Grafik geniigt das leider
nicht. Ein Trick hilft weiter: Ver-
grofern Sie das Paintbrush-Fen-
ster auf BildschirmgroBe, und off-
nen Sie anschliefend das Menii
Anzeige. Wihlen Sie dort die
Funktion Verkleinern. Paintbrush
stellt nun den gesamten Zeichen-
bereich verkleinert dar. Driicken
Sie nun zweimal < Shift-Einfg >,
und vergrofern Sie die Anzeige
anschliefend wieder. Das zwi-
schenzeitig auf dem Bildschirm
auftauchende “Maschendrahtmu-
ster” diirfen Sie librigens getrost
ignorieren. Jetzt sollte Paintbrush
die bildschirmfiillende Grafik in
voller Grofie und Farbenpracht
eingeladen haben. Falls nicht:
Offnen Sie das Menii Optionen,
und wihlen Sie dort die Funktion
Bildattribute. In dem Menii
klicken Sie einfach auf Standard,
aktivieren Sie auBerdem den
Schalter Farben. Verlassen Sie das
Menii mit dem Ok-Knopf, 16schen
Sie die Grafik, und versuchen Sie
€S§ erneut.

Wenn Sie nun <Strg-B>
driicken, zeigt Paintbrush die
komplette Grafik an. Ein Druck
auf eine beliebige Taste schaltet
wieder in den normalen Darstel-
lungsmodus um. Mit den Editier-
werkzeugen von Paintbrush diir-
fen Sie sich nun nach Herzenslust
austoben, beispielsweise um einen
Bereich aus der Grafik zu schnei-
den und zu speichern.

Anhand der in Paintbrush tibertra-
genen DrawPlus-Grafik konnen
Sie die Unterschiede zwischen
Vektor- und Bitmapgrafik gut er-
kennen. Wenn Sie einen Aus-
schnitt der Grafik vergriofiern (auf
englisch “zoomen*), sind die ein-
zelnen Bildpunkte (auf englisch
“Pixel*) gut zu erkennen. In der
VergroBerung sind die Konturen
der Grafik nun nicht mehr glatt,
sondern treppenformig. Je mehr
man eine Pixelgrafik vergroBert,
desto “klumpiger* werden die
einzelnen Bildpunkte. DrawPlus




zeichnet dagegen mit Hilfe der
Vektortechnik die Konturen stets
glatt, unabhingig vom Grad der
VergroBerung.

Es gibt noch einen zweiten Weg
fiir den Datenaustausch zwischen
DrawPlus und Paintbrush. Er
fithrt direkt iiber die Zwischen-
ablage. Die Ein- und Ausgabefor-
mate fiir Grafiken lassen sich in
DrawPlus in einem “versteckten”
Menii einstellen. Klicken Sie in
der linken oberen Ecke auf das
System-Meniifeld des Fensters. In
dem erscheinenden Menii wihlen
Sie Zwischenablage. Ein Fenster
zeigt Thnen nun die verschiedenen
Ein- und Ausgabeformate an. Alle
schwarz hinterlegten Formate sind
verfiighar und lassen sich mit ei-
nem Mausklick aktivieren oder
deaktivieren. Wenn als Ein- und
Ausgabeformat jeweils nur eines
aktiviert ist, dann wandelt die
Zwischenablage die Daten ent-
sprechend um.

7

DrawPlus be-
 handelt einge-
_ fiigte Bitmaps
. als Objekte

Bestitigen Sie mit dem Ok-Button
und markieren nun in der Draw-

ein, wie bereits beschrieben. Eine
Einschrinkung: Da jedes Draw-
Plus-Objekt nur eine Farbe ent-
hilt, haben Sie in Paintbrush jetzt
auch nur eine einfarbige Grafik.

Die Dateniibertragung  klappt
auch in der umgekehrten Rich-
tung, also vom Pixel- zum Vektor-
zeichenprogramm. Mit der Sche-
renfunktion in der links angezeig-
ten Werkzeugleiste von Paintbrush
markieren Sie den gewiinschten
Bereich, <Strg-Einfg> kopiert
ihn in die Zwischenablage. Zum
Einfiigen in DrawPlus gehen Sie
entweder iiber das Menii Bearbei-
ten oder betdtigen < Shift-
Einfg>.

Da DrawPlus auch diese Bitmap
aus Paintbrush als ein Objekt be-
handelt, steht dafiir auch nur eine
Farbe zur Verfiigung — standard-
miBig ein tristes Schwarz. Wenn
Sie es gerne etwas freundlicher
hitten, dann dndern Sie die Farbe
im Muster-Menii.

Der Inhalt der Zwischenablage
148t sich als Bitmap-Objekt an ei-
ner beliebigen Position auf der
Zeichenfliche einfiigen. Dasselbe
gilt fir die mit <Alt-Druck>
oder <Druck> gespeicherten
Schnappschiisse.

Beim Import in DrawPlus werden

Meniipunkte wie etwa Umkippen
oder nach hinten schieben stehen
aber zur Verfiigung. Das Vergro-
Bern des Objekts mit den Halte-
griffen an den Eckpunkten klappt
ebenso wie Verzerren zur Seite
oder nach oben und unten.

Beim VergroBern und Verkleinern
zeigen Pixelgrafiken aber ihre
Tiicken. Vor allem dann, wenn
der  Skalierungsfaktor  einen
“krummen® Wert annimmt. Bei
der Verkleinerung einer Bitmap
auf 50 Prozent der OriginalgroBe
sind eigentlich keine Probleme zu
erwarten. Das Programm muf da-
bei lediglich jedes zweite Pixel
entfernen; das Ergebnis kann sich
sehen lassen. Krumme Faktoren
wie beispielsweise 53 Prozent er-
zeugen aber oft haarstriubende
Ergebnisse. Strende Nebeneffek-
te treten vor allem dann auf, wenn
die Grafik zum Teil aus Linien be-
steht. Die im Original gleich
dicken Linien werden bei der Ver-
kleinerung mal dicker und mal
diinner dargestellt — das sieht ver-
boten aus. Der gleiche Effekt
kann auch bei der VergroBerung
von Bitmaps auftreten. Wihlen
Sie daher besser “glatte® Fakto-
ren. Bei vielen Programmen —
DrawPlus und Windows Paint-
brush gehoren auch dazu -
nimmt der Benutzer alle Skalie-

KURS

Wenn Sie eine Vektorgrafik in ein
Pixelgrafikprogramm  exportie-
ren, sollten Sie die GroBe bereits
im Vektorprogramm entsprechend
anpassen.

Die beschriebene Technik zur
Ubertragung von Bitmap- oder
Pixelgrafiken funktioniert nicht
nur in Zusammenarbeit mit Paint-
brush. Praktisch jedes unter Win-
dows lauffihige Grafikprogramm
stellt eine Funktion zum Aus-
schneiden und Kopieren in die
Zwischenablage  bereit.  Die
Schnappschiisse von Bildschirm
oder Fenster funktionieren sogar
mit jeder Windows-Applikation.
Auf der néichsten Seite sehen Sie-
noch einmal im Uberblick, wie’s
gemacht wird. So lassen sich an-
sprechende Grafiken oder auch
Texte aus jeder Windows-Software
in eine DrawPlus-Zeichnung ein-
bauen. Wenn Sie in der Einstel-
lung fiir die Zwischenablage in
DrawPlus als Eingabeformat auch
“Text* angeklickt haben, konnen
Sie auf diesem Wege auch aus
textorientierten Programmen Da-
ten libernehmen. Im Unterschied
zu den Grafiken ldBt sich der auf
diese Weise eingefiigte Text eben-
so bearbeiten, als hitten Sie ihn
DrawPlus selbst eingegeben.

(Bernhard M. Bradatsch/

Plus-Zeichenfliche  das  ge- | die Pixelobjekte allerdings nicht ° Joachim Graf/ga)
wiinschte Objekt. Zum Kopieren | in Vektorobjekte umgewandelt, | rungen vor, indem er den ge-
dient entweder der gleichnamige | wie sie DrawPlus selbst erzeugt. | Winschten Bildausschnitt mit der
Befehl im Bearbeiten-Menii oder | Daher lassen sich die “gepixelten | Maus grofer oder klem;r z[eht.
die Tastenkombination <Strg- | Giste* auch nicht so vielfiltig be- | Der Anwender hat somit keinen
Einfg>. Wenn die Zwischenabla- | arbeiten wie DrawPlus-eigene | direkten Zugriff auf den Skalie-
ge gleichzeitig gedffnet ist, sehen | Vektorobjekte. Das Menii Andern | rungsfaktor. Hier hilft nur das ge-
Sie das kopierte Grafikobjekt so- | bietet nicht alle gewohnten Funk- | sunde AugenmaB.
fort im entsprechenden Fenster. | tionen. Die Drehungen fallen | Diese Probleme beim Skalieren
Wechseln Sie nun zu Paintbrush, | weg, ebenso das Auseinanderbre- | gelten natiirlich nicht fiir Vektor-
und fiigen Sie die Grafik dort so | chen des Objekts. Alle anderen | grafiken. Logische Konsequenz:
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Bild 1: DrawPlus erlaubt verschiedene Formate fiir die Ein-
und Ausgabe iiber die Windows-Zwischenablage

Bild 2: Paintbrush speichert die aus DrawPlus ilbernommenen

Grafiken pixelweise als Bitmap
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Grafiken in die Zwi-
schenablage kopie-
ren: Mit <Druck >
kopieren Sie den ge-
samten Bildschirm-

' | inhalt in die Zwischen-

ablage.

< Alt-Druck > kopiert
nur den Inhalt des ak-
tuellen Programmfen-
sters.

Export aus DrawPlus
nach Paintbrush: Las-
sen Sie die Grafik in
DrawPlus in der ge-
wiinschten Grofie an-
zeigen. Mit <Druck>
oder <Alt-Druck>
gelangt sie in die Zwi-

7] schenablage.

Starten Sie Windows
Paintbrush. Schalten
Sie die Anzeige auf
Verkleinern, damit das
Programm die Grafik
komplett einfiigen

Driicken Sie zweimal
< Shift-Einfg > . Paint-
brush fiigt die Grafik
komplett ein. Das da-
bei erscheinende Gitter
ignorieren Sie einfach.

Grafiken iibertragen mit Hilfe der Zwischenablage
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Wihlen Sie im Menii
Anzeige die Funktion
Vergrifiern. Paintbrush
stellt die Grafik jetzt
wieder in Originalgro-
Be dar. Sie 148t sich
jetzt beliebig weiter-
verarbeiten und ab-
speichern.

Export von Paint-
brush nach Draw-
Plus: Schneiden Sie
die Grafik mit der
Scherenfunktion aus.
Am besten sind
Schwarzweifi-Motive
geeignet, da DrawPlus
nur einfarbige Bitmaps
kennt.

Ein Druck auf < Strg-
Einfg > oder die Funk-
tion Kopieren aus dem
Bearbeiten-Menii ko-
piert den Bildaus-
schnitt in die
Zwischenablage.

In DrawPlus wihlen
Sie die Funktion Einfii-
gen aus dem Menii Be-
arbeiten; ein Druck auf
< Shift-Einfg > tut’s
auch.

Ein leerer Rahmen in
der GroBe der impor-
tierten Grafik erscheint
auf dem Bildschirm.
Positionieren Sie ihn
mit der Maus an der
gewiinschten Stelle,
und bestitigen Sie
durch einen Druck auf
die linke Maustaste.




Windows fiir Aufsteiger KU RS

Teil 1: Das Windows-Zubehor

Teil 2: Windows erganzen

Teil 3: Windows gestalten

Windows erganzen

Windows fiur
Aufsteiger

In der letzten Folge dieses Kurses
haben wir uns damit beschaftigt, wie
wir mit dem Standardzubehor in
Windows ansatzweise professionell
arbeiten konnen. In dieser Folge
erfahren Sie, welche Moglichkeiten
die Shareware bietet, Windows im
Anwendungsbereich leistungsfahig zu
erweitern.

Teil unseres Windows-Kurses

(Highscreen HIGHLIGHTS
Januar 1992, Seite 76 bis 78) ha-
ben wir das Zubehdr von Win-
dows 3.0 besprochen und aufge-
zeigt, wie Sie die Arbeit an Threm
Buchprojekt (“Goethe und Konfu-
zius®) beginnen koénnen.

Im vorangegangenen ersten

Das Buch ist also fertig geworden,
und der Verlag hat das Manuskript
bereits akzeptiert. Und nicht nur
das — ein neues Projekt steht an.
Das Fernsehen hat sich an Sie (als
profunden Goethe-Kenner) ge-
wandt und um ein Drehbuch gebe-
ten: “Theater in der Ziegelei®
(Untertitel: “Goethe als Mau-
rer*). Da gilt es, die Zeit einzutei-
len. Die vom Fernsehen sind pin-
gelig und beharren auf Terminen.
Der Verlag hat bereits angekiin-
digt, daB die Korrektur Thres Bu-
ches ansteht. AuBerdem sind da
noch diverse Vortragsverpflich-
tungen, und eine Zeitschrift ruft
wegen eines Beitrags schon zum
dritten Mal an und dringelt.

Ihr Kalender ist iiberfiillt, Sie ha-
ben schon lingst keinen Uberblick
mehr, wo Sie noch Luft haben und
wo nicht. Hinzu kommt, daB Thre
Kreativitdt zum Teufel geht. Frii-
her haben Sie Ihre Ideen mal eben
auf einen Zettel geschrieben und
in einen Kasten gelegt. Wie in drei
Teufels Namen machen Sie das
mit Threm PC? Mit dem Karteika-
sten haben Sie es schon versucht
und sind dabei aufgelaufen. Fiir
Informationen, die man nach
Stichworten sortieren kann, ist er
ja hervorragend geeignet. Aber
fiir unstrukturierte Informatio-
nen? Da funktioniert es nicht.

- Projektplanung
tut not

Gehen wir der Reihe nach vor.
Zuerst bringen Sie ein wenig Ord-
nung in Ihre verschiedenen Pro-
jekte. Eine Projektplanung muB
her. — “Um Himmels willen®,
stohnen Sie, “haben Sie nicht et-
was von preiswert und erschwing-
lich gesagt?* — Ganz recht, und
das konnen wir hier gleich demon-
strieren: Ein Projektplanungspro-
gramm unter Windows 3.0, PC-
Project 3.0, ist zum Disketten-
preis zu bekommen. Die White-
water Group, die die objekt-
orientierte Programmiersprache
und -umgebung fiir Windows 3.0
ACTOR 3.0 (neueste Version 4.0

KURS

ist gerade angekiindigt worden)
herausgibt; hat diese Projektpla-
nung sozusagen als Referenzpro-
dukt in ACTOR programmiert und
als Public Domain freigegeben.
Kopieren Sie’s von Thren Freun-
den, kaufen Sie es bei einem der
bekannten  Shareware-Hindler
oder direkt bei der Whitewater
Group (Preis: 10 US$). Als ko-
stenlose Zugabe erhalten Sie noch
Informationen iiber ACTOR.

Mit PC-Project konnen Sie ganz
hervorragend Thre Projekte ver-
walten (Bild 1). Alle Merkmale ei-
nes Projektmanagement-Systems
sind vorhanden, wenn auch
manchmal mit eingeschrinkten
Leistungsmerkmalen. Das wird
aber bei Thren Projekten wahr-
scheinlich nicht storen. Die Hil-
fen, die Sie bekommen, um den
Uberblick iiber Thre Projekte zu
behalten, sind grofer. Wenn Thre
Projekte erst einmal so komplex
werden, daB PC-Project nicht
mehr ausreicht, haben Sie sicher-
lich bereits genug verdient, um
beispielsweise auf das professio-
nelle Programmpaket MS-Pro-
ject for Windows umzusteigen.
PC-Project 3.0 ist leicht zu bedie-
nen und schnell erlernt. Wer mit
der englischsprachigen Doku-
mentation nicht zurechtkommt,
kann auf ein deutsches Handbuch,
erschienen im Systhema-Verlag,
zuriickgreifen, das auch gleich
noch die Grundlagen des Projekt-
managements erklért.

Notizbuch fiir
 alle Falle

Die Projekte sind jetzt geordnet
und im Uberblick. Eine Losung
fiir Thre kreativen Momente, ein
sinnvoller(er) elektronischer Zet-
telkasten ist aber immer noch
nicht in Sicht. Da féllt Thnen ein,
daB Sie schon einmal etwas von
den sogenannten PIMs gehort ha-
ben, den Personal-Informa-
tion-Managern. Eine erste Infor-
mation iiber die Preise liBt Sie
aber abwinken — wir hitten doch
gesagt... — Gemach! Tatséchlich
hat auch die Shareware hier etwas
Sinnvolles und Leistungsfahiges
anzubieten: Das elektronische
Notizbuch ORGANIZE! bietet
enorme Moglichkeiten der un-
strukturierten  Informationsver-
waltung.

Nach Start des Programms steht
Ihnen ein Notizbuch unter dem
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aktuellen Datum zur Verfiigung
(Bild 2). Es sieht schon etwas ab-
genutzt aus; links und rechts unten
sind “Eselsohren® zu sehen. Aber
lassen Sie sich nicht tduschen —
klicken Sie mit der Maus darauf,
so blittert das Buch vor und zu-
riick. In diesem Buch konnen Sie
nun Thre Eintragungen machen, so
wie sie Thnen in den Sinn kommen
und wie Sie es bislang in Threm
Notizbuch gemacht haben. Wenn
Sie dabei ein wenig vorstrukturie-
ren, indem Sie fiir bestimmte
Ideen und Notizen immer die glei-
chen Kiirzel vorweggeben (zum
Beispiel ID: fiir Ideen, PRI: fiir
Projekte und so weiter), bietet Ih-
nen ORGANIZE! sehr komforta-
ble Such- und Auswahlroutinen
und geniigend Schnittstellen zur
Ubertragung in andere Program-
me zur  Weiterverarbeitung.
Selbstverstindlich konnen  Sie
auch nach jedem beliebigen Be-
griff im gesamten Notizbuch su-
chen und bestimmte Seiten direkt
aufschlagen, ohne die Eselsohren
zu benutzen.

Die Anleitung, obwohl knapp und
verstindlich, ist natiirlich wieder
in Englisch. Im Systhema-Verlag
ist aber ein deutschsprachiges
Handbuch erschienen. Das Pro-
gramm kostet weniger als 100,—
DM, wenn Sie sich fiir eine Regi-
strierung entscheiden, und das ist
angesichts der Qualitit schon zu
empfehlen.

Schnapp und
- Schufd

Neben Thren Veroffentlichungen
zu Goethe und verwandten The-
men haben Sie auch begonnen,
Thre inzwischen recht beachtli-
chen Fahigkeiten im Umgang mit
dem Computer in Aufséitzen und
Beitrigen zu verdffentlichen.
Dazu benétigen Sie hier und da
ein Abbild des Bildschirms. Nun
gibt es zwar in Windows die Mog-
lichkeit, iiber die PrintScreen-
Funktion einen Bildschirminhalt
in die Zwischenablage zu legen
und dann iiber Paintbrush weiter-
zubearbeiten. Doch ist diese Vor-
gehensweise recht miithsam und
bei vielen Abbildungen fast nicht
durchfiihrbar. Hardcopy-Pro-
gramme, die unter DOS hervorra-
gend funktionieren, versagen mei-
stens unter Windows. Einen Aus-
weg bietet ein preiswertes Pro-
gramm des DATA-BECKER-Ver-
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lages. SnapShot, ein Programm
in der “Goldenen Serie® — ge-
meint sind kleine, fast quadrati-
sche gelbe Biicher mit Diskette —
ist fiir etwa 30,— DM zu haben,
funktioniert ausreichend und ist
sehr leicht zu bedienen. Es erlaubt
nicht nur das Speichern ganzer
Bildschirme, sondern auch das
Speichern von Fenstern oder frei
wihlbaren Ausschnitten. Einziges
Manko: Es braucht geniigend
Speicher. 286er ATs mit 1 MByte
Hauptspeicher miissen da viel zu
oft passen. Aber das ist ja eigent-
lich ein Windows- und kein Snap-
Shot-Problem.

- Mal was Malen!

Durch Thre Arbeit iiber Goethe
und Konfuzius sind Sie mogli-
cherweise motiviert worden, sich
néher mit chinesischer Kultur und
in der Folge auch mit Sprache und
Schrift zu beschiftigen. Eine gro-
Bere Arbeit steht an. Schon an den
Computer gewohnt, {iberlegen
Sie, wie Sie bestimmte chinesi-
sche Schriftzeichen zu Abbil-
dungszwecken und in anderen
Formaten vorhandene Grafiken
konvertieren kénnen. Paintbrush
ist — wie in vielen Fillen — nur
eine begrenzte Hilfe. PAINT-
SHOP fiir MS-Windows 3.0 ist da
ein Grafik-, Zeichen- und Konver-
tierprogramm, das fiir wenig Geld
aus der Patsche helfen kann. Zu
bekommen ist es fiir 15,— DM
vom PD-Service Lage mit deut-
scher Anleitung. Dort kénnen Sie
auch fiir den Betrag von 72,—DM
gleich die registrierte Vollversion
erwerben.

Die Bearbeitungs- und Gestal-
tungsmoglichkeiten fiir Grafiken
sind enorm (Bild 3). Grafikforma-
te, die mit diesem Programm bei-
spielsweise bearbeitet werden
konnen, sind: RLE, TIF, WPG,
GIF, PCX, MAC, IMG, PIC und
BMP.

Lingst reicht Ihnen der Windows-
Kalender nicht mehr. Bei der in-
tensiven und sich hiufenden Ar-
beit muff der Tag exakt geplant
werden, das heiBt, Sie miissen in
etwa wissen, wann Ihr Hahn
kraht. Sonnenaufginge bietet aber
der Windows-Kalender nun mal
nicht. Dies und vieles andere
mehr (wie Mondphasen, christli-
che und jiidische Feiertage sowie
jiidischer und gregorianischer Ka-
lender) bietet ALMANAC V1.03.
Auch hier liegt die Sharegebiihr

-l PC-Project 3.0: d:iwindows\projectihouse.prj ~1#]
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Bild 1: So planen Sie lhre Projekte ... (PC-Project 3.0)
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Bild 2: ... und so verwalten Sie lhre Geistesblitze (Organize!)

Was ist Shareware

Eine ausfiihrliche Erkldrung tiber Shareware zu geben heiBt heute ei-
gentlich, “Eulen nach Athen zu tragen®. Fast in jeder Zeitschrift ist
ein lingerer Artikel dazu abgedruckt. Fiir Neueinsteiger sei es aber
noch einmal kurz erklart: Programme mit der Bezeichnung Share-
ware erstehen Sie zuerst zum Diskettenpreis. Sie haben das Recht,
dieses Programm nach Belieben auszuprobieren und kennenzuler-
nen. Mochten Sie es dann nutzen, miissen Sie sich registrieren lassen
und dafiir einen Betrag — in der Regel zwischen 30 und 200 DM —
bezahlen. Die meisten Shareware-Programme sind Vollversionen,
die lediglich einen Copyrightvermerk und einen Hinweis mit der
Aufforderung zur Registrierung enthalten. Es gibt aber auch einge-
schriinkte Versionen und Demoversionen in der Shareware. Sie be-
kommen die Programme in der Regel iiber sogenannte Shareware-
Hindler, aber auch tiber Zeitschriften und Mailboxen, in Kaufhéu-
sern oder eben iiber Freunde. Diese Disketten diirfen frei kopiert
werden.
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Bild 3. Paintshop bietet viele Moglichkeiten, Bilder zu mani-

pulieren

unter 100,— DM. Irgendwann ist
mal die Platte voll. Sie haben ge-
schrieben und gemalt und kopiert
und geédndert, und Datei um Datei
ist auf die “Harte Scheibe“ (Fest-
platte) gekommen. Jetzt ist sie
voll. Nach einer langen Sitzung,
in der Sie geloscht und auf Disket-
ten kopiert haben, ist Thnen klar:
So geht das nicht.

 Pressen und
- Driicken

Die Ubersicht iiber drei Disket-
tenkésten zu behalten ist nicht so
einfach. Und gerade die Grafikda-
teien brauchen enorm Platz. Da
erinnern Sie sich, wie Sie es mit
Threm Schlafsack immer gemacht
haben, damit er auf Reisen nicht
zu viel Platz im Gepick ein-
nimmt: Ein Beutel muBte her, und
dann wurde gedriickt und gepreft.

Ein “Beutel* — in unserem Fall
ein Kompressionsprogramm unter
Windows — ist selbstverstindlich
auch zu haben: WinPack, aus der
Goldenen Serie des DATA-
BECKER-Verlags quetscht Ihnen
Ihre Windows-Dateien enorm zu-
sammen. Sie haben mehr Platz
auf der Platte und weniger Disket-
ten mit ausgelagerten Dateien —
und das zu einem Preis von rund
30,— DM.

“Setzen“ am
- Schreibtisch

Lingst haben Sie Ihr eigenes Pe-
riodikum: “Goethe’s Last New’s®,
Kamen Sie am Anfang mit drei,
vier Seiten, geschrieben in Write

und gedruckt iiber den Nadel-
drucker, aus, so steigen doch lang-
sam Thre Anspriiche. Leider sind
die bekannteren DTP-Programme
(wie zum Beispiel PageMaker)
nicht fiir jedermann erschwing-
lich.

Wiederum aus dem DATA-
BECKER-Verlag kommt ein einfa-
ches DTP-Programm: BeckerPage
fiir Windows 3 (Bild 4). Auch die-
ses Programm wieder in der gel-
ben, Verzeihung: Goldenen Serie
zum Standardpreis (29,80 DM).
Die “gréBere” Version BeckerPage
deluxe ist fiir 99,— DM zu haben.

Was Thnen jetzt noch fehlt, ist eine
Textverarbeitung, die mehr zu
bieten hat als Write. Da sieht es
aber in der Shareware mau aus.
Zwar gibt es einen Editor in der
Shareware, der einiges an Lei-
stung bringt (WINEDIT); das ist
aber eher ein Ersatz fiir den No-
tizblock und nicht fiir Write.

Der Ausweg aus
. der Texterei!

Hier gibt es nur zwei Auswege:
Sie konvertieren Thre Write-Texte
ins  ASCII-Format, verlassen
Windows und arbeiten unter DOS
weiter. Dann finden Sie eine gan-
ze Reihe Textverarbeitungspro-
gramme im Low-Cost-Bereich
(unter 300,— DM, ja teilweise so-
gar unter 100,— DM). Das mag
Ihnen aber moglicherweise sauer
aufstoBen, da Sie sich an Windows
gewohnt haben und Thre Umge-
bung schmerzlich vermissen wiir-
den (Karteikasten, Schnappschuf-
funktion, diverse Notizblicke
und Kalender und vieles andere,

Bild 4. BeckerPage - ein kleines DTP-Programm fiir den

Hausgebrauch

was griffbereit in der Nihe lag).
Dann bleibt Thnen nur der zweite
Ausweg, tiefer in die Tasche zu
greifen und kommerzielle Soft-
ware zu erstehen. Aber auch hier
miissen es keine vierstelligen
Summen (wie etwa fiir Word fiir
Windows) sein:

Ganz aktuell ist eine Version des
Microsoft-Klassikers: Works.
Works fiir Windows 1.0 bietet
eine recht ansehnliche Textverar-
beitung und dazu noch Tabellen-
kalkulation, Datenbank und ein
eigenes Grafikprogramm fiir un-
ter 500,— DM. Dies ist ganz be-
sonders fiir diejenigen zu empfeh-
len, die die anderen Module auch
nutzen mdchten (zum Beispiel fiir
die inzwischen angewachsene
Adressensammlung oder diverse
Kalkulationen).

Ist aber ganz besonders eine Text-
verarbeitung gefragt, mit Mog-
lichkeiten, die auch Works nicht
bieten kann, so muf die 500-DM-
Schwelle iiberschritten und spe-
zielle Software erworben werden,
die eben nur Textverarbeitung
macht.

Da ist einmal zu nennen: Ami 1.2
(von Lotus), die kleine Schwester
von Ami Pro 2.0. Zwischen 700
und 900 DM sind dafiir auf den
Tisch zu legen. Man erhilt aber
ein Programm, das neben vielen
Moglichkeiten auch eine automa-
tische Silbentrennung bietet.

Zwei weitere Textverarbeitungen
zu Windows 3.0 sind Just Write
(von Symantec) und Professional
Write Plus (von Software Pub-
lishing), beide zu einem Preis
zwischen 600 und 800 DM (je
nach Handler) zu haben. Und da-
mit ist auch schon Schluf. Fast al-

les andere liegt jenseits der Gren-
ze von 1000 DM. Damit wollen
wir uns ja in dieser Artikelserie
nicht beschiftigen, und die letzten
Ausfliige waren schon fast ein Ver-
gehen gegen den anfinglichen
Vorsatz: Alternativen fiir magere
Geldborsen aufzuzeigen.
Im nichsten Teil unseres Kurses
wollen wir uns abschliefiend da-
mit beschiftigen, wie wir Win-
dows unseren eigenen Wiinschen
anpassen und gestalten konnen,
ohne erst umstindlich das Pro-
grammieren zu erlernen — und
auch dies unter der zuletzt unter-
strichenen Pramisse: Die Kosten
miissen sich in Grenzen halten.
Sie sollen sich ja schlieBlich noch
jeden Monat die Highscreen
HIGHLIGHTS leisten konnen...
(Horst-Dieter Radke/hr)

Bezugsquellen

Die Biicher des Systhema-Ver-
lags und des DATA-BECKER-
Verlags bekommen Sie iiber
jede Buchhandlung, die zuge-
horigen Disketten auch. Share-
ware-Disketten konnen {iiber
verschiedene Handler bezogen
werden, unter anderem bei:

—PD-Service-Lage
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe
— Computer Solutions
Postfach 1180
8018 Grafing b. Miinchen
— Pearl Agency GmbH
Am Kalischacht 4
7845 Buggingen

Kommerzielle Software be-
kommen Sie im Fachhandel.
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Works-Praxis KURS
l |

Teil 1: Auftragsdatenverwaltung ’

Teil 2: Statistik und Diagramme
Teil 3: Rechnungen schreiben

Teil 4: Urlaubs- und Vertretungsplan

1. Teil: Betriebliche Auftrags-

datenverwaltung

Works-Praxis

In Sachen Praxistauglichkeit macht
dem integrierten Paket Works so
schnell keiner was vor. Wir zeigen lh-
nen in unserem neuen Kurs, wie Sie
das umfangreiche Paket fiir eine be-
triebliche Auftragsdatenverwaltung
einsetzen.
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bwohl sich Works 2.0 zu
o den preiswerten Vertre-

tern der integrierten Pake-
te zdhlen darf, eignet es sich auch
fir den professionellen Einsatz.
In diesem Kurs méchten wir Thnen
eine entsprechende Anwendung
niherbringen: eine Auftragsda-
tenverwaltung mit Works.

Mit von der Partie ist — neben den
drei Hauptmodulen von Works —
Firma Hiihnerpepper-Hydraulik,
ein mittelstindischer Produk-
tionsbetrieb, der sich auf die Her-
stellung von hydraulischen Gum-
mibdrchenpressen  spezialisiert
hat. Neustes Erfolgsmodell: Der
HP-Pressjet 500 C fiir die vollau-
tomatische  Fertigung  feinster
Farbgummibirchen.

Hiihnerpeppers Auftragslage ist
dementsprechend ausgezeichnet,
nur die Ubersicht iiber die laufen-
den Auftrige und die Statistik lei-
den unter der jahrelang striflich
vernachlissigten EDV. Das soll
sich jetzt dank PC und Microsoft
Works 2.0 dndern. Alle Auftrige
sollen fortan mitsamt verschiede-
ner Zusatzinformationen erfafBt
und spiter ausgewertet werden.
Falls Sie die Windows-Version von
Works Ihr eigen nennen und das
Heft gerade zur Seite legen woll-
ten: Unsere Beispiele lassen sich
alle auch mit WinWorks nachvoll-
ziehen. Die Unterschiede bei der
Bedienung sind nur minimal, so
daB Sie auch als Windows-Fan auf
Thre Kosten kommen.

- Von Feldern und
. Satzen

Die Grundlage unserer Auftrags-
datenverwaltung ist eine sorgfiltig
gestaltete Datenbank. Bevor man
eine Datenbank anlegt, sollte man
sich Gedanken dariiber machen,
welche Informationen iiberhaupt
zu erfassen sind. Fiir jedes einzel-
ne Kriterium wird spéter ein Da-
tenfeld eingerichtet. Je mehr Aus-
sagen man aus den Daten ableiten
mochte, desto mehr Datenfelder
braucht man dazu.

Wenn beispielsweise nur die Lauf-
zeit eines Auftrags interessiert,
benétigt man lediglich zwei Da-
tenfelder: eins fiir das Eingangs-
datum des Auftrags und ein weite-
res fiir das Datum, an dem das fer-
tige Produkt den Betrieb verliBt.
Aus der Differenz dieser Angaben
ergibt sich die Laufzeit in Kalen-
dertagen.

Eine Aussage iiber die effektiv be-
notigte Arbeitszeit 1Bt sich mit so
wenig Daten natiirlich nicht tref-
fen. Dazu miissen mehr Informa-
tionen her. Fiir jeden Arbeits-
schritt eines zu erledigenden Auf-
trags wiren die tiglichen Anfangs-
und Endzeiten zu erfassen, und
das moglicherweise noch getrennt
fir jede betriebliche Abteilung.
Daraus ergibe sich eine regelrech-
te Flut von Daten, die der Anwen-
der eingeben miiBte. Man sollte
bereits im Vorfeld priifen, ob der
immense Aufwand der Datener-
fassung in einem angemessenen
Verhiltnis zum Nutzen steht. Fir-
ma Hithnerpepper mochte mit
Hilfe der Datenbank statistische
Aussagen iiber die Laufzeit von
Auftrigen in den einzelnen Abtei-
lungen sowie iiber die Gesamt-
laufzeit erhalten. AuBerdem sol-
len mit Hilfe der Datenbank sum-
marische Daten iiber die verschie-
denen Auftraggeber und das
Wertvolumen ihrer Auftrige zu-
sammengestellt werden. Die An-
gaben nach dem Auftragstyp —
Einzelanfertigung, Kleinserie
oder Grofiserie — miissen noch-
mals gruppiert werden.
Um exakte Aussagen iiber den
zeitlichen Verlauf jedes Auftrags
zu treffen, soll die Datenbank Fel-
der fiir das Anfangs- und Ab-
schlufdatum jedes einzelnen Ar-
beitsschrittes enthalten. Wir ge-
hen in unserem Beispiel der Ein-
fachheit halber davon aus, daB das
Enddatum eines Arbeitsschrittes
gleichzeitig das Startdatum fiir die
nichste Abteilung ist. Die Be-
triebswirklichkeit sieht natiirlich
oft ganz anders aus — etwa dann,
wenn mehrere Abteilungen paral-
lel an einem Auftrag arbeiten.
Oder — und auch das soll es geben
— wenn mal Arbeit liegenbleibt.
Hiihnerpeppers Statistiker haben
sich fiir einen einfachen Daten-
bankaufbau entschieden, der fol-
gende Datenfelder enthiilt:
— Auftragseingang
— Abschlufidatum der Arbeits-
vorbereitung
— AbschluBdatum der Fertigung
— AbschluBdatum der Qualitts-
kontrolle
—Datum der Auslieferung
—Rechnungsdatum
—Wertvolumen (Rechnungsbe-
trag)
Die Datenfelder jeweils eines Auf-
trags bilden einen Datensatz im
Datenbankmodul. Works nume-
riert diese Datensitze automa-
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Bild 1: Listendarstellung der Datenbank

tisch. Diese Nummern sind je-
doch kein unveranderlicher Be-
standteil eines Datensatzes. Sie
andern sich, sowie der Anwender
die Datenbank nach einem ande-
ren Kriterium neu sortiert. Als
Auftragsnummern sind sie also
denkbar ungeeignet — ein separa-
tes Feld muB her: Auftragsnum-
mer. Eine Besonderheit sind die
beiden Felder Typ des Auftragge-
bers und Auftragstyp. Sie werden
als einfache numerische Schliissel
gefiihrt. Das bedeutet, sie enthal-
ten die Angaben nicht im Klartext,
sondern lediglich eine Nummer.
Im Datenfeld Auftragstyp steht
beispielsweise eine “1¢ fiir eine
Einzelanfertigung, eine “2% fiir
eine Klein- und die “3* fiir eine
GroBserie.

Der Vorteil von Schliisseln ist die
einfache Eingabe. Der Benutzer
muf keine langen Begriffe eintip-
pen, sondern lediglich eine Ziffer.
Welche Schliisselzahl fiir welchen
Typ steht, sollte man gleich auf
dem Eingabebildschirm vermer-
ken. Das ist die Bildschirmmaske
zum Erfassen und Andern der Da-
ten. Dort ist die Schliisselliste am
besten aufgehoben. Ausgedruckte
Listen sind ohnehin immer dann
verschwunden, wenn man sie
braucht.

In der Praxis hat es sich bewihrt,
zusitzlich auch ein Datenfeld fiir
Bemerkungen zu reservieren.
Dort ldBt sich beispielsweise an-
geben, warum sich die Erledigung
des Auftrags in einer bestimmten
Abteilung verzogert hat. AuBer-
dem gehort zu jedem Datensatz
ein Feld mit Namen Priifkriteri-
um. Es enthilt die Angabe, ob ein
Datensatz bereits liberpriift wurde
oder nicht. Eine gepriifter Auftrag

erhilt den Wert 1, ein ungepriifter
eine Null.

Wenn die Entscheidung fiir die
Datenstruktur gefallen ist, geht es
an die Datenfeld-Taufe: Jedes Da-
tenfeld bendtigt einen eigenen Na-
men. Works erlaubt Feldnamen
mit einer Linge von bis zu 15 Zei-
chen — das ist mehr als ausrei-
chend. Lange Feldnamen sind je-
doch aus verschiedenen Griinden
ungiinstig. Zum einen zeigt Works
auf dem Listenbildschirm lange
Feldnamen nur unvollstindig an,
wenn die einzelnen Spalten sehr
schmal sind. Und das Chaos ist
perfekt, wenn entsprechende Na-
mensungeheuer dann auch noch in
Formeln auftauchen. In Tabelle 1
finden Sie kurze Bezeichnungen
fiir alle Datenfelder. Sie sollten sie
so verwenden.

Von Listen und
Masken

Genug der Vorrede — jetzt geht’s
endlich ans Einrichten der Daten-
bank. Wihlen Sie den Meniipunkt
Neue Datei erstellen... im Datei-
Menii. Eine Auswahlliste er-
scheint auf dem Bildschirm. Ent-
scheiden Sie sich fiir die Option
Neue Datenbank. Starten Sie nun
die Funktion Speichern unter...,
die Sie ebenfalls im Menii Datei
finden. In dem erscheinenden
Menii sollten Sie die Option Si-
cherungskopie erstellen einschal-
ten. Speichern Sie die Datei unter
dem Namen AUFTRAG.WDB im
Unterverzeichnis “ AUFTRAG.
Gegebenenfalls miissen Sie dieses
Verzeichnis erst mit dem Datei-
Management anlegen. Die Bear-
beitung und Ansicht der Daten er-

folgt zundchst einmal in Tabellen-
form auf dem sogenannten Listen-
bildschirm. Diese Ansicht errei-
chen Sie iiber das Menii Ansicht,
Liste. Tragen Sie nun spaltenweise
die Namen der Datenfelder aus
Tabelle 1 mit der Funktion Bear-
beiten Feldname... ein. Achten
Sie vor allem auf die richtige Rei-
henfolge der Datenfelder. Das
Umsortieren der Felder in der Li-
stendarstellung ist sehr umstind-
lich.

Stellen Sie anschlieBend die ent-
sprechenden Spaltenbreiten und
Formate ein, die sie in Tabelle 1
finden. Der Bildschirm sollte jetzt
so aussehen wie in Bild 1. Damit
ist die Struktur der Datenbank be-
reits eingerichtet.

Fiir die Eingabe der einzelnen
Auftrige ist die Listendarstellung
leider denkbar ungeeignet. Works
bietet fiir Datenbanken daher auch
eine andere Darstellungsform an:
den Formularbildschirm. Sie er-

Microsoft Works

reichen ihn iiber das Menii An-
sicht, Formular. Nach dem Um-
schalten sehen Sie, daB die einge-
richteten Datenfelder linksbiindig
ab der ersten Zeile des Formulars
untereinander eingetragen sind —
eine wenig iibersichtliche Form
fiir eine Eingabemaske. Ein wenig
Kosmetik tut not. Works bietet
dem Anwender groBe Freiheit bei
der Gestaltung eigener Eingabe-
masken.

Es ist sinnvoll, die Maske zuerst
auf dem Papier zu entwerfen. An-
schlieBend bringen Sie die Einga-
befelder auf dem Bildschirm an
die entsprechenden Positionen.
Um ein Datenfeld zu verschieben,
steuern Sie es mit dem Cursor an,
withlen den Meniipunkt Bearbei-
ten, Verschieben (Feld) und setzen
den Cursor an die gewiinschte Po-
sition. Ein Druck auf <Enter>,
und Works verschiebt das Feld.
Bei dieser Gelegenheit sollten Sie
auch gleich die Breite des Einga-

» Auftragsnr.: «Nr» Auftragse
Auftraggeber: ¢Kd»
Auftragstyp: «Typs
Arbeitsvorbereitung: «Vorb»
Fertigung: «Fartigungs
Qualitdtskontrolie: «Kontroiles
Lieferdatum: eLieteqss
Rechn,Datum: «Rechnungs =
Bemerkung:

ﬁel Bearbeiten Auml Format Qptionen Elnflgen Fenster 7

o |

Datenbankfeld

Bild 3: Einfiigen von Feldern in die Textdatei, hier mit Works

fiir Windows
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Feldinhalt Feldname Feldbreite Feldhohe Format Nachkomma-
(ausfiihrlich) (Kurzbez.) stellen
Priifkriterium Priif 4 1 numerisch 0
Auftragsnummer Nr 6 1 numerisch 0
Auftraggeber (Typ) Kd 4 1 numerisch 0
Auftragstyp Typ 4 1 numerisch 0
Auftragseingang Eingang 10 1 Tag,Monat, Jahr —
Arbeitsvorbereitung Vorb 10 1 Tag,Monat, Jahr -
Fertigung Fertigung 10 1 Tag,Monat, Jahr —
Qualititskontrolle Kontrolle 10 1 Tag,Monat, Jahr —
Lieferdatum Lieferung 10 1 Tag,Monat, Jahr —
Rechnungsdatum Rechnung 10 1 Tag,Monat, Jahr —
Rechnungsbetrag Betrag 15 1 Wihrung 2
Bemerkung Bemerkung 30 4 Text -

Tabelle 1: Bezeichnungen und Formate aller Datenfelder

befelds fiir das Datenelement set-
zen. Die bendtigten Funktionen
finden Sie im Menii Format. Um
die weitere Formatierung brau-
chen Sie sich nicht zu kiimmern,
die Standardwerte der Listendar-
stellung geniigen fiir unser Bei-
spiel bereits.

Die Verschonerung der Maske be-
schriinkt sich natiirlich nicht nur
auf die Position der Eingabefelder.
Works erlaubt auch die Eingabe
erlauternder Texte. Bewegen Sie
den Cursor an die gewiinschte Po-
sition, und geben Sie ein Anfiih-
rungszeichen ein. Anschliefend
tippen Sie den gewiinschten Text.

Auch die eher spartanischen Feld-
namen sollten Sie in der Eingabe-
maske dndern. Auf dem Formu-
larbildschirm gibt es keine Platz-
probleme, so daBl ausfithrliche
Beschreibungen dort besser auf-
gehoben sind. Positionieren Sie
den Cursor auf das Feld Priif.
Wihlen Sie Format, Feldname
ausblenden — der Feldname ver-
schwindet. Setzen Sie nun den Be-
griff “Priifkriterium*® als Text vor
das Eingabefeld — so, wie oben
beschrieben. Verwandeln Sie die
gesamte Eingabemaske, bis sie

ungefihr der in Bild 2 gezeigten
entspricht. Damit Sie das miihsam
gebastelte Maskendesign spéter
nicht versehentlich iibertippen,
wihlen Sie nun die Funktion For-
mular schiitzen im Menii Op-
tionen.

Damit sind die Einrichtungsarbei-
ten fur Hihnerpeppers Auftrags-
bearbeitung erledigt. Jetzt fehlen
nur noch die Daten. Aber: Wo sol-
len die herkommen?

Wie kommen
die Daten in den
Rechner?

Der Idealfall: In jeder Abteilung
des Betriebes stehen PCs, die mit-
einander vernetzt sind. Jede Ab-
teilung gibt die Daten selbstindig
in die Datenbank ein, die zentral
auf dem Hauptrechner (Server)
gespeichert ist.

So modern geht’s aber bei Hiih-
nerpepper-Hydraulik nicht zu.
Ein einziger Mitarbeiter erfafit die
Daten auf dem ebenso einzigen
PC. Und so feiert ein Relikt aus
der “Computer-Steinzeit® sein
grofes Comeback: die Abloch-

vorlage. Das ist ein Formular, das
“zu FuB* ausgefiillt wird und alle
bendtigten Informationen fiir die
Datenbank aufnimmt. Vor allem
in den Pioniertagen der EDV war
es iiblich, solche Papiervordrucke
zu benutzen. Danach wurden die
Daten auf Lochkarten oder Loch-
binder iibertragen, mit denen sie
in die Computer eingelesen wer-
den konnten. Obgleich Lochkar-
ten und -binder als Speichermedi-
um heute nur noch Museumswert
haben — die gute alte Ablochvor-
lage hat durchaus noch ihre Be-
rechtigung.

Eine entsprechende Vorlage ist im
Nu ausgedruckt: Schalten Sie den
Drucker an, und betitigen Sie in
der Formularbildschirmanzeige
einfach die Taste <Druck> —
fertig. Ein Tropfchen Tipp-Ex ldBt
die mitgedruckten Bildschirmrin-
der verschwinden, und schon kon-
nen Sie sich auf den Weg zum Fo-
tokopierer machen.

Bei Firma Hithnerpepper wird
jetzt bereits beim Auftragseingang
ein entsprechendes Formular an-
gelegt. Es wandert mit dem Auf-
trag durch die einzelnen Abteilun-
gen, wo es jeweils um die notwen-

digen Daten erginzt wird. Nach
vollstindiger Auftragsabwicklung
— in unserem Fall nach dem Post-
ausgang der Rechnung — ist der
Beleg komplett ausgefiillt und
wird an den fiir die Datenbankfiih-
rung zustindigen Mitarbeiter ab-
gegeben. Nachteil des Verfahrens:
Wenn die Daten per Ablochvorla-
ge erfaft werden, sind sie nicht
auf dem neusten Stand. Fiir eine
statistische Auftragsdatenverwal-
tung wie in unserem Beispiel ist
das allerdings nicht weiter sto-
rend.

Da der Beleg ein hundertprozenti-
ges Abbild der Erfassungsmaske
ist, lassen sich die Daten jetzt be-
sonders einfach in Works einge-
ben. Damit Sie die nédchsten Ar-
beitsschritte praktisch nachvoll-
ziehen konnen, sollten Sie jetzt
die Datensitze eingeben, die Sie
im Klarschriftprotokoll (Abbil-
dung 1) finden.

Eine Datenbank ist leider immer
nur so gut wie ihr Inhalt. Und da
der immer noch von Menschen er-
faft wird, schleichen sich auch
hin und wieder Fehler ein. Die
Daten miissen also gepriift wer-
den, zunichst per Sichtkontrolle.
Hinter diesem wohlklingenden
Begriff verbirgt sich eine liberaus
listige Arbeit: der Vergleich zwi-
schen den Angaben der Erfas-
sungsbelege und der Datenbank.
Man kann sich diese Aufgabe sehr
erleichtern, wenn man ein ge-
drucktes Protokoll aus der Daten-
bank zum Vergleichen und Abha-
ken benutzt. Um den Papiermiill
im Biiro in ertriglichen Grenzen
zu halten, sollte dieses Protokoll
moglichst papiersparend ausge-
druckt werden — ein Fall fiir den
Etikettendruck des Works-Textver-
arbeitungsmoduls.

Vor dem Ausdruck wihlen Sie die
Funktion Auswahl, Alle Datenscit-

Formelzeichen Bedeutung Feldname Formel fiir Priifung
Vergleichsoperatoren Auftragsnummer >0&=GANZZAHL()
= gleich Auftragseingang >="1.19r

<> ungleich Auftraggeber (Typ) =1{=2!=3

= kl?mer als Auftragstyp =]i=2!=3

- grqﬁer als : Arbeitsvorbereitung > =Eingang

<= kleiner oder gle_lch Ferti 5 N

>= grofer oder gleich erti.gl.l.ng 29

Logische Operatoren Qualititskontrolle > =Fertigung

& UND Lieferdatum > =Kontrolle

! ODER Rechnungsdatum > =Eingang

~ NICHT Rechnungsbetrag >0

Tabelle 2: Vergleichsoperatoren und logische Operatoren fiir

Formeln und Abfragen in Works
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Tabelle 3: Formeln fiir die Uberpriifung der einzelnen Daten-




ze einblenden. Im Klarschriftpro-
tokoll sollen aber nur die noch un-
gepriiften Datensitze gedruckt
werden. Um andere Datensiitze
auszublenden, wechseln Sie in
den Abfragebildschirm mit An-
sicht, Abfrage. Dort loschen Sie
die Formeln voriger Abfragen mit
Bearbeiten, Abfrage léschen und
tragen bei Priifkriterium die For-
mel < >1 ein. Auf die Formeln
zur Datenbankabfrage werden wir
spiter noch genauer eingehen.
Wenn Sie jetzt mit Ansicht, For-
mular wieder in den Formular-
bildschirm wechseln, werden Ih-
nen dort nur die ungepriiften Da-
tensétze angezeigt.

Leichtes Priifen
mit Protokollen

Legen Sie nun eine neue Textver-
arbeitungsdatei an, und speichern
Sie sie unter dem Namen PRO-
TOWPS im Verzeichnis \ AUF-
TRAG. Geben Sie die ausfiihrli-
chen Bezeichnungen der Datenfel-
der zeilenweise ein. Positionieren
Sie den Cursor jeweils hinter die-
sen Bezeichnungen. Rufen Sie nun
Bearbeiten, Feld einfiigen... auf,
wihlen Sie die Datenbank AUF-
TRAG.WDB, und markieren Sie
den gewiinschten Feldnamen. So-
bald Sie die < Enter > -Taste beti-
tigen, fiigt Works den Feldnamen
an der Cursorposition in das Text-
dokument ein. Einen Platzhalter
fiir ein Feld kénnen Sie auch ma-
nuell eingeben: Um das Zeichen «
zu erzeugen, halten Sie die Taste
<Alt> gedriickt und geben auf
dem Ziffernblock nacheinander
<l> <7> <4> ein. Sobald
Sie die Alt-Taste loslassen, er-
scheint das Zeichen. Das Zeichen
» trigt den ASCII-Code 175 und
ldBt sich mit der gleichen Technik
eingeben.

Markieren Sie jetzt das gesamte
Dokument, indem Sie die Taste
<F8> fiinfmal betitigen, und
wihlen Sie im Menii Format,
Schriftart & Schrifistil... eine
Schmalschrift, etwa Pica mit
SchriftgroBe 8. Starten Sie jetzt
die Funktion Drucken, Etiketten
drucken.... Ein Menii erscheint
auf dem Bildschirm. Wihlen Sie
dort die Datenbank AUF-
TRAG.WDB aus, und stellen Sie
den vertikalen Etikettenabstand
auf 13 Zeilen, den horizontalen
auf 9 cm ein. Teilen Sie Works au-
ferdem mit, daB} Sie zwei “Etiket-

ten®  nebeneinander  drucken
mdchten. Gehen Sie nun mit
Drucken in das nichste Menii,
und stellen Sie dort das Papierfor-
mat und die Rinder ein. Ok bringt
das Druckausgabe-Menii auf den
Bildschirm, in dem Sie die Anzahl
der Kopien und weitere Optionen
einstellen. Sobald Sie jetzt die
<Enter>-Taste betitigen, gibt
der Etikettendruck alle unver-
deckten Datensitze der Daten-
bank AUFTRAGWDB aus, in un-
serem Fall alle ungepriiften. Ab-
bildung 1 zeigt ein solches Klar-
schriftprotokoll.

Neben Eingabe- und Ubertra-
gungsfehlern konnen sich natiir-
lich auch logische Fehler in die
Datenbank einschleichen. So darf
das Rechnungsdatum nicht vor
dem Tag des Auftragseingangs lie-
gen — allen Kundenwiinschen
zum Trotz kann das Produkt nicht
vor der Fertigstellung ausgeliefert
werden. Ahnliche Priifungen gibt
es auch fiir andere Datenfelder.

Diese Bedingungen folgen logi- -

schen und mathematischen Tatsa-
chen, so da Works sich selbst um
die Uberpriifungen kiimmern
kann.

Natiirlich erkennt das Programm
nur Fehler, die den eingegebenen
logischen Bedingungen wider-
sprechen. Liegt beispielsweise
das eigentliche Fertigungsdatum
zehn Tage spiter als der Auftrags-
eingang, wurde durch einen Ein-
gabefehler die Fertigstellung je-
doch nur einen Tag nach dem Auf-
tragseingang datiert, so ist die Lo-
gik nicht gestort. Der Fehler
bleibt im Verborgenen.

Die logischen Zusammenhiinge
zwischen den einzelnen Datenfel-
dern und die logischen Bedingun-
gen der Daten werden als Bedin-
gungen (Formeln) fiir eine Daten-
bankabfrage im Abfrage-Bild-
schirm formuliert. Works stellt
dafiir eine Reihe von Operatoren
zur Verfiigung (Tabelle 2).

Rufen Sie den Abfragebildschirm
mit Ansicht, Abfrage auf, und 16-
schen Sie eventuell vorhandene
Feldinhalte mit Bearbeiten, Abfra-
ge loschen. Tragen Sie nun die Be-
dingungen aus Tabelle 3 als For-
meln in die Datenfelder ein.
Works verkniipft die Abfragefor-
meln mehrerer Felder automa-
tisch mit dem UND-Operator.
Schalten Sie nun mit Ansicht, For-
mular in den Formular-Bild-
schirm um. Beim Durchblittern
sehen Sie jetzt nur noch die Da-
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Auftragsnr.: 441 Auftragseing.: 30.7.91
Auftraggeber: 3
Auftragstyp: 1
Arbeitsvorbereitung: 6.8.91
Fertiqung: 8.8.91

Qualitatskontrolle: 12.8.91

Lieferdatun: 14.8.91
Rechn.-Datum: 15.8.91 Betrag: 3.404,13 DN
Bemerkung:

Auftragsnr.: 448 Auftragseing.: 5.8.91
Auftraggeber: 1
Auftragstyp: 2
Arbeitsvorbereitung: 8.8.91
Fertiqung: 12.8.91

Qualitatskontrolle: 19.8.91

Lieferdatun: 23.8.91
Rechn.-Datum: 26.8.91 Betrag: 7.334,01 DK

Bemerkung:

Auftragsnr.: 449 Auftragseing.: 7.8.91

Auftraggeber: 2

Muftragstyp: 1

Arbeitsvorbereitung: 10.8.91
Fertiqung: 14.8.91

Qualitatskontrolle: 16.8.91

Lieferdatun: 19.8.91
Rechn.-Datum: 26.8.91 Betrag: 900,00 DX
Beperkung:

Auftragsnr.: 450 luftragseing.: 8.8.91
Auftraggeber: 3
Auftragstyp: 3
Arbeitsvorbereitung: 19.8.91
Fertiqung: 28.8.91

Qualitatskontrolle: 5.9.91

Lieferdatum: 9.9.91
Rechn.-Datum: 16.9.91 Betrag: 21.001,34 DN
Beperkung: Verzogerungen beim 3ulieferer

Muftragsnr.: 444 Auftragseing.: 1.8.91
Auftraggeber: 1
Auftragstyp: 3
Arbeitsvorbereitung: 8.8.91
Fertiqung: 12.8.91

Qualitatskontrolle: 13.8.91

Lieferdatum: 14.8.91
Rechn.-Datum: 16.8.91 Betrag: 15.702,30 DN
Bemerkung:

huftragsnr.: 447 Auftragseing.: 5.8.91
Auftraggeber: 2
huftragstyp: 1
Arbeitsvorbereitung: 9.8.91
Fertiqung: 16.8.91

Qualitatskontrolle: 21.8.91

Lieferdatum: 23.8.91
Rechn.-Datum: 23.8.9) Betrag: 2.499,78 DK
Bemerkung:

Auftragsnr.: 452 Auftragseing.: 8.8.91
Auftraqgeber: 2
Auftragstyp: 2
Arbeitsvorbereitung: 14.8.91
Fertiqung: 16.8.91

Qualitatskontrolle: 19.8.91

Lieferdatus: 20.8.91
Rechn.-Datun: 22.8.91 Betrag: 5.623,00 DK
Beperkung:

Auftragsnr.: 453 Auftragseing.: 12.8.91
Auftraggeber: 1
Auftragstyp: 2
Arbeitsvorbereitung: 15.8.91
Fertiqung: 19.8.91

Qualitatskontrolle: 20.8.91

Lieferdatun: 21.8.91
Rechn.-Datum: 23.8.91 Betrag: 1.333,23 DM
Bemerkung:

Abbildung 1: Klarschriftprotokoll mit Datenbeispielen

tensitze, die die eingegebenen
Abfragebedingungen erfiillen. Bei
dieser Gelegenheit sollen diese
Daten dann auch als gepriift mar-
kiert werden.

Dazu wechseln Sie wieder in die
Listendarstellung.  Positionieren
Sie den Cursor dort auf das Daten-
feld Priif in der ersten Zeile, und
geben Sie eine “1“ ein. Die Option
Bearbeiten, Unten ausfiillen iiber-
trigt die “I* in alle Datenfelder
dieser Spalte. Schalten Sie die An-
zeige jetzt wieder auf Formular-
darstellung um.

Die fehlerfreien Datensiitze sind
nun versorgt. Damit Sie sich iiber
die “falschen* Daten den Kopf
zerbrechen konnen, miissen Sie
sie erstmal mit der Funktion Aus-
wahl, Verborgene Datensditze ein-
blenden wieder aus der Versen-
kung holen. Blenden Sie dafiir die
korrekten Datensitze aus.

Jetzt haben Sie Gelegenheit, sich
iiber die Fehler zu érgern und sie
— eventuell nach Riicksprache mit
der zustiindigen Betricbsabteilung
— zu korrigieren. Wiederholen
Sie die Auswertung und Berichti-
gung, bis auch der Chef mit den
Daten zufrieden ist.

Denken Sie daran, die gerade in
Arbeit befindlichen Dateien zwi-
schenzeitlich immer wieder mit
der Option Datei, Speichern zu si-
chern. Dadurch schiitzen Sie sich

vor grofieren Datenverlusten, die
zum Beispiel durch versehentli-
ches Loschen oder durch Strom-
ausfall entstehen konnen. Sichern
Sie die Datei zum Schluf der Be-
arbeitung zweimal, um zwei iden-
tische Dateien auf der Festplatte
zu erhalten — einmal mit dem Na-
menszusatz WDB und einmal als
Backup-Datei mit dem Zusatz
BDB.

Damit haben Sie jetzt einen or-
dentlich strukturierten und ge-
priiften Datenbankbestand. In der
nichsten Folge unseres Kurses
geht es um die Auswertung der
Daten in Form von Berichten und
Diagrammen. AuBierdem wird die
Works-Makroverarbeitung  der
endlosen Tipperei bei der Daten-
priifung ein Ende bereiten.
(Dipl.-Ing. Ralf Neumann/ga)
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Teil 1: Einfithrung und Installation

Teil 2: PC Shell- Benutzeroberflache
par excellence

Teil 3: PC Desktop- das Allround-Talent

Teil 4: Datensicherheit und
sonstige Dienste
Teil 5: Windows-Hilfsprogramme

Hilfsprogramme in Vollendung

Der Count-
down lauft...

Hilfsprogramme, die Schwachpunkte
des Betriebssystems ausmerzen,
kamen bereits kurz nach dem Er-
scheinen von MS-DOS auf den Markt.
Zu den altesten und immer noch
popularsten Vertretern dieser Art
gehoren die PC Tools, die derzeit mit
jedem Highscreen-Rechner ausgelie-
fert werden. Welche Moglichkeiten
lhnen diese Sammlung von Hilfspro-
grammen in der neuesten Version 7.1
bietet, soll lhnen die vorliegende
Serie aufzeigen.
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enn Sie an Hilfspro-
gramme denken, dann
rechnen Sie wahr-

scheinlich zundchst mit kleinen
Programmen, die wie externe
Kommandos iiber die Komman-
dozeilenebene des Betriebssy-
stems — also nach dem DOS-
Prompt C: ™ > — gestartet wer-
den und eventuelle Eingaben di-
rekt iiber Kommandozeilenpara-
meter mitgeteilt bekommen. Ahn-
lich kennen Sie es ja auch von den
externen DOS-Programmen wie
zum Beispiel DISKCOPY.EXE:

C:\ >diskcopy a: a:

Die Dienstprogramme der PC
Tools waren bereits in frithen Pro-
grammversionen meniigesteuert.
Kamen die Programme bis ein-
schlieBlich der Version 4 mit einer
360-KByte-Diskette aus, sind es
nun immerhin vier Disketten im
Format 1,44 MByte. Die Pro-
grammdateien liegen zudem in
den meisten Fillen komprimiert
(gepackt) vor und werden erst
wihrend der Installation ausge-
packt. Ein Einsatz ohne Festplatte
ist also nicht mehr moglich. Aber
nicht nur die Software, auch die
Handbiicher haben mittlerweile
einen Umfang, bei dem Doku-
mentationen zu komplexen An-
wendungsprogrammen wie Win-
dows und Word vor Neid erblas-
sen miissen: Auf nahezu 1500 Sei-
ten werden Ihnen alle
Dienstprogramme  umfangreich
erldutert.

Aber keine Angst, simtliche In-
formationen miissen Sie nicht le-
sen, um mit den PC Tools arbeiten
zu konnen. Notwendige Informa-
tionen konnen Sie zeitsparend mit
Hilfe der Funktionstaste <FI>
bezichungsweise iiber den Menii-
eintrag HILFE jederzeit abrufen.
Diese  Anwenderunterstiitzung
wird als kontext-sensitive Hilfs-
funktion bezeichnet und kann
durchaus als Handbuchersatz die-
nen. Je nach gewihltem Meni-
punkt oder gedffnetem Eingabe-
fenster erscheinen die jeweils zu-
gehorigen  Hilfsinformationen.
Uber die Index-Funktion kann
jede Information gezielt abgerufen
werden. Querverweise ermogli-
chen die unmittelbare Direktan-
wahl eines verwandten Themas.

Die mit der Version 5 eingefiihrte
Oberfliche nach dem SAA-Kon-
zept (System Application Archi-
tecture = System-Anwendungsar-
chitektur) ist auch in der Version

7.1 weiter verfeinert. Der Pro-
grammumfang wurde erheblich
erweitert, so daf die PC Tools
durchaus als Allround-Talent be-
zeichnet werden kénnen. Haben
Sie Thren Rechner gerade neu er-
worben und verfiigen Sie noch
nicht iiber Standard-Software wie
Textverarbeitung und Datenbank,
miissen Sie nicht gleich weiter in-
vestieren. Einfache Daten lassen
sich auch mit den Dienstprogram-
men der PC Tools verarbeiten.
Das Programmpaket trigt bereits
dem derzeitigen Boom der grafi-
schen Benutzeroberfliche Win-
dows Rechnung: Einige Hilfspro-
gramme liegen als Windows-Ap-
plikationen bei.

Bevor wir in den ndchsten Teilen
dieses Kurses spezielle Program-
me themenorientiert vorstellen,
wollen wir an dieser Stelle zu-
niichst einen Uberblick iiber den
Programmumfang geben:

® PC Shell — das integrierende
Programm

Wie bereits angedeutet, verfiigen
die meisten Hilfsprogramme der
PC Tools iiber eine komfortable
Benutzeroberfliche, die an die
Shell der MS-DOS-Version 5.0 er-
innert und lediglich um eine Viel-
zahl von Funktionen erweitert
wurde (Bild 1). Damit lassen sich
die meisten Hilfsprogramme iiber
eine einheitliche Benutzeroberfla-
che starten. Haben Sie bereits mit
Windows gearbeitet, werden Sie
nahezu identische Bedienungsele-
mente vorfinden. Maus-, Menii-
steuerung, komfortable Eingabe-
masken, Schaltflichen, Rollbal-
ken und eine ausgefeilte Fenster-
technik, die ein Verschieben,
Zoomen und Andern der GroBe
von Fenstern erlaubt, sind selbst-
verstindlich. Dieses integrierende
Modul wird als PC Shell bezeich-
net und ersetzt die DOS-Shell
vollstandig. Hier fiihren Sie die
wichtigsten Datei- und Verzeich-
nisoperationen aus, die Sie bereits
aus der DOS-Shell oder der ent-
sprechenden Oberfliche View-
MAX des Betriebssystems DR
DOS kennen. Auch erweiterte
Funktionen, wie Dateiverschliis-
selung und Dateisuche, sind hier
direkt abrufbar.

AuBerdem lassen sich unter-
schiedliche Dateiformate unmit-
telbar auf dem Bildschirm anzei-
gen, ohne dal das jeweils zugehd-
rige Anwendungsprogramm gela-
den werden muB. Neben Binir-,
Text- und ASCII-Format werden




auch Dateiformate spezieller An-
wendungsprogramme wie zum
Beispiel Quattro, Paradox, dBase
IT und I, Excel, Word, Works,
Lotus 1-2-3, Symphony, WordPer-
fect und RBase bei der Anzeige-
funktion unterstiitzt. Auch PCX-
Format und Formate diverser
Komprimierprogramme werden
korrekt erkannt.

Komfortable Verzeichnisfunktio-
nen, die Moglichkeit zur Erstel-
lung von benutzerdefinierten Me-
niis und die Ermittlung von Sy-
steminformationen sind ebenfalls
direkt tiber die Benutzeroberfli-
che zuginglich. Dazu werden bei
Bedarf die extern vorliegenden
Teilprogramme temporir nachge-
laden. Bei den Systeminformatio-
nen werden sowohl Hardware als
auch Software berticksichtigt.

® Schreibtischhilfen fiir alle
Fille

Viele Anwendungsprogramme, so
auch die PC Tools, stellen mittler-
weile ihre eigenen (elektroni-
schen) Schreibtischhilfen zur Ver-
fiigung. Dabei ist lobenswert her-
vorzuheben, daB wichtige Daten
auch an andere Programme liber-
geben werden konnen. Wollen Sie
zum Beispiel Texte mit einer pro-
fessionellen Textverarbeitung
weiterverwenden, so speichern
Sie die Textdatei im ASCII-For-
mat ab. Datenbanken lassen sich,
da sie im dBase-Format erzeugt
werden, unmittelbar mit profes-
sionellen Datenbanken weiterver-
wenden. Neben einer Textverar-
beitung und einer Datenbank ste-
hen Thnen ein Terminplaner, vier
unterschiedliche Taschenrechner
und ein Notizblock zur Verfii-

gung. Ein Datenaustausch zwi-
schen den Teilprogrammen ist,
dhnlich wie bei Windows, iiber die
sogenannte Zwischenablage mog-
lich. Auch die Makro-Program-
mierung und die Datenferniiber-
tragung iiber das Telefonnetz wird
— entsprechende Hardware-Aus-
stattung vorausgesetzt — unter-
stiitzt. Sie sehen also: Kaum ein
Problem, das sich nicht mit den
PC Tools losen lifBt.

® Datenschutz leicht gemacht

Die Datensicherungsprogramme
der PC Tools gehoren zu den lei-
stungsfihigsten Programmen, die
derzeit fiir Rechner der Intel-Bau-
reihe iiberhaupt verfiigbar sind.
Diesem Umstand trug auch Mi-
crosoft Rechnung, als es einige
Teilprogramme lizenzierte und
nun in Verbindung mit der aktuel-
len MS-DOS-Version 50 ver-
treibt.

Mit den PC Tools 7.1 haben Sie
die Moglichkeit, Dateien und Ver-
zeichnisse zu sperren und Daten
zu verschliisseln. Reparaturdien-
ste fiir defekte Festplatten ein-
schlieflich der Moglichkeit einer
erneuten  Low-Level-Formatie-
rung, ohne bereits vorhandene
Daten zu zerstoren, verbesserte
Formatierroutinen und die Mog-
lichkeit, geldschte Dateien zu re-
staurieren, sind weitere Lei-
stungsmerkmale der PC Tools.

@ Mit Windows auf die Uber-
holspur...

Abgerundet wird das umfangrei-
che Programmpaket durch mehre-
re Hilfsprogramme, die aus-
schlieBlich unter Windows aus-
fithrbar sind (Bild 2). Dabei muf
Windows entweder im Standard-
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oder im geschiitzten Modus der
80386er Prozessoren betrieben
werden. Eine Ausfiihrung im
Real-Modus ist nicht méglich.
Neben den Programmen BACK-
UP und UNDELETE, die auch in
einer reinen DOS-Version verfiig-
bar sind, ist der Programmstarter
erwihnenswert, der es ermig-
licht, beliebige Programme aus je-
der aktiven Anwendung heraus
aufzurufen, ohne daB Sie in den
Windows-Programm-Manager
zuriickkehren miissen. Uber den
PLANER kann der Rechner Pro-
zesse eigenstindig ausfithren. So
lassen sich Sicherungen und Da-
tenferniibertragungen  automati-
sieren, Festplattenkontrollen in
regelmiBigen Abstidnden selbstiin-
dig durchfiihren und Mitteilungen
iber Termine innerhalb von Win-
dows empfangen.

Installation und
Konfiguration

Bevor Sie die einzelnen Pro-
grammteile genauer kennenler-
nen, ist zundchst die Installation
durchzufithren. Lassen Sie sich
hiervon allerdings nicht ab-
schrecken, die Programmeinrich-
tung auf Festplatte erfolgt menii-
gesteuert, so daB Sie kaum Fehler
machen konnen. Erstellen Sie zu-
néichst iiber das Betriebssystem-
kommando DISKCOPY Kopien
Threr Originaldisketten, beschrif-
ten Sie diese entsprechend, und
bewahren Sie die Originale an ei-
nem sicheren Platz auf,

Wenn Sie mit Laufwerk A: arbei-
ten, sicht der Befehl wie folgt aus:

C: \ >diskcopy a: a:

Undelete ;

KURS

Wenn Sie Ihre Originaldiskette in
Laufwerk B: einschieben miissen,
ersetzen Sie in der Befehlszeile
beide Male das a: durch ein b:
Die Kopien miissen iiber diesel-
ben  Datentrigerbezeichnungen
(Label) verfiigen wie die Original-
disketten, ansonsten kénnen Sie
die Installation nicht meniigesteu-
ert mit den Kopien durchfiihren.
Beim DISKCOPY-Befehl wird
diese Datentrigerbezeichnung au-
tomatisch mitiibertragen.
Im Anschluf an die Sicherung le-
gen Sie die Diskette mit der Be-
zeichnung Install in Thr Disketten-
laufwerk ein, wechseln auf dieses
Laufwerk und starten das Installa-
tionsprogramm mit dem Kom-
mando

A:N >install
Nun werden sdmtliche Eingaben
im Dialog abgefragt. Den Eroff-
nungsbildschirm brauchen Sie le-
diglich iber die Schaltfliche
<OK> zu quittieren. Danach
konnen Sie die Farbeinstellung
nach eigenem Geschmack vorneh-
men, den Pfad fiir die Installation
wihlen und die Programme ange-
ben, die Sie auf die Festplatte ko-
pieren wollen. Der Einfachheit
halber bietet sich eine Komplett-
installation an. Die nicht benétig-
ten Programmteile konnen bei Be-
darf im nachhinein wieder ma-
nuell entfernt werden. Lediglich
die Windows-Programme sollten
Sie nur dann installieren, wenn
Sie auch iiber Windows verfiigen.
Richten Sie die Windows-Pro-
gramme ein, erfolgt der Aufbau
einer PC-Tools-Programmgruppe

automatisch (Bild 3).
Nach der Installation lassen sich

die Hilfsprogramme konfigurie-

@

Finden

Wiederherst

LaufVerz

o
b

Sortieren

Diucken

b Datei Zustand

Grobe

Datum  Zeit

[P0 wiNDOwS
| Keine gelischten Dateian gefunden

|
|
|

QOptionen  Hilfe

Bild 1: Die PC Shell erinnert an die DOS-Shell, bietet aber

mehr Funktionen

Bild 2: Einige Hilfsprogramme sind nur unter Windows lauf-

fahig
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matisch eingerichtet

ren. Sie konnen zum Beispiel fest-
legen, ob diverse Programme be-
reits beim Hochfahren des Rech-
ners resident geladen werden und
mit welchen Optionen die Pro-
gramme arbeiten sollen. Residen-
te Programme sind stets im Spei-
cher verfiighar und befinden sich
gewissermafien in einem Dorn-
roschenschlaf. Wenn Sie die vor-
gesehene  Taste(nkombination)
driicken (Hot Key; “heibe Taste®),
erwacht es aus seinem Schlaf und
steht Thnen als treues Heinzel-
ménnchen zur Seite. Wenn Sie das
Programm nicht mehr bendtigen
und es beenden, legt es sich wie-
der schlafen. Grundsitzlich ist
dies zwar sehr praktisch, aber je-
des residente Programm bean-
sprucht auch seinen Platz im Ar-
beitsspeicher, so da Thnen weni-
ger Speicher fiir Ihre weiteren An-
wendungsprogramme zur Verfii-
gung steht.

Anderungen, die an der Konfigu-
rationsdatei CONFIG.SYS und
der Startdatei AUTOEXEC.BAT
erforderlich sind, werden, auch
bei einer nachtriglichen Ande-
rung der Konfiguration, automa-
tisch durchgefiihrt. Ein manuelles
Editieren der Dateien mit einem
herkommlichen Editor ist also
nicht erforderlich.

Wie bereits angedeutet, ist eine
Anderung der Konfiguration je-
derzeit moglich. Sie brauchen
dazu nur das Programm IN-
STALL aus dem PC-Tools-Ver-
zeichnis Threr Festplatte zu starten
und gelangen anschliefend auto-
matisch erneut in das Konfigura-
tionsmenii (Bild 4). Spezielle
Konfigurationsmoglichkeiten zu
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Bild 3: Die Windows-Programmgruppe fiir PC Tools wird auto-

den einzelnen Teilprogrammen
werden in den ndchsten Folgen
dieser Serie berlicksichtigt.

DR DOS 6.0 und
- PC Tools

Die PC Tools lassen sich auch un-
ter DR DOS 6.0 ohne groBe Pro-
bleme einsetzen. Beriicksichtigen
Sie aber, daB simtliche Dienstpro-
gramme zundchst auf das Be-
triebssystem MS-DOS ausgerich-
tet sind. Aus diesem Grund lassen
sich die gegeniiber MS-DOS ein-
gefithrten PaBwortfunktionen iiber
PC Tools nicht ansprechen. Dafiir
werden aber gesonderte Ver-
schliisselungsroutinen angeboten.
— Verwenden Sie TaskMAX un-
ter DR DOS, so haben Sie wahr-
scheinlich Schwierigkeiten mit
der Bildschirmdarstellung von
TaskMAX im PC-Tools-ProzeB.
Auch die Maussteuerung versagt
nach der Prozefumschaltung in
den PC Tools zum Teil ihren
Dienst. Das System selbst aller-
dings wird hiervon nicht gestort,
so daB Sie beide Programme zu-
sammen einsetzen kénnen. Das
Mausproblem 48t sich eventuell
durch einen anderen Maustreiber
losen. Die fehlerhafte Ausgabe
von TaskMAX in der PC-
Tools-Oberfliche konnen Sie da-
gegen nicht korrigieren. Dies liegt
daran, daf die Oberfliche intern
den Zeichensatz des PC manipu-
liert. Texte mit speziellen ASCII-
Zeichen werden dementsprechend
auch nicht korrekt angezeigt. Pro-
grammtechnisch resultieren aus
diesen Inkompatibilititen aller-
dings keine Probleme.

R . L - v
™} + tOD1S l mgmmm:itn ﬂ .|ﬂ'|'|

* PC Tools Programmkonf igurat ion
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Hit

Data Monitor i
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fnwenderebene ~ Pafwort i

Central Point Softuare
FrrInstall

Befehle in einer anvenderfreundlichen
Umgebung ausfilhren und Daten zu einem
anderen PC iibertragen.
tigt 10KB RAM.

konnen Sie alle DOS-

beti-
bendtigt 10Kb.

Bild 4: Das Installationsprogramm kann jederzeit wieder auf-

gerufen werden

Ergibt sich durch Einsatz von
TaskMAX eine Fehlermeldung in-
nerhalb der Hilfsprogramme, die
Sie darauf hinweist, dieses
Dienstprogramm temporir aus
dem Speicher zu entfernen, wun-
dern Sie sich nicht, daB TaskMAX
an dieser Stelle als Task-Switcher
der MS-DOS-Version 5.0 erkannt
wird. Zwischen den Hilfspro-
grammen zur Prozefumschaltung
wird ndmlich nicht unterschieden.
Fragen Sie dagegen die Version
des Betriebssystems {iber PC
Tools ab, wird DR DOS 6.0 kor-
rekt erkannt.

Das  Festplattendiagnosepro
gramm und das Komprimierpro-
gramm sollten nicht mit FAST-
OPEN und dem Festplattencache
Super PC-Kwick eingesetzt wer-
den, da durch parallele Lauf-
werkszugriffe Fehler auftreten
konnen. Wenn Sie diese PC-
Tools-Dienstprogramme ~ einset-
zen mdchten, sollten Sie also vor-
her die entsprechenden Anwei-
sungen temporér aus Ihren Konfi-
gurationsdateien entfernen und
Ihren Rechner neu starten. In je-
dem Fall sollten Sie dafiir sorgen,
daB wichtige Daten gesichert
sind.

Beachten Sie auch, dafl sowohl
DR DOS als auch PC Tools unter-
schiedliche Moglichkeiten bieten,
Loschvorginge riickgingig zu ma-
chen. Beide Systeme sind nicht
untereinander kompatibel, so daf
Sie den Einsatz auf DELWATCH
von DR DOS 60 oder UNDE-
LETE von den PC Tools 7.1 be-
schrinken sollten, obwohl das
Dienstprogramm der PC Tools
das DR-DOS-Loschprotokoll er-

kennt und auch die in diesem Pro-
tokoll aufgefiihrten geldschten
Dateien wiederherstellen kann.
Leider ist die Moglichkeit, ge-
samte Verzeichnisse mit UNDE-
LETE wiederherzustellen, nur
unter MS-DOS, nicht aber unter
DR DOS gegeben.

Beim Einsatz des Festplattenpack-

programms Superstore ergeben
sich keine Probleme.

Vorschau

Damit haben Sie die wesentlichen
Programmteile kennengelernt und
auch auf Threm Rechner einge-
richtet. In der néchsten Folge er-
fahren Sie, wie Sie die Oberfliche
der PC Tools nutzen konnen und
welche besonderen Funktionen
Ihnen dabei zur Verfiigung stehen.

(Dipl.-Ing. Andreas Maslo/hr)

Das Angebot an Fachbiichern
zu PC Tools 7.1 ist noch etwas
mager. Zum Redaktionsschluff
lag uns folgendes Werk vor:

Der Schnelleinstieg PC Tools
Version 7.1 deutsch

Data Becker

ISBN 3-89011-795-3

Preis: 19,80 DM




TIPS & TRICKS

DOSKEY - das Kurzzeitgedachtnis von MS-DOS 5.0

Schlussel zum Komfort

Ein Tippfehler bei der Befehlseingabe passiert schnell. Bis-
her bot MS-DOS dem Anwender in einem solchen Fall wenig
Hilfestellung. Das neue Hilfsprogramm DOSKEY sorgt bei
MS-DOS 5.0 jetzt fiir mehr Anwenderfreundlichkeit.

ei DOSKEY handelt es
B sich um ein externes Hilfs-

programm, das heifit,
es steht nicht direkt nach dem
Start des PC zur Verfiigung, so
wie etwa der COPY-Befehl, son-
dern muB erst in den Arbeitsspei-
cher geladen werden. Es richtet
einen Zwischenspeicher ein, in
dem Thre Befehlseingaben der
Reihe nach gesammelt und aufbe-
wahrt werden. Die so gespeicher-
ten Befehle konnen ganz einfach
wieder von Thnen aufgerufen, neu
verwendet oder bearbeitet wer-
den. So bekommt Thr Computer

also ein “Kurzzeitgedichtnis® fiir
DOS-Befehle.

Um diesen Komfort zu nutzen,
miissen Sie DOSKEY erst aufru-
fen. Die Installation ist denkbar
einfach: Die Eingabe der sechs
Buchstaben DOSKEY direkt hin-
term Systemprompt (in der Regel
dem “C:\ >*), gefolgt von ei-
nem Druck auf die Taste <En-
ter>, geniigt. Eine Meldung be-
stitigt Ihnen dann, daf DOSKEY
aktiv ist.

DOSKEY hilft
dem Computer,
sich zu erinnern

Wie DOSKEY funktioniert, wird
an einem konkreten Beispiel deut-
lich: Angenommen, Sie méchten
eine Diskette in Laufwerk A: for-
matieren und geben ein:

C: ~ >format a:

Eine Fehlermeldung macht Sie
dezent darauf aufmerksam, daB
Sie sich vertippt haben. Kein Pro-
blem: Mit der Taste < Pfeil auf>

zaubern Sie den falsch eingegebe-
nen Befehl wieder auf Thren Bild-
schirm. Mit <Pfeil links> kon-
nen Sie nun innerhalb der Befehls-
zeile zur Fehlerstelle wandern.
Der Rest ist reine Formsache: Sie
loschen das “r*“ mit der Taste
<Entf>, gehen mit <Pfeil
rechts > einen Schritt zuriick (in-
nerhalb des Befehlswortes also
weiter), wechseln mit der Taste
<Einfg> vom Uberschreibmo-
dus in den Einfiigemodus und ge-
ben wieder ein “r* ein. Nun
stimmt die Eingabe, und wenn Sie
jetzt <Enter> betitigen, wird
die Diskette wunschgemif forma-
tiert.

Das Prinzip ist also ganz einfach:
Mit den “senkrechten Pfeiltasten®
(<Pfeil auf> und <Pfeil ab>
bléttern Sie in der Liste der Befeh-
le, die Sie bereits eingegeben ha-
ben, mit den “waagerechten Pfeil-
tasten® (<Pfeil links> und
< Pfeil rechts>) kénnen Sie in-
nerhalb der Befehle hin und her
wandern. Fiir die Bearbeitung ste-
hen dann die gewohnten Tasten
wie <Entf> zum Loschen oder
< Posl > zum Sprung an den Be-
fehlsanfang zur Verfiigung. Eine
Ubersicht iiber die Editiermog-
lichkeiten finden Sie in Tabelle 1.

Natiirlich hat der Komfort, den
DOSKEY bietet, auch seinen —
angemessenen — Preis: Das Pro-
gramm belegt etwa 4 KByte Platz
im Arbeitsspeicher. Der Platzbe-
darf von DOSKEY wichst noch
ein wenig, wenn Sie das “Ge-
diichtnis™ dieses Hilfsprogramms
vergrofern wollen: Mit Hilfe des
Parameters /BUFSIZE=xxxx kon-
nen Sie selbst bestimmen, wie
groBf der Zwischenspeicher sein

soll, der die Liste mit den aufge-
zeichneten Befehlen enthilt. Stan-
dardmiBig hat dieser Zwischen-
speicher die Grofie von 512 Bytes.
Mit der Eingabe von

C:\ >doskey
/bufsize = 1024

verdoppeln Sie beispielsweise die
Aufnahmekapazitit von DOS-
KEY. Der Platzbedarf im Arbeits-
speicher wichst dann entspre-
chend auf 4,5 KByte.

Allgemein gilt: Wenn der Zwi-
schenspeicher von DOSKEY voll
ist und neue Befehle dazukom-
men, werden die dltesten Befehls-
zeilen geloscht.

Falls Sie immer mit DOSKEY ar-
beiten méchten, empfiehlt es sich,
den Befehl in die Startdatei
AUTOEXEC.BAT einzubinden,
damit das Programm bei jedem
Start des Rechners automatisch
zur Verfiigung steht. Diese Eintra-
gung konnen Sie ganz leicht mit
Hilfe des neuen DOS-Editors
EDIT vornehmen. Wechseln Sie
dazu in das Hauptverzeichnis Ih-
rer Festplatte, und geben Sie fol-
gendes ein:

C: ™ >edit autoexec.bat

In die Startdatei fiigen Sie nun den
Programmaufruf von DOSKEY
ein — auf Wunsch mit Parame-
tern, die bestimmte Voreinstellun-
gen bewirken (Tabelle 2). Ein sol-
cher Eintrag knnte so aussehen:

doskey /insert

Der Schalter /INSERT sorgt dafiir,
daf DOSKEY automatisch im
Uberschreibmodus gestartet wird.
Wichtig ist, daB Sie den Eintrag
von DOSKEY auf jeden Fall hin-
ter dem PATH-Befehl plazieren,

mit dem ein Suchpfad auf Ihr
DOS-Verzeichnis  definiert ist.
Nach dem Abspeichern der Datei
und einem Neustart des Rechners
steht DOSKEY nun automatisch
zur Verfiigung.

Mit DOSKEY
lassen sich

L auch Batch-Da-
_ teien erstellen

Die komfortable Befehlsverwal-
tung mit DOSKEY erleichtert die
Arbeit auf der DOS-Ebene sicher-
lich erheblich. Aber DOSKEY
kann noch viel mehr: Mit Hilfe
dieses Programms lassen sich auf
sehr einfache und nachvollziehba-
re Weise Batch-Dateien erstellen.
Dariiber hinaus bietet DOSKEY
noch die Moglichkeit, sich mit
Hilfe von Makros persénliche
DOS-Befehle wunschgemif zu-
sammenzustellen.

Doch zunichst zu den Batch-Da-
teien: Diese stellen bekanntlich
nichts anderes als einen Stapel von
DOS-Befehlen dar, der hinterein-
ander abgearbeitet wird. Ein Bei-
spiel dafir ist die AUTO-
EXEC.BAT, die wir bereits oben
angesprochen haben. Die von
DOSKEY im Zwischenspeicher
chronologisch aufbewahrten Ein-
gaben des Anwenders sind eben-
falls nichts anderes als solch ein
Befehlsstapel.

Um also aus der von DOSKEY
gesammelten Befehlsliste eine
Batch-Datei zu erstellen, muf le-
diglich der Inhalt des Zwischen-
speichers in eine Datei “umgelei-
tet* werden, die iiber die Endung
.BAT verfiigt.

- Ein Trick macht
DOSKEY zum
Batch-Program-
mierer

DOSKEY ldBt sich mit einem
Trick zu dieser Aktion iiberreden.
Mit Hilfe des Parameters /HISTO-
RY gibt das Programm nimlich
eine Liste von allen Befehlen aus,
die sich momentan im Zwischen-
speicher befinden. Nun braucht
diese Liste nur noch in eine Batch-
Datei kopiert zu werden, und
schon ist das Ziel erreicht. Mog-
lich wird dies durch das Umlei-
tungszeichen “ > *

Auch hier mag ein konkretes Bei-
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Editieren mit DOSKEY

Taste

Aktion

< Pfeil auf>,
< Pfeil ab>

< Pfeil rechts >,
< Pfeil links >

< Strg-Pfeil
rechts >, <Strg-
Pfeil links >

< Einfg >

< Entf>

< Posl >

< Ende>

< Riickschritt >

(<=)
< Strg-Posl >
< Strg-Ende >

< Bild auf>
<Bild ab>
<F3>

<F7>
<Alt-F7>

Buchstabe(n) +
<F8>

<F9> + Zeilen-
nummer

Blittern in der Befehlsliste, riickwirts oder vor-
Warts

Cursor in der Befehlszeile seitlich nach rechts
oder links bewegen

Der Cursor wird wortweise seitlich bewegt.

Aktivieren beziehungsweise Ausschalten des Ein-
fiigemodus

Loschen des Zeichens unter dem Cursor
An den Anfang des Befehls springen
An das Ende des Befehls springen

Loscht das jeweils letzte Zeichen links neben dem
Cursor

Alle Zeichen zwischen Cursor und Zeilenanfang
werden geloscht.

Alle Zeichen zwischen Cursor und Zeilenende
werden geloscht.

Der erste Eintrag in der Befehlsliste wird gezeigt.
Der letzte Eintrag in der Befehlsliste wird gezeigt.

Der zuletzt eingegebene Befehl wird wiederholt
(wie aus dlteren DOS-Versionen bekannt).

Eine komplette Liste aller gespeicherten Befehle
erscheint.

Der Zwischenspeicher — und damit die Befehlsli-
ste — wird geldscht.

Nach Eingabe einer Buchstabenfolge und <F8>
springt der Cursor zum ersten Eintrag mit der
Buchstabenfolge.

Der Cursor springt direkt zur angegebenen Zei-
lennummer in der Liste.

Tabelle 1: Die Editier-Befehle von DOSKEY

Die Parameter von DOSKEY 7

/BUFSIZE=xxxx

/REINSTALL

Schalter Wirkung

/INSERT Befehle werden im Einfligemodus bearbeitet.

/OVERSTRIKE | Befehle werden im Uberschreibmodus bearbei-
tet. Zwischen diesen beiden Modi kénnen Sie je-
derzeit mit der Einfligetaste umschalten.

/HISTORY Eine Liste aller Befehle im Zwischenspeicher
wird auf den Bildschirm ausgegeben.

/MACROS Dieser Parameter bewirkt, daB eine Liste mit

den aktuell giiltigen Makros gezeigt wird.

Die Zahl “xxxx“ legt die GroBe des Zwischen-
speichers fiir die Befehlsliste fest. Standardmd-
Big sind 512 Bytes eingestellt.

Hierdurch wird eine weitere Kopie von DOS-
KEY in den Arbeitsspeicher geladen, um nach-
traglich Verdnderungen (beispielsweise mit
/BUFSIZE) vornehmen zu kénnen.

Tabelle 2: Alle DOSKEY-Parameter im Uberblick
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spiel zur Verdeutlichung dienen:
Sie mochten mit Hilfe von DOS-
KEY eine einfache Batch-Datei
mit Namen ZEIGE.BAT anlegen,
die den Inhalt von Textdateien sei-
tenweise auf den Bildschirm aus-
gibt.

Voraussetzung fiir diese Opera-
tion ist natiirlich, daB DOSKEY
geladen ist. Zur Durchfiihrung
wechseln Sie zundchst bitte in das
Verzeichnis, in dem Sie Thre
Batch-Dateien aufbewahren. In
diesem Beispiel soll es C: \ BAT
heifen.

Bevor Sie die einzelnen Befehle
der Batch-Datei eingeben konnen,
sollten Sie fiir eine “Tabula rasa“
sorgen: Der Zwischenspeicher
von DOSKEY muf geléscht wer-
den, damit sich nachher in Ihrer
Batch-Datei keine Befehle befin-
den, die bereits vorher eingegeben
wurden und nicht zur Stapeldatei
gehoren. Dies geschieht mit der
Tastenkombination < Alt-F7>.

Nun konnen Sie durch die ge-
wohnte Eingabe von Befehlen Ihre
Batch-Datei erstellen. Tippen Sie
dazu an der DOS-Eingabeauffor-
derung die folgenden Zeilen ab.
Am Ende einer jeden Zeile
driicken Sie jeweils <Enter>.
An den beiden Fehlermeldungen
diirfen Sie sich in diesem Fall aus-
nahmsweise nicht storen:

C: ~ BAT > @echo off
C:\BAT>cls
C:~BAT>type %1 | more
C: ~BAT >echo.

C: \BAT >echo.

Sollten Sie Probleme beim Aufruf
der beiden Sonderzeichen haben:
Den “Klammeraffen“ (@) kdnnen
Sie mit der Tastenkombination
<Alt-64> erzeugen; das soge-
nannte Pipe-Symbol zur Verkniip-
fung von Befehlen (“1“) erhalten
Sie  durch  Eingabe  von
<Alt-124>. Dazu driicken Sie
die Taste < Alt>, halten diese ge-
driickt und tippen auf dem Zif-
fernblock die angegebene Zahl
ein. Wenn Sie anschliefend
< Alt> loslassen, erscheint das
entsprechende Zeichen auf dem
Bildschirm. Alternativ dazu errei-
chen Sie den Klammeraffen @
durch Driicken von <Strg-
Alt> <Q>, das Pipe-Symbol |
durch Driicken von < Strg-Alt>
in Verbindung mit dem Kleiner-
Zeichen “ < * (neben dem “Y*“).

Nun fehlt noch der entscheidende
Befehl, um die oben eingegebenen
Kommandos in eine Batch-Datei

zu iberspielen. Geben Sie also
bitte ein:

C:\BAT>doskey /history
> zeige.bat <Enter>

DOSKEY hat nun die Datei ZEI-
GE.BAT angelegt. Dies konnen
Sie mit Hilfe des DIR-Befehls so-
fort nachpriifen. Das Inhaltsver-
zeichnis des aktuellen Laufwerks
enthdlt jetzt die neue Datei.

Die Batch-Datei ZEIGE.BAT ist
nun fast fertig. Eines miissen Sie
allerdings noch tun: ZEIGE.BAT
enthilt alle von Thnen eingegebe-
nen Befehle — also auch die letzte
Zeile mit dem DOSKEY-Befehl
zur Umleitung, der nicht zur ge-
planten Stapeldatei gehort. Diese
Zeile sollten Sie mit Hilfe des
DOS-Editors entfernen und die
Datei neu abspeichern. Jetzt liegt
das urspriinglich gewiinschte Er-
gebnis vor.

Ganz ohne Edi-
tor geht es lei-
der nicht

Die neue Batch-Datei konnen Sie
sofort ausprobieren. Dazu tippen
Sie auf der DOS-Ebene den Na-
men der Stapeldatei — also ZEI-
GE - ein, gefolgt vom Namen der
Datei, die Sie anschauen moch-
ten. Zwischen ZEIGE und dem
Dateinamen miissen Sie ein Leer-
zeichen lassen. Wenn die Datei
sich nicht im aktuellen Verzeich-
nis befindet, miissen Sie natiirlich
die komplette Pfadbeschreibung
der Datei eingeben.

Die weiter oben beschriebene
Fehlermeldung bei der Eingabe
der Befehlszeile mit dem TYPE-
Befehl resultiert {ibrigens daraus,
daB hier mit “ %1 eine Variable
verwendet wurde, die als Platzhal-
ter dient. Ein solcher Platzhalter
ermoglicht es, daB auch in einer
Batch-Datei nach einem DOS-Be-
fehl noch zusitzlich verschiedene
Parameter oder — wie in diesem
Fall — Dateinamen eingegeben
werden konnen. Bei der Eingabe
einer solchen Variable auf DOS-
Ebene sucht das Betriebssystem
natiirlich vergeblich im aktuellen
Verzeichnis nach der Zeichenkette
“%1¢ — daher die Fehlermel-
dung.

DOSKEY bietet sich also als
leicht erlernbares Werkzeug an,
um Batch-Dateien zu erstellen.
Der Effekt, daBf das schrittweise
Vorgehen, die chronologische




Eingabe von Befehlen, sich nach-
her in einer Batch-Datei als Er-
gebnis widerspiegelt, macht die-
ses Verfahren sehr anschaulich.
Allerdings bleibt der kleine Nach-
teil bestehen, daB auch bei diesem
Verfahren auf einen Editor nicht
ganz verzichtet werden kann.

~ Mit Makros de-
_ finieren Sie lhre
. eigenen DOS-

. Befehle

Aber auch fiir Anwender, die den
verstindlichen Wunsch haben,
sich nicht mit der Batch-Program-
mierung befassen zu wollen, bie-
tet DOSKEY einen Ausweg.

Das Zauberwort heift Makros:
Dies sind kleine Befehlsketten,
mit deren Hilfe Sie sich Ihre per-
sonlichen DOS-Befehle wunsch-
gerecht erstellen knnen.

Die Makros von DOSKEY sind
von der Wirkung her Batch-Datei-
en sehr dhnlich: Auch hier wird
einer Folge von Befehlen ein
Name gegeben, mit dessen Hilfe
die Befehlskette jederzeit abrufbar
ist.

Aber es gibt auch Unterschiede
zur Batch-Programmierung: So
werden etwas andere Befehlsele-
mente als in Batch-Dateien ver-
wendet. Die Vorteile der DOS-
KEY-Makros gegeniiber der Sta-
pelverarbeitung liegen darin, daB
die Makros im Arbeitsspeicher
vorliegen und daher schneller als
Batch-Dateien verfiigbar sind.
AuBerdem ist eine Definition von
Suchpfaden mit PATH nicht nétig.

Aber es gibt auch Nachteile: Die
Lénge eines Makros ist beispiels-
weis auf 127 Zeichen begrenzt.
AuBerdem funktioniert ein Ab-
bruch mit <Strg-C> nur einge-
schréinkt, und zwar nur jeweils fiir
jeden einzelnen Befehl, nicht fiir
das gesamte Makro. Spriinge in-
nerhalb der Befehlsfolge mit
GOTO, wie sie in der Batch-Pro-
grammierung {iblich sind, sind
ebenfalls nicht mdglich.

Um mit DOSKEY ein Makro zu
definieren, gilt allgemein folgende
Syntax: DOSKEY Makroname =
Befehlsfolge

Dies ldBt sich anhand eines sehr
einfachen Beispiels verdeutli-
chen: Angenommen, Sie benutzen
fast immer den DIR-Befehl mit
dem Parameter /W, der den Inhalt
eines Verzeichnisses in fiinf Spal-

ten anzeigt. AuBerdem gefallt Th-
nen der Name DIR nicht. Also ge-
ben Sie ein:

C:\ >doskey INH =dir /w

Wenn Sie diese Zeile jetzt noch
mit <Enter> “abschicken“ (be-
stitigen), haben Sie damit Ihr er-
stes Makro geschrieben. Bei Ein-
gabe von INH wird von nun an der
Inhalt des aktuellen Verzeichnis-
ses in fiinf Spalten angezeigt.
Natiirlich kann die DOSKEY-Ma-
kroprogrammierung noch viel
mehr. So ldBt sich beispielsweise
die oben beschriebene Batch-Da-
tei ZEIGE.BAT auch als Makro
definieren. Zur Unterscheidung
soll das entsprechende Makro
ZEIG heiBien. Es wird folgender-
mafen aktiviert:

C: ™~ >doskey ZEIG = type $1
$b more $t pause $t cls

Auch hier muB die Befehlskette
wieder mit <Enter> bestitigt
werden.

Nun kénnen Sie sich — genau wie
bei ZEIGE.BAT — Textdateien
seitenweise anzeigen lassen, in-
dem Sie ZEIG aufrufen, gefolgt
vom Namen der Datei, die Sie
sich ansehen mochten.

Diese Befehlskette enthilt einige
Elemente, die erklirt werden
miissen (Tabelle 3). So entspricht
“$1“ dem Platzhalter “%1“ in der
Batch-Programmierung: Dieses
Element tibernimmt also den Na-
men der anzuzeigenden Datei in
den Befehl. “$b“ erzeugt das
Pipe-Symbol (“i*) zur Verkniip-
fung von Befehlen, und “$t*
entspricht einem Druck auf die
Eingabetaste (< Enter>). Es ist
also moglich, in ein Makro
mehrere Befehle aufzunehmen,
die dann durch “$t“ voneinan-
der getrennt werden — wie es in
diesem Beispiel mit dem PAU-
SE-Befehl geschieht.

. Auch DOS-Be-
fehle konnen
umfunktioniert
. werden

AuBerdem bieten die DOSKEY-
Makros Moglichkeiten, Ergebnis-
se ausdrucken zu lassen oder in
eine Datei zu tiberspielen. Hierzu
dient das Umlenkungszeichen
“>* das bei DOSKEY-Makros
mit dem Zeichen “$G“ erzeugt
wird. Angenommen, Sie mochten
einen Ausdruck der Speicherbele-

TIPS & T RICKS

Die Makro-Befehle von DOSKEY

Befehl Wirkung

$1 bis $9

rametern.

$L, $G

Dies sind Platzhalter zur Aufnahme von Parametern,
Dateinamen oder Pfaden, die den Variablen “%1“ bis
“%9" in der Batch-Programmierung entsprechen.

$U Dieser Platzhalter enthilt den Inhalt aller einzelnen
Platzhalter, die im gleichen Befehl verwendet werden.
Sinnvoll ist dies beispielsweise bei der Eingabe von Pa-

Hierdurch werden die Zeichen “ < “ beziehungsweise
“> “ erzeugt. Diese beiden Zeichen bewirken die Um-
lenkung von Ein- und Ausgaben. Beispielsweise kann
mit “>“ eine DOSKEY-Befehlsliste in eine Datei
tberspielt oder auf einen Drucker ausgegeben werden.
$B Erzeugt das sogenannte Pipe-Symbol (1), das die Ver-
kniipfung von Befehlen erméglicht

$T Dieses Element ist gleichbedeutend mit einem Druck
auf die Taste <Enter>. Somit kénnen in den Makros
mehrere Befehle nacheinander abgearbeitet werden.

Tabelle 3: Alle Makro-Befehle im Uberblick

gung Ihres Rechners bekommen.
Geben Sie dazu folgendes Makro
ein:

C:\ >doskey RAM=cls $t
mem /c $g prn

Nach dem  obligatorischen
Driicken von <Enter> wird
durch diese Befehlskette zuniichst
der Bildschirm geldscht, danach
mit Hilfe von MEM /C die Bele-
gung des Arbeitsspeichers ermit-
telt und sofort auf den Drucker
ausgegeben. Beachten Sie bitte,
dafl Sie fiir dieses Beispiel den
Drucker angeschlossen und einge-
schaltet haben, dal er mit Papier
versorgt und empfangsbereit (“on
line®) ist.

Auf diese Art und Weise kdnnen
Sie sich mit DOSKEY Ihr ganz
personliches DOS zusammenstel-
len. Es ist sogar moglich, die
DOS-Befehle selbst mit anderen
Funktionen zu belegen. Dabei
koénnen Sie sich jederzeit mit Hilfe
des DOSKEY-Parameters /MA-
CROS einen Uberblick iiber Ihre
selbsterstellten  Befehle  ver-
schaffen.

Ein Problem gibt es jedoch: Da
die Makros nur im Arbeitsspei-
cher vorliegen, sind sie nach dem
Ausschalten des Rechners ver-
schwunden, und Sie miissen alles
wieder neu eingeben. Aber auch
dieses Problem ldBt sich mit ei-
nem Trick elegant losen: Schrei-
ben Sie von Anfang an alle Ma-
kros in eine Batch-Datei mit Na-

men MAKROS.BAT — und zwar
genau in der gleichen Form, wie
es bei der Eingabe der Makros er-
forderlich ist.

| Eine Batch-Da-

E@gﬁ tei konserviert
. Ihre Makros

Nun brauchen Sie nur noch den
Befehl CALL MAKROS.BAT in
Thre Startdatei AUTOEXEC.BAT
einzubinden. Dann wird bei je-
dem Start des Computers die Da-
tei MAKROS.BAT aufgerufen
und DOSKEY automatisch zu-
sammen mit Thren Makros gela-
den. Sie brauchen in diesem Fall
DOSKEY auch nicht mehr sepa-
rat in der AUTOEXEC.BAT auf-
zurufen — MAKROS.BAT erle-
digt das ganz automatisch.

Selbstverstindlich konnen Sie in
der Datei MAKROS.BAT jeder-
zeit Anderungen an Thren beste-
henden Makros machen oder neue
hinzufiigen. Wenn Sie MA-
KROS.BAT danach nochmals auf-
rufen, konnen Sie die gedinderten
Befehle sofort benutzen.

(Ralph Kusterer/hr)
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Tips und Tricks rund um den PC

@® Grafiken in Works fiir Win-
dows

Mit Works fiir Windows ist das
Einbinden von Grafiken in Text-
dokumente eigentlich ein Kinder-
spiel — dank Draw, dem mitgelie-
ferten Zusatzmodul. Leider halt
WinWorks aber dann und wann
eine bose Uberraschung fiir den
Anwender bereit: Trotz korrekter
Bildschirmansicht und Druckvor-
ausschau erscheint beim Aus-
druck lediglich eine grau-schwar-
ze Fliche auf dem Papier. Manch-
mal sind auch Teile der Grafik
versetzt oder fehlen komplett.

Offensichtlich treibt hier ein Feh-
ler sein Unwesen in Works fiir
Windows. Er fritt nur bei relativ
groBen Pixelgrafiken auf. Schuld
an der Misere ist die Skalierfunk-
tion fiir Grafiken innerhalb des
Textverarbeitungsmoduls. Bei
grofien Grafiken setzt das Textver-
arbeitungsmodul automatisch die
GroéBe der eingebundenen Grafik
so weit herunter, daB sie zwischen
die Blattrinder paBt. Keine Pro-
bleme gibt es dagegen, wenn die
GroBe der Grafik im Menii For-
mat, Grafik auf 100 Prozent ge-
setzt ist.

Abhilfe ist nicht weit: Doppel-
klicken Sie mit der Maus auf das
Grafikobjekt, um das Draw-Mo-
dul zu starten. Dort wihlen Sie die
Option Zusammenfassen aus dem
Pulldown-Menii Zeichnung. Da-
mit teilen Sie Draw mit, daB Sie
alle Elemente der Zeichnung
gleichzeitig bearbeiten mochten.
Das Programm zeichnet nun einen
Rahmen um alle Elemente. Um
die Groéfe zu verdndern, bewegen
Sie den Mauszeiger auf die Rah-
menmarkierung rechts unten.
Halten Sie die linke Maustaste ge-
driickt, und ziehen Sie die Maus
nach links oben, um die Grafik zu
verkleinern. Ein Tip: Wenn Sie
gleichzeitig die Umschalttaste ge-
driickt halten, bleiben die Propor-
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Kleine Tips, grofie Wirkung: Diesmal geht
es unter anderem um das Entschérfen der
“PafSwort-Vergessen-Katastrophe* unter
DR DOS 6.0, einen Fehler in WinWorks und
einige niitzliche Tips zu Excel 3.0, Geo-
Works Ensemble und zum Highscreen-

Laptop 8100.

tionen der Zeichnung dabei er-
halten.

Vielleicht klappt die Grofienan-
passung nicht auf Anhieb. Dann
miissen Sie die Prozedur wohl
oder iibel wiederholen. Wenn Sie
die Grafik auf diese Weise schon
um einiges haben schrumpfen las-
sen, funktioniert eventuell auch
die “interne” Skalierung der Text-
verarbeitung wieder. Leider gibt
es kein Patentrezept — hier miis-
sen Sie selbst experimentieren.
Mit ein biichen Ubung bekom-
men Sie den lidstigen Fehler von
WirnWorks aber in den Griff. Ubri-
gens: Wenn Sie im Draw-Modul
die Bildschirmansicht auf Origi-
nalgrofe schalten, haben Sie ei-
nen besseren Uberblick, wie groB
die Grafik wirklich ist.

(ga)

® DR DOS 6.0: PaBwort verges-
sen — was nun?

Der Pafiwortschutz des PC mit DR
DOS 6.0 ist schon eine feine Sa-
che. Wenn installiert, verwehrt
das Programm LOGIN bdswilli-
gen Zeitgenossen den Zugriff aufs

Fehler beim Annelden

System. Peinlich wird’s aller-
dings, wenn der “legale” Benutzer
selbst das Pafiwort vergifit. Auch
mit Hilfe einer Bootdiskette — DR
DOS oder MS-DOS — ist dann
kein Zugriff mehr auf das System
moglich. Damit wiren auch alle
Daten verloren — wenn es nicht
ein Hintertiirchen gibe.

Um die hart erarbeiteten Daten zu
retten, miissen Sie sich eine spe-
zielle Diskette anfertigen. Dazu
bendtigen Sie einen zweiten PC,
auf dem DR DOS 6.0 installiert
ist, sowie einen Satz DR-DOS-In-
stallationsdisketten. Fertigen Sie
zunichst mit Hilfe des DISK-
COPY-Befehls eine Kopie der In-
stallationsdiskette 1 an. Anschlie-
fend starten Sie das Installations-
programm SETUP. Sie finden es
im DR-DOS-Unterverzeichnis auf
der Festplatte. Bestitigen Sie die
dort angezeigten Voreinstellungen
so lange, bis Sie zu dem Menii
kommen mit der Uberschrift:
“Wihlen Sie den Bereich aus, den
Sie konfigurieren mochten®. Ent-
scheiden Sie sich dort fiir den Me-
niipunkt Systemabsicherung. Fol-
gen Sie nun den Anweisungen auf

Wiederholen

Meiter mit Enter

Bild 1: Momentaufnahme einer Katastrophe - Pafiwort ver-

gessen unter DR DOS 6.0!

dem Bildschirm, und richten Sie
ein System- und ein Benutzerpaf-
wort ein. Nicht vergessen: gut
merken oder aufschreiben. Been-
den Sie das Installationspro-
gramm, und lassen Sie es die be-
notigten  Anderungen in der
AUTOEXEC.BAT und CON-
FIG.SYS vornehmen.

Auf der DOS-Eingabezeile ange-
kommen, wechseln Sie in das Un-
terverzeichnis, in dem sich die
Dateien und Programme von DR
DOS 6.0 befinden. Das Installa-
tionsprogramm hat bei der Ein-
richtung der PaBworter dort zwei
neue  Dateien  eingerichtet:
USER.SYS und USER.INE. Ko-
pieren Sie die Dateien auf die Si-
cherungskopie der ersten Installa-
tionsdiskette. Rufen Sie anschlie-
fend noch einmal das SETUP-
Programm auf der Festplatte auf,
und entfernen Sie die Pafiworter
mit Hilfe des Meniipunkts System-
absicherung wieder.

Starten Sie nun einen beliebigen
ASCII-Editor, beispielsweise den
von DR DOS. Laden Sie die Datei
CONFIG.SYS von der selbstge-
strickten Installationsdiskette. In
einer Zeile finden Sie den Aufruf
des Programms LOGIN:

INSTALL= ~ LOGIN.EXE

Ergéinzen Sie die Zeile um den fol-
genden Eintrag:
AN

Diese Anderung veranlaft das Be-
triebssystem, beim Booten die
PaBwort-Information auf der Dis-
kette selbst und nicht auf der Fest-
platte zu suchen. Speichern Sie
die Datei ab, und nehmen Sie sich
nun die Datei AUTOEXEC.BAT
vor. Loschen Sie dort alle Zeilen
ab der zweiten. Damit haben Sie
den tiberfliissigen Aufruf des DR-
DOS-Installationsprogramms ent-
fernt. Abspeichern nicht verges-
sen und dann raus aus dem Editor.

Starten Sie jetzt den gesperrten
Rechner mit der vorbereiteten
Diskette. Wenn die Abfrage des
PaBworts auf dem Bildschirm er-
scheint, geben Sie einfach das
vorhin gewihlte Pawort ein. Das
System akzeptiert Thre Eingabe
und kehrt auf die DOS-Befehlszei-
le zuriick. Wechseln Sie auf die
nun freigegebene Festplatte, und
loschen Sie dort die PaBwort-Da-
teien USER.INF und USER.SYS.
Damit fithren Sie das Installa-
tionsprogramm hinters Licht: Es
meint, daff auf dem System keine
Absicherung installiert ist. Aller-
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Die Turbo-Treiber-Toolbox fiir EGA/VGA-Grafikkarten

Turbo Pascal macht bei 640 x 480 SchiuB.
Hier fangt NeoGraph an!

NeoGraph versetzt Sie in die Lage, die Méglichkeiten Ihrer Grafikkarte voll
auszunutzen: hochste Aufldsungen bei optimaler Farbwiedergabe. Die
Programmsammlung NeoGraph stellt ein unverzichtbares Komplettpaket
fir die Programmierung von Garfikkartentreibern in (Turbo) Pascal dar,
insbesondere, wenn es um héhere Auflosung als 640 x 480 geht.

+ NeoGraph enthélt einen Satz vorgefertigter Grafikkartentreiber (bis
1024 x 768 bei 256 Farben), zum Beispiel fiir Tseng, Genoa, Video7, u.a.
« Einige Prototypen von Treibern dienen dazu, auch kommende Formate
auszunutzen, und um eigene Senderformate und Programme anpassen zu
kénnen. + Alle Routinen liegen im Quelicode bei. * Die Programme sind
ausgelegt, um auf DOS-Rechnem in Turbo Pascal ab der Version 4.0
eingebunden zu werden.  Damit die erweiterten Grafikmodi genutzt werden
kénnen, gibt es zwei neue Units: NGRAPH und NCRT! « Beide haben
wesentliche Erweiterungen und Verbesserungen gegeniber den Origina-
len. + Ausfiihrliche Dokumentierung versetzt auch“Normalmenschen”in die
Lage, die Programme professionell zu nutzen. » Drei Testprogramme dienen
der Erforschung der Video-Hardware. » Ein sehr detailliertes Handbuch fiihrt
auch Einsteiger behutsam an die Programmierung heran. Der Autor Arne
Schipers ist bekannt fiir seine hintergriindige, aber plausible Art zu
schreiben.

NeoGraph DM 99,—*

GraphBas

BGI-Erweitung flir Microsoft Quick Basic & Turbo Basic

GraphBas PC erschlieBt Ihrem Basic-Compiler bisher ungeahnte
Grafikwelten. Was Turbo Pascal und Turbo C beriihmt gemacht hat, gibt
es jetzt auch fir Basic: + Volle Nutzung der BGI-Vektorfonts + Editor fir
eigene Schriften, Logos und Pictogramme + 3D-Balken- und
Tortendiagramme, kinderleicht aufgerufen » Farben, Filllmusterund Figuren
mit Assemblerroutinen « einfachste Handhabung durch Quellcodes-Ein-
bindung * Unterstitzung aller Grafikkarten auf dem PC

GraphBas PC je DM 99,—*

BGI-Grafikerweiterung filr Microsoft Quick oder Turbo Basic

MaSkEdit PLUS 5.0 o—

Professioneller Maskengenerator liefert Quellcodes Ihrer Wahl

+ Statt Listings tippen, Meniipunkte auswéhlen. » Schnelle Bildschirm-
masken fir lhre Programme: + hierachische Menis « verschiedene
Ausgabefenster » 8 Rahmentypen, 16 Farben, Schattenwurf « ASCII,-
dBase-, Bindr- und ANSI-Ausgabeformate als Standard « optimaler Treiber
for die Ausgabesprache Ihrer Wahl + alle Treiber im Quelitext » einfaches,
aber effizientes Arbeiten mit {ber 50 Funktionen + Komfort durch
kontextbezogene Hilten

Zusatztreiber-Auswahl:
Turbo Pascal 3/4/5/6, Turbo C und Mircosoft C, Topspeed-Modula-2,
Turbo Basic, Quick Basic

MaskEdit Plus, ein zusatztreiber DM 99,—*
MaskEdit PlUS, zwei Zusatztreiber DM 149’_*
MaskEdit Plus, drei zusatztreiber DM 199,—*

Der Editor fiir Programmierer

Ob Sie programmieren, einfach Texte schreiben oder Inre Config.sys- oder Autoexec.bat-
Dateien uméandern wollen: ProfEd ist das ideale Werkzeug fiir Sie:

* Bis zu fiinf Dateien lassen sich gleichzeitig bearbeiten.  Mehrere MByte lange Dateien sind
kein Problem mehr. + Jede Taste der Tastatur kann mit einem oder mehreren Kommandos
versehen werden. « Makros gestatten, beliebig viele Editorkommandos abzuarbeiten.
+Mehrere Undo-Funktionen lassen den letzten Arbeitsschritt riickgangig machen. « Teile einer
oderverschiedener Dateien lassensich gleichzeitig am Bildschirm zur Bearbeitung bereitstel-
len. » Suchen und Ersetzen von Zeichenfolgen ist problemlos. « Zeilen- und spaltenweises
Léschen, Kopieren, Verschieben und Fiillen von markierten Textoereichen gestatten ein
schnelles Bearbeiten Ihrer Dateien. Diese Funklion arbeitet dateiibergreifend und erméglicht
jede nur denkbare Textmanipulation.

ProfEd DM99,—*

neu neu neu neu neu neu neu

DMV-PowerTools
fur Basic

neu neu neu neu neu neu neu

Professionelle Tools fir Basic-Programmierer zur Erstellung von Programmen und
Oberflachen gemédB dem SAA-Standard.

Reizen Sie Basicvoll aus! Steigen Sie einin die Interrupt-Programmierung! Schreiben Sie sich
Ihre eigene Arbeitsumgebung mit allen Raffinessen! Die DMV-PowerTools fiir Basic stellen
dierichtigen Module zur Verfiigung, damit Sie unabhéngig Ihre eigenen Routinen entwickeln
kénnen. Wie ware es zum Beispiel mit einem Kopierprogramm?

Die PowerTools beinhalten Gber 200 Befehle und Funktionen, und zwar mit folgenden
Schwerpunkten:

+ MAUSTEXT/MAUSGRAF: Routinen zur Maussteuerung im Textmodus/Graflkmodus
+ CONVERT: Konvertierroutinen, Funktionen zur Bitmanipulation, Funktionen zur Umrech-
nung von Zahlensystemen « BIOS/2: BIOS-Funktionen (Grundfunktionen + Erweiterungen
+DOS: DOS-Funktionen « WINDOW: Fensterverwaltung + STDIO1/2/3: Ein-/Ausgabe (u.a.
Listenauswahl, Menis, Zeilen-/Maskeneditor, Dialogroutinen) » LASERJET: Anweisungen
zur Steuerung eines HP-kompatiblen Laserdruckers » MATH: mathematische Funktionen
{Trigonometrie, Runden, Formatierung, Umrechnungsfunktionen) + MAUS.MCD: vor-
definierte Mauscursor fiir den Grafikmodus « u.a.m.

Samtliche Medule liegen im jeweiligen Basic-Quelltext vor.

Sofort bestellen!

Denn jedes PowerToolspaket enthalt
jetzt eine komplette Anwendung
(Musikbox) als kostenlose Zugabe
inklusive 30-seitigem Handbuch

(Oder fordern Sie fiir 10,— DM ein Software-Probchen mit fiinf Demoprogrammen an)

DMV-PowerTools | fiir PowerBasic 2.10 DM 149,—
DMV-PowerTools Il fiir Quick Basic 4.5 DM 149,—*
DMV-PowerTools Il fiir MS-Basic PDS 7.1 DM 149,—*

%*
Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Infand DM 4— bzw. fir das Ausland DM 6— Porto und Verpackung.
Bilte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - W-3440 Eschwege




TIPS & TRICKS

dings ist es damit noch nicht ge-
tan. Das Betriebssystem versteckt
das eigentliche Pafwort in einem
Bereich der Festplatte, der dem
Benutzer nicht ohne weiteres zu-
génglich ist.

Um das PaBwort endgiiltig “platt-
zumachen®, miissen Sie nun das
Installationsprogramm  auf der
Festplatte starten. Richten Sie
jetzt neue Pafworter ein — damit
tiberschreibt DR DOS-~die alten
PaBworter. Beenden Sie das Instal-
lationsprogramm, und starten Sie
es gleich noch einmal. Entfernen
Sie jetzt die eben eingerichtete Sy-
stemabsicherung wieder. Durch
dieses ungewohnliche Verfahren
entfernt das Installationspro-
gramm auch den “letzten Rest”
der Systemabsicherung aus der
Partitionstabelle der Festplatte.
Der Rechner ist jetzt wieder ohne
Einschriankungen einsetzbar.

(ga)

® Numlock-Anzeige beim
Highscreen-Laptop 8100

Beim 386er Laptop 8100 leuchtet
die Numlock-Anzeige stindig,
wenn der getrennte 10er Block
nicht an das Gerit angeschlossen
ist. Ohne 10er Block laufen damit
einige Programme wie etwa das
Word-Lernprogramm nicht.

Ein Zufall brachte die Losung zu-
tage: Vor dem Starten des Rech-
ners muf man die an der linken
Seite  befindliche Tastaturum-
schalttaste auf ext stellen. Schal-
ten Sie das Gerit ein, und stellen
Sie den Schalter nach dem Laden
des Betriebssystems wieder auf int
um — die Kontrolleuchte fiir
NumLock leuchtet nun nicht mehr
auf.

(Gerd Voigt/ga)

@ Excel 3.0: Geplaudere aus
dem Nihkistchen

Die Tabellenkalkulation Excel 3.0
gehort zu den populdrsten Pro-
grammen seiner Gattung. Die fol-
genden praktischen Tips und
Kniffe stammen vom Hersteller
Microsoft selbst.

Der lieben Ordnung halber emp-
fiehlt es sich, alle Excel-Daten in
einem oder mehreren getrennten
Unterverzeichnissen zu  spei-
chern. Allerdings miissen Sie
beim Laden einer Datei dann “zu
FuB“ in das entsprechende Ver-
zeichnis wechseln. Praktischer ist
es, wenn Excel beim Start automa-
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Bild 2: Der GeoManager von GeoWorks wurde seines eigenen

Symbols beraubt

tisch in das Verzeichnis wechselt.
Dazu ist lediglich eine kleine An-
derung an der Datei EXCEL.INI
nétig. Laden Sie die Datei in einen
geeigneten Editor, etwa in den
Windows-Notizblock. Suchen Sie
nun den Abschnitt

[Microsoft Excel]

in der Datei. Fiigen Sie darunter
folgende Zeile ein:

altstartup = C: N DATEN

Natiirlich miissen Sie den Namen
des Unterverzeichnisses an Ihre
Konfiguration anpassen.

Wenn Sie schon beim Editieren
der EXCEL.INI sind — fiigen Sie
doch einmal die folgende Zeile im
gleichen Abschnitt ein:

MAXIMIZED =1

Jetzt schaltet Excel beim Start au-
tomatisch in den Vollbildmodus
um.

Manchmal gibt es Probleme beim
Einladen von ASCII-Dateien in
Excel: Die Umlaute werden nach
dem Datenimport nicht mehr kor-
rekt dargestellt. Das tritt dann auf,
wenn die Importdatei von einem
DOS-Programm stammt. Um die-
ses Problem in den Griff zu be-
kommen, wihlen Sie das Menii
Datei, Offnen, Optionen. Dort ge-
ben Sie an, daB die ASCII-Datei
von einem  DOS-Programm
stammt. Excel konvertiert die Da-
ten beim Laden dann automatisch
ins  Windows-eigene  ANSI-
Format.

Eine listige Geschichte, die im-
mer wieder vorkommt: Eine Feh-
lermeldung bei der Division
durch Null. Beispiel: Eine Zelle
enthilt die Formel

A1/A2

In der Zelle A2 steht die in diesem
Zusammenhang fatale Null. Excel
meldet sich bei der Berechnung
mit der Fehlermeldung # DIV/0!.
Die Losung: Verwenden Sie die
Formel:

=WENN[A2 =0;“";A1/A2)

Excel bietet bei den Rechenopera-
tionen natiirlich auch eine Funk-
tion fiir die Quadratwurzel. Eine
Entsprechung fiir beliebige Wur-
zeln sucht der Anwender aber ver-
gebens. Wie 148t sich mit Excel
beispielsweise die vierte Wurzel
aus einer Zahl ziehen? Ein einfa-
cher Kniff hilft weiter: Die vierte
Wurzel 146t sich ersetzen durch
die Potenzierung mit 1/4. Beispiel
fiir eine Excel-Formel:

=16"(1/4)

Excel berechnet hier die vierte
Wurzel aus 16.

DaB das Jahr 365 Tage hat, ist be-
kannt. Einige Anwendungen —
etwa Zinsberechnungen — gehen
aber von einer Jahresldnge von
360 Tagen aus, 12 Monate 2 30
Tage. Ab der Version 3.0 kennt
Excel dazu die Funktion
Tage360().

(Microsoft/ga)

® Zwei Tips zu GeoWorks En-
semble

Im World-Fenster des GeoMana-
gers steht recht nutzlos das eigene
Icon herum. Klickt man es an, er-
hélt man die Fehlermeldung, daf
der GeoManager bereits aktiv ist
und kein zweites Mal gestartet
werden kann. Das Panzerschrank-
Icon ldBt sich nicht einmal zur

Steigerung des Unterhaltungswer-
tes umbenennen — GeoWorks rea-
giert allergisch auf jede Anderung
der Datei. Gliicklicherweise liBt
sich das Icon aber vom Bildschirm
verbannen. Verlassen Sie Geo-
Works, und wechseln Sie an der
DOS-Eingabeaufforderung in das
Verzeichnis “WORLD. Dort
steht auch die Datei DESKTOP
GEO, die den GeoManager ent-
hilt. “Verstecken“ Sie jetzt ein-
fach die Datei, indem Sie ihr ein
“Hidden" -Attribut ~ verpassen.
Dazu dient der DOS-Befehl AT-
TRIB. Ab der Version 4.0 von
MS-DOS bezichungsweise 3.41
bei DR DOS erlaubt ATTRIB
auch die Anderung des Hidden-
Attributs. Der komplette Befehl
fiir unseren Zweck lautet:

ATTRIB + H DESKTOP.GEO

Wenn Sie das nidchste Mal den
GeoManager aufrufen, ist der
Panzerschrank  verschwunden.
Selbstverstindlich laBt sich das
Programm aber wie gewohnt iiber
das Expref-Menii aufrufen.

GeoWorks fiihrt intern eine per-
manente Datensicherung durch,
so daf bei einem eventuellen Ab-
sturz des Systems nicht alle Daten
verloren sind. Dieses Prinzip
funktioniert allerdings nicht beim
Notizblock — aber das ist bekannt
und auch im Handbuch nachzule-
sen. Es gibt aber noch ein zweites
Loch im Sicherungssystem: Hiu-
fig legt man sich Formatvorlagen
fiir GeoWrite an. Um sie nicht ver-
sehentlich mit Text vollzuschrei-
ben, sollte man sie mit einem
Schreibschutz-Attribut versehen.
Wenn Sie eine solche Datei off-
nen, warnt GeoWorks, daB sie sich
nicht verdndern und unter dem
bisherigen Namen speichern léft.
Damit ist aber auch das Siche-
rungskonzept unwirksam.

Achten Sie deshalb darauf, daB
Sie das Dokument gleich nach
dem Einladen unter einem ande-
ren Namen abspeichern. Dazu
dient die Funktion Speichern als
aus dem Datei-Menii. Dann sorgt
das Sicherungssystem wieder da-
fiir, daB die Daten von Zeit zu Zeit
automatisch auf die Platte ge-
schrieben werden.

(Burkhard Oerttel/ga)




® Textblocke speichern und
Buchstabendreher: zwei Ma-
kros fiir Works 2.0

In der Fundgrube der Januar-Aus-
gabe haben wir ein Makro fiir
Works 2.0 vorgestellt, mit dem
sich einzelne Textblocke in ein be-
liebiges Dokument einladen las-
sen. Hier ist die ideale Ergin-
zung: Ein Makro zum Abspei-
chern beliebiger Textblicke als
Datei. Diese Funktion gehort
zwar eigentlich zu den “Stan-
dards“ jedes guten Textverarbei-
tungsprogramms — aber das hat
sich leider noch nicht bis zu
Works herumgesprochen. Die
ausgereifte  Makroverarbeitung
macht dieses Manko aber wieder
wett.

Um das Block-Speichern-Makro
zu benutzen, markieren Sie ein-
fach den als Block abzuspeichern-
den Textteil mit der Maus und
driicken <Strg-B> B wie
“Block®. Works 6ffnet nun ein
neues Textverarbeitungs-Fenster,

kopiert den Text dort hinein und
ruft die Funktion Speichern unter
auf. Jetzt geben Sie den Dateina-
men ein. Wechseln Sie gegebe-
nenfalls in das gewiinschte Ver-
zeichnis, und bestitigen Sie IThre
Eingabe mit <Enter>. Works
setzt das Dateiformat automatisch
auf “Nur Text” und speichert den
Block ohne Formatierungen. Da-
nach schlieBt es automatisch das
neue Textfenster und kehrt in das
gerade bearbeitete Dokument zu-
riick.

Das zweite Makro ist mindestens
genauso praktisch: Einer der hdu-
figsten Tippfehler beim Eingeben
von Text ist der “Buchstabendre-
her®. So entstethen Worter wie
“Strumflut®, “Bildschrim“ oder
auch die “tschechische Version*
des beliebten Programmpakets
“Wroks“. Das Makro “Buchsta-
ben tauschen® kiimmert sich um
solche MiBgeschicke: Setzen Sie
den Cursor auf das erste der bei-
den vertauschten Zeichen, und

driicken  Sie

strich>.

Um die Makros einzugeben, laden
Sie einfach die Datei MAKROS-
NI in das Textverarbeitungsmo-
dul von Works. Tippen Sie die
Makros ab, und denken Sie daran,
keinesfalls tberfliissige Leerzei-
chen einzufiigen! Dafiir diirfen
Sie aber groBziigig mit Zeilenum-
briichen sein. Damit die Makro-
datei {ibersichtlich bleibt, sollten
Sie nach jeder Makrodefinition
eine Zeilenschaltung einfiigen.
Works akzeptiert die so umgebau-
te Datei MAKROS.INI klaglos
und verdaut sogar beliebige Zei-
lenumbriiche innerhalb einer Ma-
krodefinition klaglos. ~Abspei-
chern nicht vergessen, das Fenster
wieder schliefen, und schon kon-
nen Sie loslegen.

< Strg-Minus-

Sollten Sie die von uns verwende-
ten Tastenkombinationen < Strg-
B> und < Strg-Minusstrich >
schon mit eigenen Makros belegt
haben, dann dndern Sie sie ein-

NieS s TRIGKS

fach. Jedes Makro in der Datei
MAKROS.INI beginnt mit einer
Einleitung in der folgenden Form:

*Name des Makros
<begdef> <taste >

Fiir <taste> tragen Sie einfach
die gewiinschte Tastenkombina-
tion fiir den Aufruf ein, beispiels-
weise <strgx> fiir <Strg-X >

(ga)

*Block abspeichern
<defbeg><strgb>
<meni>bk<menii>dnt<menii>bk
<menii>du<entfernen><tab>
<tab>t<altu><vfld><eingabe>
<eingabe><eingabe><menii>dcn
<defende>

*Buchstaben tauschen
<defbeg><strg->
<umschaltxrechts><meni>bv
<xrechts><xrechts><eingabe>
<defende>

Das Listing mit den beiden
Works-Makros

PC KOMPAKT

Computer verstehen
T S T

Windows 3.0
Tips & Tricks
fir Einsteiger.

Die Zahl der Anwender von
Microsofts grafischer Ober-
flache Windows steigt stetig.
Um alle Vorteile dieses viel-
faltigen Softwarepakets richtig
ausnutzen zu kénnen, gibt das
Buch (iber siebzig detaillierte
Tips zur Installation, Geschwin-
digkeitssteigerung, Bedienung
der 'Zubehdr’-Programme und
individuellen Einstellung der
Oberflache.

Autor Helmut F. Reibold ist
Chefredakteur der PC-Zeit-
schrift "Highscreen Highlights'
und aus langjahriger Erfahrung
mit den Problemen von
Computereinsteigern vertraut.
Paperback, ca. 140 S.,
Format A5

*

Die DMV-Taschenbuchreihe fiir _
Ein- und Aufsteiger

19,80 DM*
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ConText 4.0

Textverarbeitung leichigemacht

19,80 DM*

ConText 4.0
Textverarbeitung leicht-
gemacht.

ConText ist mit weit Uber
100.000 Installationen eines der
verbreitetsten Textsysteme.

Das Buch gibt am Beispiel die-
ser Software eine detaillierte
Einfuhrung in die Textverarbei-
tung und flihrt nahtlos in den
effektiven Umgang mit der neuen
ConText-Version 4.0 ein.Weite-
re Kapitel vermitteln die richtige
Handhabung von Textberei-
chen, Textbausteinen und soge-
nannten Tastaturmakros.

Der Autor Andreas Ballhaus hat
in diesem Buch seine Erfahrun-
gen als Dozent und Seminarlei-
ter in eine neue Art der ver-
standlichen Wissensvermittlung
umgesetzt.

Paperback, 150 S., Format A5

rechnen wir fir das Inland DM 4,— bzw. fur das Ausland
Bestellkarte

/oMY




KLEINANZEIGEN

Biete Software

ELITE PLUS (MS-DOS) Spiel (EGA +
VGA) Entdeckungsfahrt im All, Han-
delsgeschéfte, + Kampfsimulation,
inkl. orig. Handbuch, auf 5 1/4-Zoll-
Disk, fiir DM 50,- zu verk.: K. Bartram,
Haardtwaldstr. 1, 6000 Ffm 71,

Tel. 069/6702230

DR DOS 5.0 ORIGVERPACKT DM 90,
TEL. 04863/8231

VERKAUFE ORIGINAL: POWER-BASIC
Basisversion u. LOTUS MAGELLAN
auch einzeln; inkl. Handblchern

Preis nach Vereinbarung.

D. BODEN, Nuschke-Str. 8/10,

0-8300 PIRNA 2

Ldse PD- und Shareware-

Sammilung auf (150 Programme).

Fiir nur 50 DM gegen Vorkasse,

alle Programme sind virengepriift.
Boris Boge, Quersee 4, 2266 Klanxbiill

ORIG.: Etiketten-Star 1.0, VB 35, Fin-
gerpaint-VB 35, ADVENTURE:

Das Stundenglas-69, ELFE 90-20,-
Streckenberater, BRD-VB 69, Hardw. =
Trackball, v. Aero, MS-komp.

100-1000 dpi, + Treiber-VB 69-

Tel.: 05142/1540

Original: Etiketten-Star 35 DM,
Fingerpaint 4.1-35- DM, Elfe 90-20-
DM, Streckenberater BRD-50- DM,
Das Stundenglas/Adventure-65- DM
Trackball, Aero, MS-komp., 100-1000
dpi +Treiber, 65- DM, Broderek
051421540

DR DOS 50 UPDATEFAHIG
ORIGINAL MIT VOBIS-RECHNUNG
DM 80, TEL. 02307/32300

DR DOS 5.0

Original mit Handbuch fiir
DM 120,00

Tel. 06552/7474

Deutsche PD & Shareware, Soft &
Hardw., Modem, Fax erhalten Sie

*  bei Soft & Hardware H. Dietl  *
* Rehbachstr. 42, 6708 Neuhofen *
*  Tel.06236-5377317-20 Uhr  *
* Katalogdisk gegen 2 DM Porto G *

PC-SPIELE, ORIGINALE
TRANSWORLD 35,- DM

STARBYTE SUPER SOCCER 50,- DM
SILENT SERVICE Il 50,- DM

TV SPORTS Basketball 30-
ULTIMATE T.I.R. BASEBALL 60- DM
Mathias Forbel, Heideweg 98,

2083 Habtenbek

DR DOS 6.0 ORIGINAL MIT HAND-
BUCH FUR 140- DM

WORKS ORIGINAL MIT HANDBUCH
100- DM; R. Frank, Lipschatzailee 11,
1000 Berlin 47

VERKAUFE ORIG.SOFTWARE! BILLIG!
INKL. HANDBUCH.: LOTUS-MAGEL-
LAN: 229- DM; WAYS: 249- DM;
POW.BASIC BASISVERSION: 79- DM;
AUCH ZUSAMMEN: 529 DM; ADR: S.
FREITAG, E. WEIN-STR. 35,

0-2337 BINZ/RUGGEN

FIBU FUR DBASE; QUELLCODE;
ORIGINALLIZENZ DM 80,; OS 560;-
KARL GOTSCHOBER, A-1020 WIEN,
GLOCKENGASSE 131111

Power Basic-Basisversion 5 1/4
fiir DM 85 + Handbuch

H. Hacker, Kathreinerstr. 12,
8939 Bad Warishofen,

Tel.: 08247/48 36 oder 1433

PROGRAMMVERWALTUNG DM 15
Zum menlgeflhrten Starten

Ihrer Programme. Die PRG-VERW
belegt keinen Speicherplatz!!

Mit integrierten Hilfstexten.

Tel.: 0461/29098 nach 1800 Uhr

PROGRAMMVERWALTUNG

Sie starten 900 Programme pro
Datentrager menligesteuert. Mit
Mausbedienung, DOS-Hilfen, PaR-
wortschutz, integrierten Hilfs-
texten etc. Tel. 0461/29098

CONTEXT, ADREWA, ERGO,
RECHTSCHR.PRUFUNG_+ FONT-
GENERATOR NP 615~ FUR NUR 300-
CA. 100 DISKETTEN (5,25") PD +
SHAREWARE FUR NUR 100

M. Heinz, 026 27/89 92

Originalsoftware m. Bedienerhandb.:
DR DOS 5.0 DM 85; Vollvers, FB
Translator V3.01 (Ubersetzungsprog.)
DM 35; 11 Disketten m. neuen
Sharewareprogr. z.B. McAfee's Anti-
virenpaket V80 zus. 20~

Tel.: 06074/70957 abends

Astrologie-Software der besonderen
Artl Info: 030/6 115801

VERKAUFE PC TOOLS VERSION 7.1
fir DOS UND WINDOWS + LITERA-
TUR. PIA JATZKOWSKI, HELLEBAR-
DENWEG 1a, 8640 KRONACH/Offr.
Tel. 09261/20436

PowerBasic 3,5” (Basisversion)
original verpackt, ungeoffnet f.
75 DM; Infocom Adr. Zorkzero
original verpackt 10 DM
(02452) 7973

PREISWERTE PC-SOFTWARE. INFO
ANFORDERN BEI: FIRMA KAUF-

MANN, WILHELMSHAVENER STR. 32
G

1 BERLIN 21

POWER-BASIC BASISVERSION
ORIGINAL MIT KARTE DM 80, HOL-
GER KREBS, 04344/98 64

NACH 17 UHR

POWER BASIC BASISVERS. 5 1/4 +
HANDBUCH + REG.KARTE ORIG. 80
DM WINDOWS 3.0 5 1/4 HANDBUCH
ORIG. 175 DM LIZENZUMSCH. WIRD
VERANLASST. W. KUNZE, PFAR-
RACKERSTR. 6, 6432 HERINGEN,
066241739

DR DOS 50 KOMPLETT MIT
ORIGINAL-DISKETTEN UND
HANDBUCHERN FUR 90- DM

J. LARSEN, STETTINER STR. 25,
7990 FRIEDRICHSHAFEN,

TEL. 07541-54421

VERKAUFE ORIGINAL WING COM-
MANDER (NEU), ORIGINALVER-
PACKT, KOMPLETTE ANLEITUNG,
INKL. P+V, ODER TAUSCH GG. BATT-
LE ISLE, ELITE PLUS, BUNDESL.MAN.
PROF. PREIS VB. TEL. 07171/74215

Lotus Magellan, Power Basic original-
verpackt flir je DM 80,- und

Ways fur Windows Originalversion fiir
DM 100;- (ohne Reg-Karte)

alles Originaldisketten mit

Handbuch, M. Lohmann, Wallau-
stralBe 39, 6500 Mainz 1

Verk. HP-716-Programme: Curve
Fitting Pac, FORTH/Assembler,
HP-41 Translator Preis VHS:
Martin, PSF 20, 0-7124 Holzhausen

TURBO PASCAL 6.0 Dt. mit Reg.
Karte “nicht benutzt”
DM 350,, Tel. 04151/81275

DR-D0S-5.0-Handbuch gg. Portoer-
satz zu verschenken; Larry llI

f. PC {m. Originalverpackung)

und Losungsbuch (Die Larry-Story)
f. 38 DM zu verkaufen. W. Metzger,
Essener Str. 21, 1000 Berlin 21

DR DOS 50 + POWER BASIC (beide
orig-verpackt) fir 120 DM
PC-SPIELE: POPULOUS: 30 DM,

ROCK'n" ROLL: 30 DM (beides Origina-

le), Tel. 07151/22010

WINDOWS 3.0 SHAREWARE-SAMM-
LUNG AUSGEWAHLT, VIRENFREI,

25 MB (150 PROGR.) DM 50,- U. MUL-
LER, HEIDEWEG 1, W-2059 BUCHEN

PD SOFTWARE ZU GEOWORKSEN-
SEMBLE GRAFIKEN, TOOLS, TETRIS,
HERBERT NOFFKE

AM LANGEN SEIL 111 A

4630 BOCHUM 1

0234/380513

HIGHSCREEN HIGHPAQ UND RECHT-
SCHREIBHILFE ZU CONTEXT 2.1
DM 120, Tel. 0234/380513

Verkaufe Fakturierungsprogramm
“FAKTURA" Vollversion mit Registrie-
rung und Anleitung 5 1/4-, 3 1/2-Zoll-
Diskette Erstellung von Angeboten,
Rechnungen, Gutschriften sowie Kun-
den-und Artikelverwaltung, viele Fea-
tures 80,00 DM VB. Tel. 09659-13 06,
8-14 Uhr und ab 21.00 Uhr

BIETE HH AUSGABE 9/91 FUR 5 DM
PLUS PORTO, F. RAUSENDORF,
HAUPTSTR. 32, 0-9151 BEUTHA

DR DOS 50 (ORIGINALDISKETTEN,
HANDBUCH M. ERGANZUNGEN) MIT
BESCHAD-REGISTRIERKARTE FUR
80- DM ABZUGEBEN.

G. SAHM, WACHOLDERWEG 8,
0-6908 JENA-W.

MS DOS 4.01, DR DOS 5.0 je 119- DM
PC TOOLS-D-6.0 179- DM, WINDOWS
MIT WAYS (3.0) 199- DM, TURBO DA-
TENBANK 4.1 (RELAT.DATENBANK
MIT TEXTEDITOR UV.M.) 129- DM.
ALLE PRG. ORG. SOFTWARE INKL.
HANDB. R. Schmitz, In der Laach 20,
5400 Koblenz-Giils

Textverarbeitung mit PCWRITE

3.0 sehr gut geeignet fiir Einsteiger
(NP 169-) 99 DM mit
Handbiichern, DR HALO Ill 49- DM
Org. Software, Blicher von Markt

+ Techn. F+ A 30 25- + Norton 15.
R. Schmitz, In der Laach 20,

5400 Koblenz-Giils

6der JAHRGANGSHEFTE 86-90, teil-
weise mit DISKS. Nur kompl. billig ab-
zugeben. Nach 18 Uhr

TEL. 0201/3167 96

PC Tools 6.0, noch nicht registriert, opt.
gepflegte Handblicher, DM 130-
Tel. 089-123 1624 (abends)

STARWRITER 5.0 DAS KOMPENDI-
UM, BUCH 456S, NEUWERTIG, FUR
DM 40, H. SCHULTE, FORSTSTR. 23,
3437 BAD SOODEN-ALLENDORF 2

EEEEENENEENENEEENE
Software PD-Shareware fir DOS
komp. ab DM 2,00 bis DM 3,50 per
Disk. Katalogdisk. gegen DM 2,00 in
Briefm. SCHWARZER EDV-Service
Versand, 2070 Ahrensburg,
Postf.1108, Btx *226 224 22 #

Fax 04102/50699 G

EEEEEEEEEEEEEEEER

Power-Basic-Basisversion 5 1/4" fiir
100- DM + Handbuch Original !
TEL.: 02324/22440 ab 19.00 Uhr

VERKAUFE ORIGINAL SOFTWARE:
MS-WORKS 2.0 150 DM

BORLAND QUATTRO PRO 3.0 220 DM
LOTUS MAGELLAN 60 DM

WAYS FUR WINDOWS 40 DM
POWER BASIC 40 DM,
TEL.0212/209827

IBM Spiele: Faceoff, Bigbusiness,
Railroard Tycoon je 40 DM u.PD Ma-
stercode 10 DM; DRDOS 5.0 mit Hand-
buch u. Registr.Karte 100 DM

Tel: 0203/59 3049

Script/Plus Modul C16/Plus 4

(Handb. engl., Bed-Anl./Befehlsiibers.
dt.), S/P-Assist. (Citizen/Epson/Star/
Seikosha), 2 Disketten m. Anl. 30 DM,
Hypra-Ass, Makro-Ass. (M + T), Disk/
Handb. f. Plus 4: 25 DM,
Sys-Cracker (Grotjohann), Disk/Handb.
f. Plus 4: 15 DM
Test-Demo-Disk f. 1541/51. CBM fiir
Plus 4: 15 DM
“Lerne Basic mit C16/116/Plus 4" v.
Scharnbacher Orig. CBM-Reihe 15 DM
"“C-16 f. Einsteiger” Data Becker 15 DM
jew. + Porto: 07422/6856 (werktags
ab 18 h)

VIDEOVERWALTUNGSPROGRAMM
DM 50 DBASE KOMPATIBEL, ETIKET-
TEN u. LISTENDRUCK, KOMFORTA-
BLE BENUTZERFUHRUNG; DEMO
FUR DM 20, (BAR) BEI: DANIEL WIRB-
SER, RAPPENECKWEG 4, 7824 HIN-
TERZARTEN

POWERPLAY 1088 BIS 03.91 je
2,50 DM, zus. 50 DM, 64er SH
9,15,25,28,30,32,37,42,48,49,
53,55,59,61 je 10.DM, 128er SH
10,22,36,44,51,5864,70 je 15 DM
alle mit Origin. DISK. H-P. Wulf,
Bahnhofsweg 6, 8025 Unterhaching
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VERKAUFE: BUCHFUHRUNG "AC-
COUNT, VOLLVERSION MIT HAND-
BUCH DM 40,00; CTO-EA 3.1 DM 15
D. ZELLHOFER, TANNENSTR. 3,
8702 KURNACH, TEL. 09367/12 54
ab 17 Uhr

AT286-16 MHz, 3 1/2" + 5 1/4", VGA
MIT 256 K, VGA-FARBMONITOR, 33
MB HD, 1 MB RAM, 24-NADEL-
DRUCKER NEC P2 + MIT SCHALL-
SCHUTZHAUBE, MAUS, DR DOS 50
UND ANDERE SOFTWARE, 1 JAHR
ALT, PREIS: 2400 DM, TEL:
07161/24563

ATARI STF1040 + MAUS JOYSTICK
+ SM124 + EXT. 35"-LAUFWERK
720 KB SEIKOSHA-DRUCKER
SP1600Al + DCF 77 UHR +
SOFTW.BECKERT. 2.0 MORTIMER +
SPIELE USW + 130 PD

NP 3000DM BV 1600 DM, 08231/1418

HIGHSCREEN 386SX-16 und VGA-
MONITOR inkl. Software

PREIS VB.

TEL. 082 36/59 67

AB 18 UHR

HIGHSCREEN S/W MONITOR 6 MON.
ALT, TEL. 08152/78319 DM 60-

COMMODORE PLUS 4 ABZUGEBEN
INKL. ZUBEHOR (VC 1551 ETC))
TEL. 0911/736513 (ANT.BEANTW,)

FILECARD WD 30 MB, AUCH FUER
AMIGA, NWT. VB 350, TEL:
08171-4084

VERKAUFE AT/XT-EXPANDER, NEU
+ UNGEBRAUCHT, XT-FESTPLAT-
TENCONTROLLER, SERIELLE
SCHNITTSTELLENKARTE, VGA-KAR-
TE, ALLE KARTEN 8-BIT (KURZE
SCHNITTSTELLENKARTEN) 280 DM,
06724/8148 u.1762

AT/XT-SCHNITTSTELLENERWEITE-
RUNG 5-FACH, NEU + ORIGINAL-
VERPACKT, 100 DM; HD-CONTROL-
LER, NEU, 50 DM

PC-LEERGEH., NEU, 50 DM; SERIELL
CARD, 30 DM; VGA-CARD, 100 DM;
ZUSAMMEN: 250 DM,

Tel. 067 24/8148

AT286/16; 4 MB RAM; 1,2 + 1,44 MB
LW 30 MB Harddisk; 16 Bit SVGA-Kar-
te; VGA monochr. Monitor; Software
Einenkel, Havellander Ring 1,

0-1152 Berlin

286 Board 1 MB on Board 230 VB
Modem Karte 2400 Baud

(Hayes Compatible) 230- DM

OAK VGA 1024x768 200, DM

IBM DOS Version 4.01 150- DM
TEL..02202-71257/02202-71257

KEMTEC AMS64 AudiomeRplatz mit

C64-Steuerrechner, Floppy, Farbmoni-
tor, 4-Farb-Plotter und

Drucker komplett mit div. Zubehor zu

verkaufen. VB 1700- DM

Tel.: 030/62669 93 ab 18.00 Uhr

BIETE: XT TURBO-10-MB-FESTPLAT-
TE 5,25"-LW, MONITOR, TASTATUR,
MS-DOS 3.3 DIV. PROGRAMME +
DRUCKER. Hans HanRen, Finken-

str. 13, 4133 Neukirchen-Vluyn 1

VERKAUFE: MICROSPACE 286 1 MB
80-MB-FESTPLATTE VGA MONITOR
+ MAUS SPITZEN-SOFTWARE !

+ WINDOWS 30 KOMPLETT FUER

2599- DM, TEL.: 069-679371

ab 15 UHR

CASIO-DATENBANK SF 4000, NP
199- FUR NUR DM 70, TASCHEN-
RECHNER TI-57, DM 20, (PROGRAM-
MIERBAR). M. HEIZ, BIRKENWEG 29,
5421 OSTERSPAI

1 MB ARBEITSSPEICHERERWEITE-
RUNG 256 KB CHIPS (4) IDEAL FUR
HIGHSCREEN 286-386 mit 1 MB ON
BOARD KANN SELBER GESTECKT
WERDEN neuwertig 80 DM BIN GER-
NE BEHILFLICH (informativ),
07151/57122

SIPP-Module 1 MBx9, Stiick DM 70,

4 Stlick fir DM 250- inkl. Versand
Harald Hobbelmann, Junkernkamp 18,
2822 Schwanewede,

Tel. 04209-53 90 ab 18.00

C128D (Blech) + SEIKOSHA SL-VC80
+ Joysticks + Maus + div. Orig-Soft-
ware, alles neuw. VB 680 DM. Joachim
Florastr. 13, 0-1403 Birkenwerder,

Tel. 501688

Highscreen Laptop B310 Plus
etwa 1 Jahr fiir 1600- DM zu
verkaufen.

Tel. 05341/2657 11

% Einmalige Gelegenheit !!!

» Verkaufe Watanabe Din A3

¥ 6-Farben-Flachbrettplotter,

* 3 Jahre alt, mit Kabel

* NUR 850 DM ! Thomas Kerscher
Schmeellerstr.10, 8000 Miinchen 2

* k k *k *

MFM, SCHNELLER FD/HD-COMBI-
KONTROLLER FUR JE ZWEI DISKET-
TEN UND HARDDISK-LAUFWERKE,
NEUWERTIG 50, DM,

TEL. 05371-58047

Drucker-Interface fiir C128
DM 70, Tel. 070 33/63 46

STAR LC24-10, noch 7 Monate
Garantie, wenig benutzt, mit 3

Farbb. und WINDOWS 3.0 Druckertrei-
ber fur 500,- DM. DR DOS 5.0

flir 100- DM VB. Stefan Kuppe,
Melanchthonstr. 1, 4200 Merseburg

CANON BUBBLE JET BJ330, NEUW.,
ORIG. VERPWG.SYSTEMW. ZVK.

NP: 1707- DM, ABZUG. FUR 1600
DM! DRUCKERBREITE DIN A3! TEL.
AB 18 UHR 07835/35 78 OFTER PRO-
BIEREN

AT286/25 MHz m. 2 MB RAM, 5 1/4"

+ 3 1/2“-LW, 43 MB HOD, SVGA-Karte
(512 KB), SVGA-Farbmon., NEAT-Board
von C & T, noch 8 Mon. Gar,, 1900 DM
(evtl. m. 24-Nadeldr.,, dann 2400 DM).
Kay Lindig, Schillerstr. 16,

0-6800 Saalfeld

HS-BABY-CASE & 200 W NETZTEIL
DM 190 3 5"-AT-BUSFESTPLATTE

42 MB DM 310 MOTHERBOARD, OK,
386 SX,16 MHz DM 350 VGA-KARTE
256 k, 8 BIT DM 75 SER, PAR, GAME,
ADAPTER DM 25 LOMP, MARTIN,
T:089/4361926

AMIGA 2000 C, 3 MB, 2 INT. LAUFW.
35" 1 EXT. LAUFW. 35, MONITOR
1084 S, TV-ADAPTER, DELUXE PAINT
Il BECKERtext Il, DATAMAT u.
WEITERE SOFTWARE u. BUCHER
FUR 2.500- DM, TEL. 07 61/493193

Verkaufe strahlungsarmen
Hercules/CGA Monitor fiir 150, CGA
Karte 8-Bit 35, XT RLL Controller 95~
XT FDController 45-. Michaelis,

1152 Berlin, Kyritzer Str. 34

Festplatte Seagate ST251-1 MFM
42 MB, DM 300 Tel. 02 11-253279

CPC 464 FARBE 2 LAUFW. DRUCKER
TEXTVERARB. STAR-WRITER |
ORIGINAL + HANDBUCH SOWIE DIV.
SOFTWARE + HANDBUCHER TEL.
AB 18 UHR, 07332/51 05

PREIS DM 700

SCHNEIDER CPC 6128 mit eingebau-
tem Diskettenlaufwerk. Mit 2

Spielen Yie Ar KUNG-FU, NEXUS. Mit
CPM plus, Computer 1a Zustand,
jedoch kein Netzteil vorhanden.

fiir 200- oder irgendwelches

Zubehor fir IBM-PCs.

Tel. (06372) 49 45, Bitte erst

ab 14.00 Uhr

APPLE lle (128 KB, 80 Z) KPL.

MIT 2 ORIG. DISC-LW, 1 ORIG.
SG-MONITOR, 2 MONITORSTAEN-
DER, EPSON FX-80 DRUCKER MIT
GRAPH.-INTERFACE, DIV. LITERATUR
UND AUGE-USER.

TEL.02335/2149

9-Nadel-Drucker Seikosha SP180

250,- DM, 12“-Monitor (Herkules) 80,
DM, XT/AT-Tastatur 102 Tasten 60, DM
Tel. 09132/59 29

VICTOR XT 512 KB, 2x360 KB 5,25”

8 MHz, Mono-Monitor, Herc-Grafik,
MS-DOS 3.20, MS-WORKS 1.05, GW-
Basic, Software, Handbiicher, DM 1000
M. Piasstowski, Kaulsdorfer Weg 9,
0-6802 Kamsdorf

Highesreen 386 SX 20 ohne Monitor
DM 1.400, - . Board 386 DX 40, 64 KB
cache DM 1.250,-. 1 MB Simms a
DM 90, - . Tel. 026 03/42 01, M. Polcyn

VERKAUFE FLOPPY-LW 5 1/4 ZOLL,
360 KB FUR 40 DM, F. RAUSENDORF,
HAUPTSTR. 32, 0-9151 BEUTHA

VERKAUFE S/W-TTL-MONITOR

DS 1468 FUR 120 DM (MOGLICHST
ABHOLUNG) F. RAUSENDORF,
HAUPTSTR.32, 0-9151 BEUTHA

PORTFOLIO MIT SER/PAR.SCHNITT-
STELLE + SOFTWARE, NETZTEIL
UND BUCHERN FUR 500- DM ZU
VERKAUFEN. C. REHDORF,
W.-PIECK-STR. 139, 1054 BERLIN

Verk. Commodore 8296-D, 9-N. Print.,
div. Software, Rost, Oststr. 63,
0-7050 Leipzig

VERKAUFE LAUFWERK 35"
LED-ANZEIGE, ABSCHALTBAR
PREIS DM 100, J. RUBEN, HOCH-
STR. 39, 4630 BOCHUM 6,
TEL.02327/10192

ACHTUNG GELEGENHEIT! VERKAU-
FE C64, FLOPPY 1541 + TAPE + MO-
NITOR FINALCARTRIDGE, EXOSV3
INKLUSIV 33 JOY., MAUS VIELE ORI-
GINALSPIELE UND ANDERE SOFT-
WARE + HEFTE VB 450 DM;

H. Ruscher, Gartenstr. 16,

6057 Dietzenbach 2

VOBIS Paket HS-Kompakt 286-16-
VGA-Farbe-Drucker LC24 Mouse-DR
DOS 6.0 + Works 2.0 und viel Soft-
ware + noch 6 Monate Garantie. Nur
2200 DM zum Abholen. Saado/Frankf.
Allee 108, 0-1035 BIn. Tel. 21250 18

HIGHSCREEN-TOWER 386 25 MHZ
2 MB 2 LW 2 FESTPLATTEN 2x40 MB
2.200 DM, TEL. 069-746167

386/33 m. 64 Cache, 8 MB RAM,

91 MB SCSI HD, 2 LW, SVGA 1 MB,
MultisyncColor, kompl. fir 4.500 DM
zu verk. Tel. 06187/9 1515

Verkaufe wg. Aufrlistung 36 256
kBit DRAMs = 1 MB,100 %ig funk-
tionsfahig, fir DM 80,-,

Jan B. Schmidt, Blumenweg 12,
7270 Nagold

Verk. C-64-Komplettanlage + viel
Soft- & Hardware NP: 5570 DM fiir
2700 DM, Schur verlangen,

Tel. 0731/1 69-3 08, tagsiiber u.dW.

C-641l & Floppy 1541 1 fiir 399, und
viel Zubehor z.B. Light Pen, Spiele, Da-
tasette fir 29, Drucker fir 299, Fern-
gesteuerter Joystick fir 39, Thomas
Sommer, Neue Str. 6, PF. 403-18,
0-8301 Goes

VERKAUFE DRUCKER C.ITOH 310
9-NADELN, FARBDRUCK MOGLICH,
INKL. AUTOM.EINZELBLATTEINZUG
VB 250 DM, TEL. 0212/209827

HIGHSCREEN VGA-GRAUSTUFEN-
MONITOR, absolut neuwertig

VB 180- DM, F. Tuchtenhagen,
Vaalser Str. 164, W-5100 Aachen,
Tel.: 02 41/87 0899

Verkaufe C64 mit Monitor, Maus,
Drucker sowie Software (GEOS
2.0). Btx-Modul auch dazu.

Preis VHS

Tel/BTX: 02556/544

OCTEK 256KB S-VGA-KARTE

8-BIT MAX. 800x600

MIT HANDBUCH + TREIBERSOFT-
WARE DM 85, 022 32-434 30
MICHAEL VOGLER

PYRAMID AT 286 MONOCHR. 40-MB-
HARDDISK mit EPSON LQ 500 Printer
wegen Systemwechsel zu verkaufen
Preisvorstellung: DM 2.300,-

Tel. 07 21-46 07 42
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Micro-Basic-Compiler (64K) von M +T
(C16/Plus4) 20 DM, Combi-Pack
(Textprg. “Textstar” und Datenbank
“Pro-File", je mit Handbuch fir
C16/Plus 4) 70 DM. Citizen IDP560,
2-Farb-Drucker (C16, Plus4, C64) 40
Z/Z, Papierbreite 70 mm,Handb.
engl/dt., 70 DM Datasette 1531
(C16/Plus4) Zustand ok., 30 DM, C16,
12K inkl. verst. Netzgerat 1200mA, Ba-
sic-Kurs (T), Handb. 100 DM, 64-K-Pla-
tine, int.steckbar (Kingsoft) fir C16, 70
DM, Turbo-Plus-Modul (Kingsoft) fir
Plus 4, 30 DM, Acrylhaube fiir C16: 10
DM, Grinmonitor (Highscreen) 127,
80x25Z, mit Ton, Kabel/Handb., 120
DM jeweils + Porto; 07422/6856
(werktags ab 18h)

MPS 802 9-Nadel-Drucker mit Grafik-
ROM (inkl. 7 Zeichensatzen, deutsche
Umlaute), Handbuch, Orig-ROM,
Traktor, Papierkorb, 250 DM,

5 Farbbénder fir MPS 802 (Multistrike,
sehr ergiebig) a 12 DM

Dt. Zeichensatz Plus4 (Kingsoft):
Eprom, Schalter, Aufkleber, Einbau
ohne Laten: 30 DM jew. + Porto;

Tel. 07422/68 56 (werktags ab 18 h)

IBM PC-Netzwerk kompl. m. samtl.
Zubehor u. 9 Adapterkarten 4000.
Tel: 0911/5302566 0. 0911/807975

C64 1, LW 1541c MIT TURBO-TRANS
(1 MBYTE), STAUBSCHUTZ UND
RESETT. VB 450 DM, NEU 1700

fiir 60 DM, DREWS BTX-DECODER
KOMPLETT FUR 50 DM. H-P. Wulf,
Bahnhofsweg 6, 8025 Unterhaching

ATARI 1040 STFM + SM 124 + AT-
Spd. (=PC-komp.) + MS-DOS +
Maus-pad + Literatur; 150 volle Disks;
19 Orig-Spiele; Orig-Anwend.en; neu-
wertig; NP: (iber 2500 DM;

VP: nur 1500 DM; 05031/1 26 55

SCHNEIDER PC 1512, 512 KB RAM
MIT FARBMONITOR PC-CM, MAUS
5,25"-LAUFWERK + 20-MB-FEST-
PLATTE + STAR-9-NADEL-DRUCKER
NL-10 PREIS VS, TEL.: 07222/82474

Suche Software

Amateurfunksoftware

fir MS-DOS

Wilfried Bestmann

Tel. 041 21/28-2006
04121/48928

ANFANGER SUCHT FUR WINWORD
1.1 UMWANDLUNGSPROGRAMME
FUR DATEI + GRAFIK z.B-
CONV-WRD.DLLT.DOC; DECOMPEXE;
PCX-FILTER. WIE z.B. PCXIMPFLT,
WINDOWS METAFILE WHFFLT USW.
-BITTE UM HILFE ! PETER BOCK,
ETSTR. 89; 0-1278 MUNCHEBERG

*%¥* Suche PD-und Sharewarepro-
gramme. (auch fiir WINDOWS)
Angebote an D. Boden; Nuschke Str. 8;
0-8300 Pirna 2 ***

Suche PD- und Shareware
Katalogdisketten und Kataloge
im 3,5"-Format bitte an

Boris Boge, Quersee 4,

2266 Klanxbiill

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
1111290, 1/291 UND EIN BUCH FUR
WINDOWS 3.0 UND FUR WORD 5.0
MAREK FRYSZ

BRESLAUER STR. 149

4150 KREFELD 11, Tel. (02151)47 0511

SUCHE CONTEXT 4.0 MOGLICHST
MIT CONLEX

BERNT HALBAUER

POSTFACH 1370

8596 MITTERTEICH

TEL. 096 33/3131, FAX 2090

SUCHE “HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
“NUMMER JANUAR/FEBRUAR 1991.
ZAHLE GUT. THOMAS HAMMERSCH-
MIDT, ERNST-LEMMER-STR. 99/APP.
13, 3650 MARBURG-WEHRDA; TEL.:
06421/83812

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
11/12-90 ZU KAUFEN

A. HENNING, KOMMUNARDEN-
WEG 8, 0-1200 FRANKFURT (ODER)
TEL.003770/43080

SUCHE HIGHSCREEN AUSGABE NR.
11/12 90 3/4 91. ZAHLE DM 15,000

je HEFT, T. 02363/572 63 ab 17.00
UHR; W. Joemann, Marktstr. 1,

4354 Datteln

Suche:

PCTools 7.1 + CONTEXT 4.0
+ QRAM

Zahle je Programm 50 DM.
Tel.:04421/301188

DRINGEND HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS 11/12/90 GESUCHT, AUCH
ALS KOPIE. ZAHLE 20,- DM PLUS
PORTO, TEL. 0511-42 1364, WOLF-
GANG LINDL OFF PAPENDIEKSFELD
19A, 3005 HEMMINGEN

Suche Software flir 6-8jahrige
Kinder. (Lernen und Spielen...)
Anja Losch, Kérbaer Str. 107,
0-7901 Lebusa

IEEEENEEEEENEEEEEE
FLIGHT SIM.SCENERY DISKS SOWIE
POWER-BASIC SOURCES GESUCHT.
SCHREIBT AN
HERBERT PESSL
A-3034 M. ANZBACH
SCHWABSTR. 58

SUCHE “HIGHSCREEN HIGHLIGHTS"
AUSGABEN MARZ/APRIL UND
MAI/JUNI 1991 - JOACHIM ROTH,
OTTO-GROTHEWOHL-STR. 18E,
0-1080 BERLIN

Suche neuste Adventure- und
Rollengames von Origin., Sierra
oder Lucasfilm (z.B. Monkey 2/

Indy 4/SQd4/Larry5) T. Scheibler
Block 275/8, 0-4090 Halle-Neustadt,
Tel. (Halle)/6427 16

Suche CAD-Software geeignet
fiir Innenarchitektur, nicht zu
teuer; Tel. 089-123 16 24 (abends)
bzw. 089-312921 10 (Bliro)

SUCHE ZU MS-FLUGSIMULATOR:
UCENERY-DISK EUROPA.

WILTE VISSCHER, HOEFLISTR. 90,
8135 LANGNAU A.A. SCHWEIZ

Suche PROGRAMM F. FITNESSTUDIO
TEL.: 08031/85554

Suche DR-DOS 6.0 mit oder ohne
Handbuch zu kaufen, auRerdem:
Voice-Editor fir Soundblaster
oder Tausch gegen Soundboard
fiir Soundbl. Tel: 02 51/2308 34

Suche Hardware

Suche defekten PC (XT/AT)
A. Beck, Hauptstr. 48, 0-5211
Angelroda

Kaufe billig 2400 Bd. Modem, zum
ATARI ST anschlieRbar. Angebote
bitte an: Richard Bejlek,
Benadovo N.2, CS-19000, Praha 9,
CSFR

Suche Mainboard 386/SX fiir
DRAM's (Highscreen), evtl. gebraucht.
Tel.: 0754316 47

SUCHE AT-286, 5 1/4 u. 3,5 LW, CA

40 MB FESTPL., 1 MB RAM, VGA ggf.
mit BILDSCHIRM 14" 1024x768 FAR-
BE 20 MHz, 3 ANSCHLUSSE, 1 GA-
MEPORT. ANGEBOTE AN: DANIEL
BLASING, V-KLEMPERER-STR. 12,
DRESDEN 8020

Suche dringend preiswerten
Highscreen AT 286-16

S. Grassmann

Linsenhofer Str. 80, Suhl 0-6014

Suche 286 od 386SX LAPTOP. VB BIS
10.000 S. (TESTGERAT OD. GE-
BRAUCHT) 30 MB HDD VGA-LCD JE
1xSER. + 1 PAR EV. EXT. MONITOR-
ANSCHL. KEIN FLOPPY! M. A, GUTL-
BAUER, FORST 9,

A-4631 KRENGLBACH

DRINGEND GESUCHTH!! 12-23-1991
FUR NECP5-PINWRITER, EVTL. MIT
DRUCKERHANDBUCH, 66 FLS. AUCH
TRAKTOR FUR KOMPLETT, MAX. 120
DM, HILGERS, AACHEN,
0241-505511

Suche 386 SX, 4 MB, 2 LW, 40 MBHD
Maus und Drucker.
Hillesheimer, Tel. 089/431 3890

SUCHE TYPENRADDRUCKER FUR
SCHNEIDER JOYCE

H. LORITZ, HUEGELHEIMER WEG 1,
7800 FREIBURG,

TEL. 0761/442331

ARBEITSLOSER PC-FAN SUCHT KO-
STENGUNSTIGEN PC MIT MONITOR
UND TASTATUR

ANSCHRIFT. STEFFEN MITDANK,
GOETHESTR. 14, 0-7260 OSCHATZ

SUCHE PREISGUNSTIGEN IBM-
KOMP. 286er ODER 386er AUCH MIT
DRUCKER

Frank Miiller, Rigaer Str. 16,

0-1035 Berlin

Tel.: (O-BIn.) 5882312

Notebook oder Laptop mit 386er
Prozessor, Tel. 026 03/42 01, M. Polcyn

SUCHE NEUWERTIGE RLL-FEST-
PLATTE FUR HIGHSCREEN AT 286
SERIE Ill, ANGEBOTE MIT PREISAN-
GABE AN F. RAUSENDORF,
HAUPTSTR. 32, 0-9151 BEUTHA

Suche Speichererweiterung von

1 MB auf 2 bis 8§ MB RAM Il
Festplatte von 80 bis 200 MB
gesucht Il Angebote an Th.
Scheibler, BL. 275/8, 0-4090
Halle-Neustadt, Tel. (Halle) 6427 16

SUCHE SCHRIFTKASSETTEN FUR
HP DESKJET 500, TEL. 02 12/2098 27

Suche fur 10 Jahre alt. Kind
Einsteigersystem 80286-16 mit
Festpl. + Color-Mon.

Tel. 0037 70/32089 oder 36608

Suche Drucker STAR NL10 auch
defekt, sowie Interface PARALLEL
oder COMMODORE

Tel.: 06292/489

Einzelblatteinzug (halbautomatisch)
fir EPSON-Drucker “LQ 400" giinstig
gesucht: 07422/68 56 (werktags

ab 18 h)

SUCHE AUTOMAT. EINZELBALTTEIN-
ZUG FUR NEC P2+, TEL: 04431-57 83

Verschiedenes

HIGHSCREEN-HIGHLIGHTS NOV/DEZ
1990: WER KANN MIR GEGEN KO-
STENERSTATTUNG DIE DREI BEGIN-
NENDEN KURSE VON SEITE 51 BIS
SEITE 57 FOTOKOPIEREN.
TEL.0221-812248

Anfanger, 63 Jahre jung, mit HIGH-
SCREEN 286 MS-DOS 5/ WORKS 2
sucht Kollegen mégl. im Osten Min-
chens, der mir bei den Startproblemen
behilflich ist. Benischke, 089-6 70 76 69

Gebe Nachbhilfe fiir verschiedene
Programmpakete unter MS-DOS,
DR-DOS.

Tel.: 0754311647

COMSPEC- der COMputer SPEzial
Club -sucht noch iiberregional neue
Mitglieder. Wir bieten: Erfahrungsaus-
tausch, Hilfestellungen, PD-Soft uv.m.!
Infodisk (360/720k) gg. DM 3- in Brief-
marken von: H. Broderek, Kragener
Str. 20, 3101 Hibighorst

Schneider EURO PC Il, DM 380. MM12
S/W-Monitor; DM 130, CM14 Farbmo-
nitor; DM 380, MS-Works mit Maus;
DM 130, L. Buntin, Scherbiusstr. 1,
6000 Frankfurt 90, Tel. 069/772011

Schneider CPC 464 + Monitor +
Laufwerk 3 Zoll + viele originale Soft-
ware + Literatur.Zus. DM 500, L. Bun-
tin, Scherbiusstr. 1, 6000 Frankfurt 90.
Tel. 069/77201
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Biete HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
Nov/Dez 90 bis Mai/Jun 91 zum
Selbstkostenpreis plus Porto.

L. Buntin, Scherbiusstr. 1, 6000 Frank-
furt 90. Tel. 069/7720 11

Amiga 500; KickROM 1.3, mit BIGAG-
NUS. DM 550- A 1011; 3.1/2“
Laufwerk extern. DM 110~ A 1020;

5 1/4" Laufwerk, Netzgerat, PC
Emulator. DM 185 A 501; 512 KB
Speicher. DM 50,-. Tel. 069/7720 11

Amiga-Ab20-TV Modulator DM
45Amiga 1000-256KB RAM-Speicher
DM 25 Atari-Maus-DM 30, DATA-
Switch-3X25pol Umschalter

DM 30.. L. Buntin, Scherbiusstr. 1,
6000 Frankfurt 90, 069/77 2011

Wer kann helfen ?

Student sucht Handbuch zu PLT
5. und zu ALCHEMY II.

Bitte melden bei:

Robert Frank, Schulstr. 10,
0-4020 Halle

Verkaufe Highscreen Highlights
1/2 91 und 3/4 91.

Robert Frank, Schulstr. 10,
0-4020 Halle

Hooksiel, Nords. Fe-Hs.68qm 4-5
Pers. sofort z. Verm. 052 05-2 0033

VERSCHENKE HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS MAI/JUNI 91 NUR SELBST-
ABHOLUNG BEI FA. RENZ (HERR
TOMASELLI), ROTEBUHLSTR. 59/A,
7000 STUTTGART 1

Suche: Beschreib. und Anleitg.

fiir OCTEK-Board (386SX-Highscr.)
und AMI-Hardwaresetup (Kopien)
gegen Vergltung; Heiko Uhlich,
Roteichenstr. 13, 0-1240 Flirstenwalde

WELCHER HIGHSCREEN-EINSTEIGER
BEGINNT ZUM 1.3.92 SEIN STUDIUM
IN 44 MUNSTER (FFH-BWL) UND
HAT LUST, VORAB MIT MIR (23,M)
KONTAKT AUFZUNEHMEN ?

J. WELPER, EKBERTSTR.1,

W-4426 VREDEN

JETZT KOENNEN SIE IHRE GEWINN-
CHANCEN IM LOTTO-TOTO UM EIN
VIELFACHES ERHOEHEN,

TEL. 2183181

Suche Hard-und Software aller
Systeme. Sofort melden unter
Mo-So 18-20 Uhr 041 21/7 41 49

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
AUSGABE 1/2/91 ZU KAUFEN
TEL::07951/6421

SUCHE alte Vorkriegs-Radiogerte,
Detektoren, Rohrenpriifgeréte,

auch defekt, alte dt. Rohren und
Geratekataloge/Fachliteratur.

B. Hofmann, Kottenforststr. 81,
W-5305 ALFTER 6; T.: 02 28-64 56 56.

JEDE MENGE PC-ZEITSCHRIFTEN
WIE “CHIP, C-LIVE, C-PERSONLICH”
BILLIGST ABZUGEBEN. SUCHE
SCHALLPLATTEN DER 60ER JAHRE.
HORST KOSTER, POSTFACH 224,
7480 SIGMARINGEN.

SUCHE DRINGEND HIGHSCREEN-
HIGHLIHGTS 11-12/90 UND 1-2/91
SIEGFRIED KRESS, CAMILLO-SITTE-
WEG 7, 4630 BOCHUM 1,
0234/706362

Suche Losungshilfen zur
VGA-Version Monkey Island.
Stefan Kuppe, Melanchthonstr. 1,
4200 Merseburg

SUCHE BUCH: CHIP SPEZ|AL

COMPUTER STEUERT MARKLIN-MO-

DELL-BAHN, SCHLORKE, GUNTHER,
SCHWARZER WEG 28, IN 6670 ST,
INGBERT, TEL. 06894-47 52

Suche Soundblaster fiir meinen 286er,
Soft & Hardware zum Anschluf einer
Videokamera zum Einlesen und Verar-
beiten von Grafiken. Angebote an
Thomas Sommer, Neue Str. 6,

0-8301 Goes

EINSTEIGER SUCHT ZUM SPASS
ANWENDERN KONTAKT ZWECKS
INFOAUSTAUSCH U. RATSCHLAGEN.
(ARBEITE AUF EINER WORKSTATION
U. BIN NICHT VERNETZT) STEINER,
ELISABETHALLEE 34/5/1/5,

A-1130 WIEN

Suche dringendst HH November/
Dezember 90 bis Mai/Juni 91,

J. Wolf, Postfach 1446, 7340 Geislin-
gen. Auch leihweise

Suche die Beitrage der Kurse
Works, DR-DOS und Windows aus
HH November/Dezember 1990 bis
Mai/Juni 1991. Auch als Kopie.

|. Wolf, Postfach 1446,

7340 Geislingen

Biete Highscreen Highlights

von Nov-Dez 90 bis Dezember 91
Je DM 8, Telefon 05137/13539
Michael verlangen

Suche Highscreen Highlights

vom Nov/Dez 1990 (auch Fotokop.)
zu kaufen.

Egon Zeitler, 4700 Hamm 5,
Meisenhag 19

RESTE FUR C64: 1581, MAG
IC-FORUMGL-MODUL; SOFTWARE
UND BUCHER AB DM 1000 LISTE GE-
GEN FREIUMSCHLAG; 64er MAGA-
ZIN 88-90 + DIV. SONDERHEFTE.
ANRUFE BITTE ERST NACH 17.00
UHR, TEL.: 09367/1254

Tausche Microsoft Works 2.0
(original verpackt) gegen
Window 3.0 (origverpackt) oder
f. 250,- DM zu verkaufen
Telefon: 02301/13719

Suche Tauschpartner flir PD
und Shareware, Tel. 022 03/13298

Highscreen Highlights Méarz/
April 1991 wie neu gegen Sybek
Quick Start Handbuch fiir F&A
zu tauschen

Tel.: 06074/7 0957

TAUSCHE WING COMANDER Il neuw.
gegen WING COMANDER | WEGEN
ZU wenig freiem Speicherplatz auf
der Festplatte (21 MB Speicher-
bedarf) AB 16.00; 07151/57122

Tausche 1. Jahrgang (1990) der
HIGHSCREEN-HIGHLIGHTS kompl.
gegen ein SPIEL (Originalpreis ca. 70-)!
Sven Jeebe, Dorfkamp 30c,

2350 Neumtinster

TAUSCHE TOSHIBA LAPTOP T1000
GEGEN HIGHSCREEN MODEM
HS-2400 0.4 FRANK KRUGER, QUER-
STRASSE 7, TEL. 585 0-4414 WOR-
LTz

Tausche Highscreen Highlights

Heft Mai/Juni 91 gegen Heft
November/Dezember 90. J. Radtke,
Martin-Luther-Ring 5, 0-7290 Torgau

Wer tauscht WORKS 2.0 original
gegen Geoworks original oder verkauft
Drucker fir 150,- DM an

H. Reil, Autenmeilerstr. 50,

7775 Bermatingen, 07544/7 21 33 nur
am Weekend anrufen

Suche Laser-Drucker im Tausch
gegen 24-Nadel-Drucker, Fujisu DL
1100 mit Farboption, zahle Mehrpreis
Tel. 06187/91515

TAUSCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
12/91 GEGEN 3/4/91
TEL.069/581877

Biete MS-DOS 5.5, suche DR-DOS
6.0 Volker Weoss,Lerchenstr. 34,
7107 Nordheim. Tel.: 071 33/7561

Stellenmarkt

SUCHE EINEN NEBENBERUF, EIN
COMPUTER IST VORHANDEN, WIE
WARE ES MAL MIT ETWAS SERIO-
SEM UND LUKRATIVEM BIN EHRGEI-
Z1G UND LERNE SCHNELL. BITTE
NUR ERNSTGEMEINTE ANRUFE, TH.
BAHLIG, 07173/7 1244

Programmierer mit langjahriger
Programmiererfahrung schreibt
lhr individ. Programm auf PC |
Sprachen: PowerBasic, TPascal
Bel. Grafik, da Scanner vorh, !
Telefon: (0221) 737267

RAUM RASTATT-KARLSRUHE-B-BA-
DEN SUCHE NEBENBESCHAFTI-
GUNG MIT MEINEM 386er PC. TEXT-
VERARBEITUNG WORD UND
WORKS. PROGRAMM.SPRACHEN
COBOL UND C. TEL. 07222/5 1531

Biete PowerBasic (BasisVers.) u.
Ways for Windows;

suche PC Tools 7.1 oder Hewlett
Packard NewWave 3.0. verkaufe auch,
wenn Tausch scheitert. J. Drechsel,
Schillerstr. 103,1000 Berlin 12

HELFE IHNEN BEI INSTALLATION
VON HARD- UND SOFTWARE INKL.
EINFUHRUNG AUF IHREM PC. AUCH
IN KLEINEN GRUPPEN MOGLICH
LEIPZIG, TEL. 491263, F. DOLL,
SCHADOWSTR. 4, 07033 LEIPZIG

Viel Geld verdienen mit dem
Computer!! Einige tausend Mark
moglich, Heimtatigkeiten aller
Art. Info Tel. 077 24/3522

Fir Leute die wirklich Geld
verdienen mochten,

Junger EDV-Techniker mit
Erfahrungen in GroRsystemen
sucht anspruchsvolle Arbeit
im Raum GS, BS, GO.

Uwe Klimmek, Allee 2,
0-4303 Ballenstedt

Programmiere in dBase, EXCEL,
Pascal oder Basic. Helfe auch
bei der Installation.

Tel. 02263/1509

PC-Freak (29, flex. u. lernw.

s.g.K. in PASCAL, Word, dBase

u.a. sucht interessante ComputerAr-
beit. Angeb. bitte an Potkownik,
Waidmihlenweg 25, 5066 Erfurt

ICH HELFE bei Einfiihrung, Organisa-
tion, Programmierung in lhrem Betrieb.
(pens. Fachmann im Raum Nirnberg)
Tel. 0911-5614242

Region La Paz/Bolivien

Indianeriand

Abgedringt in unfruchtbare
Bergregionen  kidmpfen _ die
Aymara-Kleinbauern ums Uber-
leben. Die evangelische Kirche
versucht zu helfen: Da die An-
bauflichen zu klein sind, lehrt
sie Gemiiseanbau, Tierhaltung,
Fischzucht, gemeinsame Ver-
marktung. BROT FUR DIE
WELT-Spenden ermdglichen
Ausbildungsprogramme ~ und
Kreditfonds fiir Kleinprojekte.

Brot

fur die Welt

KONTO 500500500

Postgiro Kéln oder Banken und
Sparkassen. Bei vielen Kredit-
instituten liegen vorgedruckte
Spendenzahlscheine aus.

Postf. 101142 - 7000 Stuttgart 10
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Anpassung an individuelle Farb-Bediirfnisse

moglich.

in wenig Farbe konnte
E nicht schaden. Blau zum

Beispiel. Doch woher neh-
men, wenn nicht den Bildschirm
tibertiinchen? Nun, wie jedes Ge-
rit, das an den PC angeschlossen
ist, zum Beispiel Thr Drucker,
braucht auch der Monitor einen
Geriitetreiber, mit dessen Hilfe
man das Gerit (an)steuern kann.
Der Treiber fiir den Bildschirm
heifit ANSI.SYS und befindet sich
auf Threr Systemdiskette bezie-
hungsweise im Systemverzeichnis
TIhrer Festplatte (meist C: \DOS
oder C: X~ DRDOS).

Allerdings konnen Sie diesen
Treiber nicht wie ein normales
Programm mit der Endung .EXE

[DR DOS 61 A:\>
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IThr Computer
bekennt Farbe

oder .COM starten. Um ihn zu
nutzen, miissen vielmehr zwei
Voraussetzungen erfiillt sein:

— Die Datei ANSI.SYS muB sich
auf der Startdiskette bezie-
hungsweise der Festplatte be-
finden (siche oben).

— Die Konfigurationsdatei CON-
FIG.SYS muB8 den Verweis
DEVICE=ANSI.SYS bezie-
hungsweise ~ DEVICE =
C:\DOS N\ ANSL.SYS enthal-
ten, je nachdem, wie Sie Thr
System konfiguriert haben.

Dazu laden Sie die Datei CON-
FIG.SYS in den Editor (EDITOR
bei DR DOS, EDIT bei MS-DOS
5.0) und fiigen die fiir Thr System
zutreffende Zeile ein.

Bild 1: VERZEICH.BAS zeigt, wie Sie eine Bildschirmanzeige
— hier einen kleinen Hilfetext — generieren konnen

Haben Sie beim Einschalten lhres Computers auch oft das
Gefiihl, in das Maul eines giahnenden Fluf3pferdes zu
blicken? Odet es Sie auch an, auf3er einem omindsen

A:\ > oder C: \ > nur ein schwarzes Loch zu sehen? Dann
sollten Sie schleunigst etwas dagegen tun — ANSI macht’s

Wenn Sie diese beiden Schritte er-
ledigt haben, starten Sie jetzt bitte
Ihren Computer neu, da Sie sonst
die folgenden Beispiele nicht
nachvollziehen konnen.

Sind Sie enttduscht, weil das Nil-
pferd noch immer da ist? Nun, wir
werden ihm gleich die Zihne
putzen...

. Erste
Gehversuche

Fiir die weiteren Beispiele gehen
wir der Einfachheit halber davon
aus, daf Sie sich auf dem Lauf-
werk C: befinden. Wenn Sie mit
einer Startdiskette oder etwa der

DR DOS 61 A:\>

Festplatte D: arbeiten, miissen Sie
die Angaben entsprechend &n-
dern.

Geben Sie jetzt einmal den folgen-
den Befehl ein:

C:~ >prompt $d

Anschliefend driicken Sie <En-
ter>, um Thren Befehl zu besti-
tigen.
Sie sehen, Thr Computer kann Ih-
nen sogar den Kalender ersparen.
Jedesmal, wenn Sie jetzt einen Be-
fehl eingeben, erscheint anschlie-
Bend das Datum. Wenn Sie es wie-
der weghaben wollen, geben Sie
einfach den folgenden Befehl ein,
gefolgt von <Enter>:

C:\ >prompt
Und alles ist wieder beim alten.

Wie bitte? Wo denn da die Farbe
bleibt? Geduld — kommt schon:

C: N\ >prompt $e[1m$d

Ein strahlender Tag!
Oder so:

C: N >prompt $e[5m$d

Auch ganz witzig.
Oder aber so:

C:\ >prompt $e[34m$d
Ein blauer (Mon-7) Tag.

Haben Sie es bemerkt? Die Se-
quenz “$elirgendetwas m*“ macht
das (Bildschirm-)Leben bunter.
Das “$e* steht fiir “Escape“. Da
man dieses Zeichen aber nicht di-
rekt eingeben kann (probieren Sie
es doch einmal!), muf man den
Umweg gehen.

Experimentieren Sie einfach ein
wenig mit anderen Zahlen herum,
bevor Sie weiterlesen. Am besten
benutzen Sie Werte zwischen 30
und 47 (Tabelle 2).

Bild 2: MENUE.BAS demonstriert ein individuelles Menii mit
der Funktionstasten-Belegung




ANSI-Befehle

Befehl Bedeutung

ESC[y;xH  horizontale und vertikale Cursorposition; Nullpo-
sition ist die linke obere Ecke des Bildschirms

ESCly,xf wie oben

ESC[yA bewegt Cursor in aktueller Spalte um y Zeilen
nach oben

ESC[yB bewegt Cursor in aktueller Spalte um y Zeilen
nach unten

ESC[xC bewegt Cursor in aktueller Zeile um x Spalten
nach rechts

ESC[xD bewegt Cursor in aktueller Zeile um x Spalten
nach links

ESCJ[2]J Bildschirm 16schen (cls)

ESC[K 16scht in aktueller Zeile von Cursorposition bis

Zeilenende

ESCln,...;nm setzt Bildschirmmodus (sieche Tabelle 2)

ESC[n,...;np

Definition einer Taste (siche Tabelle 3)

Tabelle 1: Escape-Befehle

ANSI-Anzeigemodi -

Der Befehl ESC/n;...;nm setzt verschiedene Bildschirmmodi, die
bis zur néchsten Sequenz dieser Art erhalten bleiben; die verschie-
denen Bildschirmmodi (n) sind in der folgenden Tabelle dargestellt.

Parameter (n) Bildschirmmodus

1. allgemein:
0

] L B

8

Standardwert einstellen (weiBe Zeichen auf
schwarzem Grund)

hohe Intensitat (fett)

Unterstreichen (nur bei S/W-Bildschirmen)
Blinken

Inversdarstellung (schwarze Zeichen auf weiBem
Grund)

unsichtbar (schwarz auf schwarz)

2. Vordergrund:

30
31
32
33
34
35
36
37

Schwarz

Rot

Vordergrund Griin
Gelb

Blau

Magenta

Zyan

Weif

3. Hintergrund:

40
41
42
43
44
45
46
47

Schwarz
Rot
Griin
Gelb
Blau
Magenta
Zyan
Weil

Beispiel: ESC[1;33;44m erzeugt intensiv-gelbe Zeichen auf

blauem Hintergrund

Tabelle 2: Grafikbefehle mit ANSI.SYS

Wbl e 3L

Tastaturcodes

Der Befehl ESClan;n;... ;np dndert die Funktion einer Taste. Das er-

oot

ste "n

steht fiir die zu éindernde Taste, darauf folgt die Anderung

selbst. Bei den Sondertasten (zum Beispiel Funktionstasten) geht
dem Tastencode selbst eine 0 voraus.

Beispiel: ESC[0;59;56 belegt die Taste <FI > mit dem Buchsta-

ben A.

Statt eines neuen Tastencodes konnen Sie auch eine in Anfiihrungs-
striche eingeschlossene Zeichenfolge angeben.

Beispiel: ESC[0;59;“dir/p* belegt <F1 > mit dem Befehl DIR/P.
Die Funktionstasten haben folgende Codes:

Taste allein mit <Shift> mit <Strg> mit <Alt>
<Rl 59 84 94 104
<F2> 60 85 95 105
< H3>E 61 86 96 106
<F4> 62 87 97 107
<H5>1163 88 98 108
<F6> 64 89 99 109
<Hj > 67 90 100 110
<F8> 66 91 101 111
<HO=0 6/ 92 102 112

<FI10> 68 93 103 113

Tabelle 3: Tastencodes

Auch die Position des Datums
kann man selbst festlegen. Der
ANSI-Befehl dafiir lautet “H*, da-
vor kommt erst die Zeile, dann die
Spalte:

C: ™ >prompt
$e[31,;44m $d

Sie sehen, man kann auch mehre-
re Befehle hintereinander schrei-
ben. Eine Auswahl der ANSI-Be-
fehle finden Sie in Tabelle 1
(ebenfalls zum  Experimen-
tieren!).

Achten Sie bitte auf die GroB- und
Kleinschreibung der ANSI-Befeh-
le, und trennen Sie aufeinander-

@, e

folgende Zahlen mit einem “;

Die ganze Sache hat allerdings ei-
nen Haken: Wenn Sie den Compu-
ter abschalten, ist alles wieder
futsch. Es sei denn, man schreibt
den Befehl in die AUTO-
EXEC.BAT.

$e[1;60H

gfé Ohne Farbe
. fehlt dir was

Wiire es nicht noch schoner, einen
kleinen, bunten Hilfetext auf dem
Bildschirm zu haben? Es wire al-
lerdings mehr als eine Sisyphusar-
beit, wollte man diesen Text mit
allen Prompt-Befehlen jedesmal
neu schreiben. Mit einem kleinen
Trick konnen Sie dies umgehen:
Gibt man eine Datei, die Prompt-

Befehle enthilt, mit TYPE auf
dem Bildschirm aus, ist das ge-
nauso, als wiirde man die Befehle
direkt eingeben. Ein weiteres Pro-
blem sei jedoch nicht verheim-
licht: Die Befehle miissen alle in
einer Zeile stehen — und das ist
schwer zu regeln, insbesondere,
wenn die Texte etwas ldnger sind.
Auch eine normale Textverarbei-
tung hilft hier nicht weiter. Anstel-
le des “$e“ miifte man hier nim-
lich das Escape-Zeichen einge-
ben, und da spielt kaum ein Text-
programm mit. Ausnahme: Der
EDITOR von DR DOS 6.0.

"~ Und bist du

~ nicht willig, so
brauche ich
BASIC

Ein kleiner Trick macht’s aber
dennoch moglich: Man 148t sich
die Datei von einem BASIC-Pro-
gramm schreiben! Anstelle des
Escape-Zeichens gibt man dessen
ASCII-Nummer (27) an und 14Bt
dann das Zeichen ausdrucken.
Unser erstes Beispiel schreibt eine
Hilfe-Datei zum Wechseln von
Verzeichnissen. Wenn Sie nicht
mehr wissen, wie das im einzel-
nen geht, geben Sie einfach ein:

C: \ >type laufwerk.scr
gefolgt von — Sie ahnen’s schon —
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< Enter>, und schon haben Sie
es. Aber diesmal eben nicht
schwarz auf weil.

Das zweite Beispiel zeigt Thnen,
wie Sie ein Menii fiir Thre neu be-
legten Funktionstasten schreiben.

Noch ein kleiner Tip: Wenn Sie
noch Platz auf Thren Funktionsta-
sten haben, legen Sie doch einfach
den kompletten Type-Befehl dar-
auf; zum Beispiel auf <FI0>
liegt “cd®, auf <Alt-FI0> “type
Laufwerk.scr. Der Befehl fiir die

AUTOEXEC lautet:

$e[0;113;"“type laufwerk
.scr”;13p

“0:113 ist der Code fiir <Alt-
FlI0>, “I13“ bewirkt, daf der Be-
fehl sofort nach dem Driicken der
Taste ausgefiihrt wird; die Tasten-
codes stehen in Tabelle 3.

Weitere Erkldrungen sind den
Listings zu entnehmen; Sie
konnen also leicht die Program-
me an Thre Bediirfnisse anpas-
sen. Damit Thr personlicher

Computer endlich Farbe be-

kennt...

Die ‘Beispiele in diesem Beitrag
beziehen sich allesamt auf Farb-
grafikkarten. Fiir Monochrom-
beziehungsweise Hercules-Karten
treffen die Farbbefehle natiirlich
nicht zu; die Tastaturbefehle sind
jedoch  uneingeschrinkt  ver-
wendbar.

Die Listings sind ausnahmsweise
nicht strukturiert programmiert
und mit Zeilennummern verse-

hen, damit auch Benutzer von
GW-BASIC auf ihre Kosten kom-
men. Wer mit PowerBASIC arbei-
tet, kann die Nummern einfach
weglassen.

(hr)

160 REM
170 REM Initialisierung

300 Z1ELFARBE$="35;43m"

320
330 CLS

EINGBFARBE$="33;47m"

350 WHILE INKEY$=""

360  WEND

370 PRINT"...erzeuge ANSI-Datei...
380 REM Datei erdffnen

390 OPEN "o",#1,DATEI$

400 REM in Datei schreiben

560 PRINT"Aufruf der Datei

100 REM Fedrie i ek ki dokododekodek detekoiok ik okekookkoiokoiok koiekedokodoiedekoieke koo koeokoiok ook

110 REM * VERZEICH.BAS s
120 REM * Erzeugen einer Hilfe-Datei flir das Wechseln von Verzeichnissen *
130 REM * ==-==--=- = mmeeesemmemsessmemm oo e—cmeooeooaoeoe- *
140 REM * (c) 1991 hr fir Highscreen HIGHLIGHTS *

180  ESC$=CHR$(27)+"["

190  DATEI$="verzeich.scr"

200 TITEL$="WECHSELN VON VERZEICHNISSEN"

210 ZIEL1$="1. Inhalt des aktuellen Verzeichnisses:"
220 EINGB18="C:\>DIR/W  <ENTER>"

230 ZIEL2$="2. Wechseln in gewiinschtes Unterverzeichnis:"
240  EINGB2$="C:\> CD (Name des Verzeichnisses)

250 ZIEL3$="3. Inhalt wieder mit dem DIR-Befehl (s.o.)"
260 ZIEL4$="4. .EXE-, .COM- oder .BAT-Datei starten"
270  ZIEL5$="5. Riickkehr ins Hauptverzeichnis:"

280  EINGBS5$="C:\> CD.. <ENTER>

290 REM Farben fiir Zieltext: Vordergr=magenta, Hintergr=gelb

310 REM Farben fiir eingtext: Vordergr=gelb,

340 PRINT"Bitte driicken Sie eine Taste zum Programmstart...

410 PRINT #1,ESCS+"44m";

420  PRINT #1,ESC$+"2J";

430  PRINT #1,ESC$+"1;22H";

440 PRINT #1,ESC$+"31m"+TITELS;

450  PRINT #1,ESC$+ZIELFARBES+ESCS+"5;15H+ZIELTS;
460  PRINT #1,ESCS+EINGBFARBES+ESCS+"7;20H"+EINGB1S;
470 PRINT #1,ESC$+ZIELFARBE$S+ESCS+"9;15H"+Z1EL2S;
480  PRINT #1,ESC$+EINGBFARBES+ESCS+"11;20H"+EINGB2S;
490 PRINT #1,ESC$+ZIELFARBES+ESCS+13;15H"+ZIEL3S;
500 PRINT #1,ESC$+"15;15H"+ZIEL4S;

510  PRINT #1,ESC$+"17;15H"+ZIELSS;

520  PRINT #1,ESC$+EINGBFARBES+ESC$+"19;20H"+EINGB5S;
530  PRINT #1,ESCS+'m"

540 CLOSE

550 PRINT

" ;DATEIS ;"

<ENTER>"

Hintergr=wein

mit dem TYPE-Befehl!"

Listing 1: VERZEICHNIS.BAS

150 REM *
160 REM * Hinweis:

100 REM Ao dedededed otk et g d g ek doodoied ek ook dokekoook ik kol ok
110 REM * Programm MEN(.BAS
120 REM *

130 REM * erzeugt eine Menii-Datei im ANSI-Format,
140 REM * die liber den TYPE-Befehl aufgerufen wird.

In der Datei CONFIG.SYS muB der

* o % * * *
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210 REM
220 REM Initialisierung
230 DATEI$="menue.scr"

420 TXTFARBE$="0;30;45m"
430  LINIE$=STRING$(70,205)
440 CLS

451

460 WHILE INKEY$=""

470 WEND

480 PRINT"...erzeuge ANSI-Datei...
490 REM Erdffnen der Datei MENUE.SCR:
500 OPEN "O",#1,DATEIS$

510 REM Schreiben in Datei

680 PRINT #1,ESCS$+"6;5H"+LINIES
690 PRINT #1,ESC$+"m"
700 CLOSE

710 PRINT

720 PRINT"Aufruf der Datei
730 END

" ;DATEIS ;"

170 REM * Aufruf DEVICE=ANS.SYS stehen x
180 REM ¥==svecccsaccccanncnnassnssnnsnsaneosnanmmnmmnmnnns *
190 REM * (c) 1991 hr fiir Highscreen HIGHLIGHTS *

200 REM *kkikiokkikiikikkikiobkiob kbbb ki okkkd

REM Farben fiir Funktionstaste: Vordergr=rot, Hintergr=gefb, 1=intensiv:

240  TITELS="M E N (v

250 LINIE1$="======¢

260 REM Die Escape-Sequenz:
270 ESC$=CHRS(27)+"["
280 REM Die Belegung der Funktionstasten:
290 TEXT$(1)="Menii"

300 TEXT$(2)="dir/u"

310 TEXT$(3)="type"

320 TEXT$(4)="copy"

330 TEXTS$(5)="cd.."

340 TEXT$(6)="CONTEXT"
350 TEXT$(7)="SCHACH"
360 TEXTS$(8)=""

370 TEXT$(9)=11

380 TEXT$(10)="exit"

390 |

400 FTFARBE$="31;43;1m
41

0  REM Farben fiir Tastenbelegung: Vgr=schwarz, Hgr=magenta, O=normal:

0 PRINT "Bitte driicken Sie eine Taste zum Programmstart...

PRINT #1,ESC$+"4;50H"+ESCS+FTFARBES+"F4 "+ESCS+TXTFARBES+TEXTS(4);
PRINT #1,ESC$+"4;65H"+ESC$+FTFARBES+"F5 "+ESCS+TXTFARBES+TEXTS(5);

PRINT #1,ESC$+"5;20H"+ESC$+FTFARBES+"F7 "+ESC$+TXTFARBES+TEXTS$(7);
#1,ESC$+"5;35H"+ESCS$+FTFARBES+"F8 "+ESCS+TXTFARBES+TESTS(8) ;
ﬂ1,ESCS*"S;SOH"fESC&;FTFARBES*"FQ "+ESCS+TXTFARBES+TXTS(9) ;

#1,ESC$+"5;65H"+ESC$+FTFARBES+"F10"+ESCS$+TXTFARBES+TXT$(10) ;

520  PRINT #1,ESC$+"44m"

530  REM Bildschirm Lloschen:

540 PRINT #1,ESC$+"24"

550  PRINT #1,ESCS$+"1;32H"+TITELS;

560  PRINT #1,ESC$+"2;32H"+LINIETS;

570 REM die Tastenbelegung:

580 PRINT #1,ESCS+"4;5H"+ESCS+FTFARBES+"F1

590 PRINT #1,ESC$+"4;20H"+ESCS+FTFARBES+"F2
600 PRINT #1,ESC$+"4;35H"+ESCS+FTFARBES+"F3
610

620

630 PRINT #1,ESC$+"5;5H"+ESCS+FTFARBES+"F6

640

650 PRINT

660 PRINT

670 PRINT

"+ESCS+TXTFARBES+TEXTS(1);
"+ESC$+TXTFARBES+TEXTS(2) ;
"+ESCS+TXTFARBES+TEXTS(3) ;

"+ESCS+TXTFARBES+TEXTS(6) ;

mit dem TYPE-Befehl!

Listing 2: MENUE.BAS
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CONFIG.SYS-Pogrammierung in DR DOS 6.0

Systemkonfiguration
nach Maf

DR DOS 6.0 bietet unter anderem die Moglichkeit, bereits
in der CONFIG.SYS wichtige Entscheidungen abzufragen.
Im folgenden Beitrag erfahren Sie, wie Sie die Konfigura-
tionsdatei programmieren konnen.

a es sich beim Einsatz von
D PCs unter DOS nach wie

vor nicht immer vermei-
den ldBt, fiir den Einsatz unter-
schiedlicher Anwenderprogram-
me auch unterschiedliche System-
konfigurationen zu verwenden, ist
der Anwender oft gezwungen,
verschiedene CONFIG.SYS-Da-
teien aufzubewahren und jeweils
nach Bedarf umstindlich durch
Kopieren oder Umbenennen zu
aktivieren oder aber jeweils vor
Aufruf der gewiinschten Anwen-
dung die notwendigen Anderun-
gen von Hand durchzufiihren.

Dialoggesteuer-
te System-
konfiguration

DR DOS 6.0 ermoglicht tber die
in diesem Betriebssystem erstmals

enthaltenen Befehle zur Program-
mierung der CONFIG.SYS-Datei
eine elegante und anwender-
freundliche Steuerung der Sy-
stemkonfiguration im Dialog mit
dem Benutzer.

Diese Technik erspart das stindi-
ge Veriindern bezichungsweise das
Kopieren der jeweils gerade bend-
tigten CONFIG.SYS-Datei. Da-
her bietet es sich auch an, fiir ein-
zelne Anwendungen eine wirklich
optimale  Systemkonfiguration
vorzusehen, die nach einem Sy-
stemneustart dann iiber ein Menii
oder einen Tastendruck auf ein-
fachste Weise ausgewihlt werden
kann. Da bereits in der System-
konfiguration ~Umgebungsvaria-
blen gesetzt werden konnen, kann
die Information iiber die ausge-
wihlte Konfiguration an die
AUTOEXEC-Datei  iibermittelt
und ausgewertet werden.

So meldet sich unsere CONFIG.SYS nach dem Rechnerstart

Eine Ubersicht iiber die einzelnen
Kommandos finden Sie auf Seite
86.

~ Verschachtelte
53% Meniis

Da die verschiedenen Sprungbe-
fehle auch verschachtelt verwen-
det werden konnen, besteht die
Moglichkeit, mehrstufige Meniis
Zu gestalten, so daB der PC sehr
schnell auch fiir eine Vielzahl un-
terschiedlicher Anwendungen op-
timal konfiguriert werden kann.

Da auf dem Bildschirm beliebige
Texte ausgegeben werden kdnnen,
kann dem Anwender die Auswahl
der jeweils geeigneten Konfigura-
tion dennoch sehr einfach angebo-
ten werden.

So kénnte beispielsweise einer der
Meniipunkte der obersten Ebene
sein “Auf Netzwerk zugreifen®,
Wird diese Option gewihlt, kdénn-
te die nichste Meniiebene eine je-
weils auf verschiedene Applika-
tionen abgestimmte Auswahl an-
bieten (mit oder ohne EMS, mit
oder ohne Maustreiber, mit oder
ohne ANSI-Treiber etc.).

Die optische
Gestaltung

Durch die vielfiltigen Konfigura-
tionsméoglichkeiten, die die CON-
FIG.SYS-Programmierung  er-
laubt, besteht die Gefahr, daB der
Anwender bei der Auswahl der
richtigen Option  iberfordert
wird. Dies kann jedoch einfach
verhindert werden, da der gesam-
te Bildschirm fiir beliebige Hilfs-
texte zur Verfiigung steht und so-
gar jeweils ein Menii-Unterpunkt
einen Hilfsbildschirm mit Hinwei-
sen zum jeweiligen Menii anzei-
gen konnte.

Da der Cursor frei positioniert
werden und auch der erweiterte
IBM-Zeichensatz mit seinen Gra-
fikzeichen verwendet werden

Escape-Sequenzen

So programmieren Sie die Bildschirmausgabe:

Im nebenstehenden Beispiel wird die Bildschirmausgabe durch so-
genannte Escape-Sequenzen “aufgemotzt“. Es handelt sich dabei
um Befehle zur Ansteuerung des Bildschirms. Um solche Escape-
Sequenzen einzugeben, gehen Sie im EDITOR wie folgt vor:

— driicken Sie die Tastenkombination < Strg-P>

— driicken Sie <Esc>

— auf dem Bildschirm erscheint die Zeichenfolge ™ [

— driicken Sie jetzt <Strg-Alt> <8>

— es erscheint eine weitere eckige Klammer [

— geben Sie den gewiinschten ANSI-Befehl ein, zum Beispiel 2]
zum Loschen des Bildschirms

Wichtig: Es funktioniert nicht, wenn Sie statt der Tastenkombina-
tion <Strg-P> < Esc> einfach nur die Zeichen™ und [ eintippen;
das Ergebnis sicht zwar auf dem Bildschirm genauso aus, aber DR
DOS interpretiert nur im ersten Fall die Zeichenfolge als Steuerzei-
chen. Sie sollten deshalb auch keine Textverarbeitung benutzen,
um solche ANSI-Dateien zu erstellen, sondern auf den DR-DOS-
Editor zuriickgreifen. Ubrigens kénnen Sie dieses Zeichen nicht
auf dem Drucker ausgeben — dieser interpretiert das Escape-Zei-
chen néimlich als Steuerzeichen. Deshalb haben wir es beim Ab-
druck unseres Beispiel-Listings auch durch die Zeichenfolge “~ [*
ersetzt.
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kann, wird die Anwenderfreund-
lichkeit nur durch die Kreativitit
und Miihe begrenzt, die der Ge-
stalter einer solchen CON-
FIG.SYS-Datei zu investicren be-
reit ist.

Die Eingabe der Grafikzeichen
kann im Editor von DR DOS 6.0
tiber die Taste <Alt> und die
Zifferntasten des Nummernblocks
erfolgen. Wird bei gedriickter
<Alt> Taste eine maximal drei-
stellige Zahl eingegeben, so wird
nach anschliefendem Loslassen
der <Alt>-Taste diese Zahl als
ASCII-Wert angesehen und das
entsprechende Zeichen im Editor
angezeigt. Uber die Grafikzeichen
des erweiterten IBM-Zeichensat-
zes lassen sich auf diese Weise op-
tisch recht ansprechende Masken
mit Umrandung und Schatten dar-
stellen. Eine Auflistung aller Zei-
chen des IBM-PC-Zeichensatzes
sowie deren ASCII-Werte befindet
sich im Anhang B des Handbu-
ches zu DR DOS 6.0.

Zu guter Letzt
auch noch in
Farbe

Wem die Gestaltungsmoglichkei-
ten iiber die Grafikzeichen noch
nicht geniigen, der kann iiber ei-
nen kleinen Trick seine Meniis so-
gar noch in verschiedenen Farben
darstellen, wobei sowohl die
Vordergrund- als auch die Hinter-
grundfarbe gewechselt werden
kann. Der Trick besteht darin, den
ANSI.SYS-Treiber zu laden und
iiber die ANSI-Escape-Sequenzen
anschlieBend die Bildschirmsteue-
rung des ANSI-Treibers zu nut-
zen. Der Nachteil dieser Methode
liegt darin, daff der ANSI-Treiber
im System geladen werden muf}
und etwas Speicher kostet. Eine
ANSI-Sequenz beginnt immer mit
einem Escape-Zeichen, das im
Editor von DR DOS 6.0 iiber die
Tastenkombination < Ctrl-P>
(auf deutschen Tastaturen < Strg-
P>) und anschliefendes Driicken
der Escape-Taste erzeugt werden
kann. In unserem Textkasten “Es-
cape-Sequenzen“ (Seite 85) fin-
den Sie eine ausfiihrliche Anlei-
tung, wie Sie diese Zeichen einge-
ben. Eine detaillierte Beschrei-
bung der ANSI-Steuersequenzen
selbst befindet sich in Kapitel 11
des Handbuches zu DR DOS 6.0.

Was niitzt die schonste Meniiaus-
wahl zur Detailoptimierung der
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Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung
Kommando
Anwendung
Wirkung
Kommando
Anwendung
Wirkung
Kommando
Anwendung
Wirkung
Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung

Kommando
Anwendung
Wirkung

CONFIG.SYS-Befehle

+ 9
: 7*Wahlfreier Text” < CONFIG.SYS-Anweisung >
: Wenn wihrend der Abarbeitung der CONFIG.SYS-Datei eine Anweisungszeile erreicht

wird, die mit einem Fragezeichen (?) beginnt, erscheint eine Abfrage auf dem Bild-
schirm, ob diese Anweisung ausgefiihrt oder ignoriert werden soll. Der Text der Abfrage
kann in Hochkommata direkt hinter das Fragezeichen (7) gesetzt werden. Ist kein Text
vorhanden, wird die Anweisung selbst auf dem Bildschirm dargestellt.

: :Marke
Anwendung :
: Dieses Kommando definiert eine Sprungmarke innerhalb der Datei CONFIG.SYS, die als

: < Textmarke >

Referenz fiir die Kommandos GOTO, GOSUB und SWITCH verwendet werden kann.

: CHAIN
: CHAIN < Dateiname >
: Die Abarbeitung der Befehle der CONFIG.SYS-Datei wird an dieser Stelle abgebrochen

und die Konfigurierung mit den Anweisungen in der angegebenen Datei fortgesetzt.

: CLS

. CLS

: Loscht den Bildschirm

: CPOS

: CPOS <Zeile>, < Spalte >

: Positioniert den Cursor an der angegebenen Stelle auf dem Bildschirm
: ECHO

:ECHO <Text>

: Gibt den angegebenen Text auf dem Bildschirm aus

: EXIT

JEXIT

. Beendet die Systemkonfiguration

: GOSUB

: GOSUB < Marke >

: Bei der Abarbeitung der CONFIG.SYS erfolgt ein Sprung zu der angegebenen Textmar-

ke. Es werden so lange die auf diese Marke folgenden Anweisungen ausgefiihrt, bis eine
RETURN-Anweisung auftritt. Ist dies der Fall, wird zu der direkt auf das betreffende
GOSUB-Kommando folgenden Anweisung zurlickgesprungen und die Konfiguration dort
fortgesetzt.

: GOTO
: GOTO <Marke >
: Bei der Abarbeitung der CONFIG.SYS erfolgt ein Sprung zu der angegebenen Textmar-

ke. Die Bearbeitung wird mit den auf diese Marke folgenden Anweisungen fortgesetzt.

: REM
:REM < Anweisung > oder <Text>
: Eine Zeile, die mit der REM-Anweisung beginnt, wird als reine Kommentarzeile betrach-

tet und bei der Bearbeitung ignoriert.

: RETURN
:RETURN
: Bei der Bearbeitung der CONFIG.SYS wird zu der zuletzt ausgefiihrten GOSUB-Anwei-

sung zuriickgesprungen und die Konfiguration mit den darauffolgenden Anweisungen
fortgesetzt.

: SET

: SET < Name > = <Textparameter >

: Belegt die Umgebungsvariable <Name > mit dem Wert < Textparameter >

: SWITCH

: SWITCH <Markel >, <Marke2>, ...

: Bei Auftreten einer SWITCH-Anweisung wird der Anwender zur Auswahl einer Stelle

aufgefordert, an der die Systemkonfiguration fortgesetzt wird. Die Auswahl erfolgt durch
Eingabe einer der Tasten 1 bis 9, wonach wie bei einem GOSUB-Befehl zu der entspre-
chenden Marke gesprungen wird.

: TIMEOUT
: TIMEOUT < Wartezeit >
: Uber das Kommando TIMEOUT kann festgelegt werden, daB die Wartezeit auf eine Be-

nutzereingabe im AnschluB an eine 7- oder SWITCH-Anweisung auf den angegebenen
Wert begrenzt wird. Ist wihrend dieser Zeit keine Eingabe erfolgt, wird die >-Anweisung
ignoriert beziehungsweise die erste Marke der SWITCH-Anweisung angesprungen.

Alle Befehle zur Programmierung der CONFIG.SYS unter DR DOS 6.0 im Uberblick
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Systemkonfiguration, wenn dann
nicht auch das Anwendungspro-
gramm automatisch gestartet wer-
den kann, fiir das sich der Anwen-
der entschieden hat? Daher bietet
DR DOS 6.0 einen Mechanismus,
wie die Entscheidung des Anwen-
ders von der CONFIG.SYS-Bear-
beitung an die AUTOEXEC
.BAT-Datei iibergeben und in die-
ser dann gezielt auf diese Auswahl

reagiert werden kann: In der
CONFIG.SYS-Datei konnen Sie
bereits Umgebungsvariablen fiil-
len, die dann bei der Bearbeitung
der AUTOEXEC.BAT ausgewer-
tet werden kénnen.

Ubergabe der
 Auswahlent-

- scheidung an

- AUTOEXEC.BAT

Falls sich der Anwender beispiels-
weise beim Systemstart dafiir ent-
scheidet, im Netzwerkbetrieb mit
NOVELL zu arbeiten, kann in der
CONFIG.SYS bereits, wie im

TIPS & TRICKS

nachfolgenden Beispiel ersicht-
lich, der Netztreiber IPX.COM
geladen und eine Variable NETZ-
WERK auf “Ja“ gesetzt werden
(der Name der Variablen und der
zugewiesene Wert konnen frei ge-
wihlt werden). In der AUTO-
EXEC.BAT-Datei kann dann der
Wert dieser Variablen abgefragt
und, falls dieser mit “Ja“ belegt
ist, sofort die LOGIN-Sequenz
aufgerufen werden. Auf diese
Weise koénnen Sie den Rechner
iiber einen einzigen Tastendruck
gezielt und optimal in den jeweils
gewlinschten Zustand versetzen.

Bevor Sie nun unser Beispiel ab-
tippen, sollten Sie zuerst eine Si-
cherheitskopie ~ Threr  CON-

FIG.SYS anlegen, etwa mit
C: ™ >copy config.sys *.s$s
Diese konnen Sie spiter mit
C:\ >copy config.s$s *.sys
wieder zuriicksetzen.
(Peter Bodinet/hr)

REM *

REM *

SHELL=C:\COMMAND.COM C:\ /P /E:512
BREAK=0N

HIBUFFERS=15

FILES=20

FCBS=4,4

FASTOPEN=512

LASTDRIVE=E

HISTORY=ON, 256, ON , OFF, OFF
COUNTRY=049, , C: \DRDOS\COUNTRY .SYS
HIDOS=ON

REM *

REM *
HIDEVICE=C:\DRDOS\ANSI.SYS

REM *

REM * ausfiihren.
REM *
TIMEOUT = 10

REM *

REM *
ECHO "[L44;36m
ECHO “[L2J
cpos 3,12

REM * Durch SETUP erzeugte "gewdhnliche" CONFIG.SYS-Anweisungen

REM * Der ANSI-Treiber erlaubt farbige Menis

REM * Falls 10 Sekunden lang keine Eingabe erfolgt, automatisch Option 1

REM * Jetzt lber ANSI-Sequenzen den Meniibildschirm aufbauen

ECHO “CL42;35my
cPOS 4,12
ECHO "CL42;35m|
CPOS 5,12

DIGITAL

RESEARCH

Dos (5

ECHO "[[42;35mbemm
CPOS 6,13

ECH
ECHO

46;30m

CPOS 9,24

ECHO * Systemkonfigurationsmenii *
CPOS 12,20

ECHO ¢

CPos 13,20
ECHO | Maximalen Hauptspeicher (1)
CPOS 14,20
ECHO |  NOVELL Netware laden (2
CPOS 15,20
ECHO | EMS aktivieren (3)
CPOS 16,20
ECHO | Wing Commander starten (4)
CcPOS 17,20
ECHO | Keine Zusatztreiber (5)
CPOS 18,20
ECHO L

CPOS 19,21
ECHO
cPOS 21,22

ECHO Bitte Treffen Sie Ihre Wahl:
CPOS 21,51

SWITCH MEMMAX,NET, EMS, WING, NONE
HIDEVICE=C:\MOUSE.SYS

GOTO END

=MEMMAX
GOSUB RESET_SCREEN

RETURN

sNET
GOSUB RESET_SCREEN

REM HIINSTALL=C:\DRDOS\IPX.COM
SET NETZWERK=Ja

REM IF "ZNETZWERKZ"=="Ja" GOTO NET
RETURN

:WING
GOSUB RESET_SCREEN

SET WING_COMMANDER=Ja

RETURN

:EMS
GOSUB RESET_SCREEN

RETURN

:NONE
GOSUB RESET_SCREEN
RETURN

REM *

REM *
:RESET_SCREEN
ECHO "LLOm
ECHO “[[2J
RETURN

“END

HIDEVICE=C:\SSTORDRV.SYS
HIDEVICE=C:\DEVSWAP.COM

fiir das Escape-Zeichen

DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.SYS /F=NONE /K=AUTO /B=FFFF /V /R=AUTO /U=BO0O-BTFF

DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.5YS /F=NONE /K=AUTO /B=FFFF /V /R=AUTO /U=B000-B7FF
REM An Autoexec iUbergeben, dap das Netz geladen werden soll.

REM In AUTOEXEC.BAT dann folgende Zeile einfiigen:

DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.5YS /F=AUTO /K=AUTO /B=FFFF /R=AUTO /U=B000-BTFF
REM An Autoexec Ubergeben, dafi WING COMMANDER gestartet werden soll.

REM In AUTOEXEC.BAT dann folgende Zeile einfiigen:
REM IF "ZWING_COMMANDER%"=="Ja" GOTO WING

DEVICE=C:\DRDOS\EMM3B6.5YS /F=AUTO /K=AUTO /V /B=AUTO /R=AUTO /U=B00O-B7FF

REM * Den Bildschirm Loéschen und die Original-Farbwerte zuriickstellen.

Unsere Beispiel-CONFIG.SYS. Die Zeichenfolge “~ [“ steht
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Unser heifSer Draht zu VOBIS

@® Monitorschwenkarm

Je flexibler ein Arbeitsplatz ge-
staltet werden kann, desto ange-
nehmer ist das Arbeiten. Der Mo-
nitor wird mit Hilfe des Schwenk-
arms in die richtige Hohe und Nei-
gung gebracht. Der von VOBIS
angebotene Schwenkarm ist sehr
robust gebaut und hat dadurch ein
betrichtliches Gewicht. Die zwei
Gelenke sorgen fiir die flexible
Einstellung.

Der Mindestabstand des Plateaus
zur Tischplatte ist 15 cm. Mit Hil-
fe eines Hebels 14t sich die Nei-
gung des Plateaus verdndern. Der
Spielraum betréigt dabei 15 Grad.
Weiterhin 146t sich das Plateau
wie auch der Schwenkarm um 360

Avsvie

Hix:Dialog

HIGHSCRE

Boc-Bild

=

i Bildschirmte:=t

L\

Grad drehen. Am unteren Gelenk
ist ein Drehknopf angebracht. An
ihm konnen Sie die Federspan-
nung einstellen, die vom Gewicht
des Monitors abhingt. Damit ver-
hindern Sie, daB der Monitor
durch sein Eigengewicht den
Schwenkarm runterdriickt bezie-
hungsweise daB der Schwenkarm
ungewollt in die hochste Position
zuriickschnellt. Unterhalb des
Plateaus ist eine Schiene ange-
bracht. Wenn Sie diese herauszie-
hen, konnen Sie dort Thre Tastatur
abstellen. Der Preis liegt bei
249,— DM.

(sb)
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Bild 1: Bildschirmtext unter Windows mit Teles

Im Hardwarebereich bietet VOBIS einen
neuen Leise-Drucker sowie einen Monitorschwenk-

arm an. Aufierdem gibt es wieder einen Preiskniiller: Ein
Scanner fiir weniger als 200,— DM. im Softwarebereich
gibt’s einen Leckerbissen fiir Windows-Fans: einen
Btx-Decoder, der ohne Postbox auskommt.

® Laser-Etiketten

Kennen Sie das Problem? Sie
schreiben einen Brief. Der Text
14Bt sich wunderbar iiber den La-
serdrucker ausgeben, doch die
Umschlige miissen Sie mit der
Hand beschriften. Das ist vorbei.
Jetzt konnen Sie auch Thre AdreB-
aufkleber iiber den Laserdrucker
anfertigen. VOBIS bietet Etiketten
an, die fiir Laserdrucker und Ko-
pierer geeignet sind. In einer Ver-
packung sind 100 Blatt DIN A4.
Jedes der Blitter besteht aus 24
Etiketten, die 37,12 mm hoch und
70 mm breit sind. Der Preis fiir
2400 Etiketten ist 29,— DM.

(sb)

@ Fenster zur Welt

Bix gewinnt fiir Computerbesitzer
als Medium zur Informationsbe-
schaffung und Dateniibertragung
zusehends an Bedeutung. Der Te-
les-Decoder ist einer der ersten,
die direkt unter Windows ar-
beiten.

Bei dem “Gerit* — im streng po-
stalischen Sinn — handelt es sich
um eine Softwareldsung, die le-
diglich ein Modem bendétigt.

Beim Btx-Betrieb macht der Win-
dows-Decoder eine ausgespro-
chen gute Figur. Er prisentiert
sich in zwei Fenstern — das eine,
zwischen Hoch- und Querformat
umschaltbar, beherbergt die “Be-

| dienungselemente® (Wihlfeld
etc.), das zweite das Btx-Bild.

Die Bildanzeige der Btx-Seiten
kann von Grafikdarstellung auf
reine Textzeichenwiedergabe um-
gestellt werden. Dies beschleunigt
die Bildausgabe und ermdglicht
die Ubernahme von Texten aus
Btx-Seiten in die Zwischenablage.

Btx-Bilder (auch mit Animatio-
nen) lassen sich abspeichern, ganz
oder ausschnittsweise in die Zwi-
schenablage {ibernchmen, nach
Beendingung der Btx-Verbindung
in Ruhe ansehen und auflerdem je-
derzeit ausdrucken. Die Druck-
Qualitit kann sich sehen lassen.
Textinhalte konnen Sie zur Weiter-
verwendung in anderen Program-
men im ASCII-, PC- oder Win-
dows-Zeichensatz  abspeichern.
Der Bequemlichkeit duBerst dien-
lich ist die Moglichkeit, die eigene
Anschluf- und Identifikations-
nummer bei der Btx-Anwahl je-
weils automatisch vom Decoder
“eintippen” zu lassen. So ge-
schieht die Kontaktaufnahme zum
Btx-System tatsichlich auf bloBen
“Mausklick” hin. Die Anwahl-
prozeduren verschiedener Btx-
Funktionen und -Anbieterseiten
konnen zusatzlich in einer “Kurz-
wahlbibliothek® zur einfachen
Anwahl via Menii gespeichert
werden.

Reibungslos lduft auch der Emp-
fang von Telesoftware ab — das
sind Programme, die man gegen
Bezahlung iiber die Telefonrech-
nung von Software-Anbietern
“fernladen” kann. Der Teles-De-
coder erkennt selbst, wann er es
mit solchen Angebotsseiten zu tun
hat, und speichert die Dateien
nach der Ubertragung anstandslos
automatisch ab.

Bleibt noch zu erwihnen, daf un-
ter Windows in anderen Program-
men gearbeitet werden kann, wih-
rend der Teles-Decoder die Ver-
bindung zum Btx-System halt.

Weniger positiv fillt dagegen das
Arbeitsprinzip des Kopierschutz-
mechanismus auf: Beim ersten
Einsatz und in unregelméBigen
Abstinden immer wieder meldet
sich der Decoder mit seiner Se-
riennummer automatisch bei den
Btx-Rechnern der Firma Teles an.

Der Decoder speichert bei der
Anmeldung auf der Festplatte sei-
nes Rechners eine Identifikations-
datei ab, ohne die er nicht funktio-
niert. Die Datei muB bei jedem
Rechnerwechsel “mitgenommen*
werden, und man sollte eine Si-
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Bild 2: Ein preiswerter Handscanner ist der GreyScan 64

cherheitskopie aufbewahren.
Nach einem Versagen des PC ist
sonst die Neuinstallation des De-
coders ohne Absprache mit Teles
unmoglich.

Eine Besonderheit sollten Sie
noch beachten: Beim Betrieb ei-
ner Maus an der ersten seriellen
Schnittstelle ist eine zweite
Schnittstelle fiirs Modem erfor-
derlich.

Der Windows-Btx-Decoder wird
im Dualsystem (je eine 3,5- und
eine 5,25-Zoll-Diskette) zusam-
men mit einer deutschen Anlei-
tung ausgeliefert und kostet 299, —
DM.

(Johannes Wiele/hr)

® Handscanner mit 64 Grau-
stufen

Neu bei VOBIS ist der Highscreen
GreyScan 64. Der Handscanner
liest beliebige Vorlagen bis zu ei-
ner Breite von 105 mm ein, und
zwar entweder schwarzweiff oder
in 64 Graurasterstufen.

Der GreyScan 64 wird an eine
kurze Steckkarte angeschlossen,
die sich im Nu in jeden PC ein-
bauen ldft. Ebenfalls zum Liefer-
umfang gehdrt das Programm
Scanstudio. Es unterstiitzt nicht
nur den eigentlichen Scan-Vor-
gang, sondern erlaubt auch das
Bearbeiten der Grafiken. So wan-
delt Scanstudio die eingelesenen
Grauraster auf Wunsch in “echte”
Graustufen um. Die Grafiken las-
sen sich anschliefend im TIFF-
oder PCX-Format auf Festplatte
oder Diskette abspeichern. Da
diese Grafikstandards sehr weit

verbreitet sind, steht der problem-
losen  Weiterverarbeitung — mit
Grafik- oder DTP-Programmen
nichts im Wege. Allerdings bend-
tigt der Scanner in jedem Fall ei-
nen Rechner mit VGA-Grafik-
karte.

Der GreyScan 64 kostet komplett
mit Steckkarte, Software und
Handbuch 169,— DM und ist in
allen VOBIS-Filialen erhiiltlich.

(ga)

® Tintenstrahldrucker im
Mini-Format

Ein strammer Kerl: Fast sechs
Pfund schwer, knapp 35 cm lang
— das ist der neue Highscreen-
Drucker IP-160. Unter dem cam-
ping-freundlichen Gehiuse ver-
birgt sich ein hochwertiger Tinten-
strahldrucker. Der IP-160 ist voll
kompatibel zu den populiren
Hewlett-Packard-Tintenstrahldruk-
kern aus der Deskjet-Serie. Sogar
die Einweg-Tintenkartuschen sind
weitgehend baugleich mit denen
von Hewlett-Packard.

Der IP-160 bietet eine maximale
Auflésung von 300 Punkten pro
Zoll. Das entspricht gingigen
Laser- und Tintenstrahldruckern.
Der IP-160 bringt im Schnell-
schrift-Modus 160 Zeichen pro
Sekunde zu Papier, bei Schon-
schrift 80 Zeichen. Dabei stehen
drei interne Schriftarten zur Ver-
fiigung: Courier, Letter Gothic
und Times Nordic. Weitere
Schriften sind als Steckmodule er-
hiltlich. Diese Kassetten werden
einfach in den dafiir vorgesehenen
Schacht am Drucker eingesteckt.
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Bild 3: Kompakt und handlich - der Tintenstrahldrucker

IP-160

Zusitzlich sind auch zwei Emula-
tions-Kassetten erhiltlich, die den
IP-160 in einen IBM- beziehungs-
weise Epson-kompatiblen Druk-
ker verwandeln.

Der IP-160 verarbeitet Einzelblit-
ter. Leider muB der Anwender
Blatt fiir Blatt einzeln in den ma-
nuellen Zufuhrschacht einfiihren.
Die viel zu klein geratene An-
schlagleiste verlangt dabei viel
Fingerspitzengefithl, soll  der
Drucker das Papier auch gerade

‘einziehen. Wer auf solche Akro-

batik keinen Wert legt oder grofie-
re Mengen zu drucken hat, sollte
sich den automatischen Einzel-
blatteinzug zulegen. Er wird unter
dem eigentlichen Drucker mon-
tiert und fafit etwa 70 Blitter zu 80
g/m?.

Der IP-160 ist ab sofort in allen
VOBIS-Filialen erhéltlich und ko-
stet 799,— DM, komplett mit au-
tomatischem  Einzelblatteinzug
875,— DM. Letzteren gibt es fiir
179,— DM auch einzeln zu kau-
fen. Die optionalen Schriftkasset-
ten kosten zwischen 183,— und
285,— DM. Der Preis der Emula-
tionskassetten stand bei Druckle-
gung noch nicht fest. Eine Tinten-
patrone schlieBlich ist fiir 42,—
DM zu haben.

(ca)

MS-DOS-
“SWIT-
CHES*“
narrt

PROF
s TIP

Wer von Microsoft 4;
DOS 5.0 auf Digital Researc
DOS 6.0 umsteigen mochte,
sollte sich die Datei CON-
FIG.SYS genauer ansehen.
Maoglicherweise findet sich
dort noch der MS-DOS-Be-
fehl SWITCHES. DR DOS
kennt diesen Befehl nicht.

Eigentlich sollte das System
beim Booten eine Fehlermel-
dung ausgeben, wenn es an
einen unbekannten Befehl
gelangt. Tut es in diesem
speziellen Fall aber nicht.
DR DOS verwechselt den
MS-DOS-Befehl mit dem ei-
genen Befehl SWITCH. Der
sorgt dafur, dafd der Benut-
zer beim Booten des Rech-
ners per Tastendruck zwi-
schen verschiedenen Sy-
stemkonfigurationen aus-
wahlen darf.

Je nachdem, ob der Anwen-
der die Taste <1> oder

< Enter > beziehungsweise
die <2 > drlckt, verzweigt
das System in den entspre-
chenden Zweig der CON-
FIG.SYS. Dricken Sie einfach
die Taste <1> oder <En-
ter>, um den Boot-Vorgang
fortzuflhren.

(Jorg und Norbert Braun/ga)
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Hard- und Software kurz belichtet

® Dataware — die elektroni-
schen Heinzelméinnchen

“Das kann auch mein Computer
fiir mich erledigen.“ — Die Miin-
chener Rossipaul Verlagsgesell-
schaft verdffentlicht seit einiger
Zeit in ihrer Dataware-Reihe elek-
tronische Helfershelfer fiir alle
moglichen privaten und berufli-
chen Zwecke. Auf den Punkt ge-
bracht: In der Dataware-Reihe er-
scheinen so niitzliche Produkte
wie “Einkommensteuerberater®,
“Fahrpline®, “Geschiftsbriefe®
oder “Tabellensammlungen fiir
Kaufleute®. Sechs neue Dataware-
Disketten sind diesen Monat in
unserer Redaktion eingetroffen.
Wir stellen Thnen fiinf davon kurz
VOT.

Der elektronische Englischbrief
ist die ultimative Arbeitshilfe fiir
die Korrespondenz mit der Insel.
Wer seinen Schriftverkehr hiufig
in englischer Sprache abwickeln
muB, kann hier auf eine stattliche
Sammlung von 349 Musterbriefen
zuriickgreifen. Stundenlanges
Griibeln iiber komplizierte For-
mulierungen — womdglich noch
grammatikalisch falsch — und
Blattern in umfangreichen Nach-
schlagewerken gehoren damit der
Vergangenheit an. Alle Muster-
briefe des englischen Geschiiftsle-
bens enthalten laut Einleitungstext
juristisch korrekte Formulierun-
gen. Immerhin wollen Englisch-
Unkundige sich darauf verlassen,
daB ihr Geschiftspartner bei der
Lektiire des Briefes keinen Tob-
suchtsanfall bekommt, nur weil
statt eines Kostenvoranschlags ein
Kondolenzbrief versendet wurde.

Die Briefe gliedern sich in 18 The-
mengebiete, die das gesamte
Spektrum des Geschiftsverkehrs
abdecken sollen. Die Themen rei-
chen von Ausfuhrgenehmigungen
liber Rechnungen und Reklama-
tionen bis hin zur Zollerkldrung.
Weil’s einfach nicht fehlen darf,
enthélt die Musterbriefsammlung

Dem Trend, moglichst viel mit dem PC zu erledigen, tragt
der Markt mit immer neuer Software Rechnung. Jedoch
nicht jedes Produkt lohnt einen mehrseitigen Testbericht.
Im folgenden Beitrag haben wir uns neue Dataware-Disks
und ein Antiviren-Programm fiir Sie angesehen.

auch Texte wie Mahnschreiben,
Kreditgewihrung, Gehaltserho-
hungen, Visa und Versicherungs-
vertrige. Kurz: Es ist alles da, was
man benétigt. Um nicht den Uber-
blick zu verlieren, sollte man das
zweiseitige, nach Themen geord-
nete  Inhaltsverzeichnis  aus-
drucken und neben den Rechner
legen.

Simtliche Briefe sind im ASCII-
Format gespeichert und besitzen
keine Erweiterung im Dateina-
men. Damit konnen sie problem-
los in jede beliebige Textverarbei-
tung eingeladen und weiterbear-
beitet werden. “Der elektronische
Englischbrief* kostet 19,80 DM.
Das ist nicht viel, wenn man sich
den eingesparten Zeitaufwand vor
Augen hiilt.

Das gilt auch fiir den elektroni-
schen Spanischbrief. Er kostet
ebenfalls 19,80 DM, enthdlt aber
im Gegensatz zu seinem engli-
schen Kollegen “nur* 150 Muster-
briefe des spanischen Geschiiftsle-
bens. Trotzdem sollte auch dies
geniigen, um fiir jeden Zweck den
passenden Text zu finden. Die
Briefe sind unterteilt in 16 The-
mengebiete, um den gesuchten
Text schneller aufzufinden. Fazit:
hoher Praxisnutzen fiir wenig
Geld.

Das elektronische Wirtschafts-
Woérterbuch ist kein kosmopoli-
taner Gastronomiefiihrer, sondern
ein digitales Nachschlagewerk mit
den wichtigsten und gebriduchlich-
sten Fachausdriicken des interna-
tionalen Handels. Das Wirt-
schafts-Worterbuch ist als Daten-
bank aufgebaut, die einen Suchbe-
griff in sechs Sprachen anzeigt.
Neben dem obligatorischen Eng-
lisch iibersetzt das Programm
auch ins Franzosische, Italieni-
sche, Spanische und Portugiesi-
sche. Fiir die Ubersetzung stehen
2278 deutsche Worter bereit. Wer
kreuz und quer iibersetzen mochte
— also beispielsweise ein italieni-
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sches Wort ins Franzosische —,
kann insgesamt auf ein Angebot
von 13668 Wortern zuriickgrei-
fen. Das Programm fragt bei der
Installation nach dem bendtigten
Wortschatz. Das deutsche Worter-
buch allein verschlingt knapp 0.7
MByte Speicher auf der Festplat-
te, das Komplettpaket braucht 4,7
MByte Speicher. Das Programm
arbeitet sehr flott und ist mit 29,80
DM preisgiinstig.

Ebenso flott ist der elektronische
Bundesbahn-Fahrplan. Er kennt
die Ankunft- und Abfahrtzeiten
der wichtigsten deutschen Stidte-
verbindungen. Erfahrungsgemaf
ist dabei der Fahrplan seinen Zii-
gen ofter einige Minuten voraus.
Der elektronische Fahrplan be-
schriinkt sich bei seinem Datenbe-
stand auf Intercity- und Eurocity-
Zugverbindungen innerhalb
Deutschlands — einschlieBlich
der neuen Bundeslidnder. Eil-, D-
und Nahverkehrsziige bleiben un-
beriicksichtigt.

Der Umgang mit dem Programm
ist sehr einfach. Das Programm
zeigt verschiedene Ausgangs- und
Zielstidte an, aus denen man die
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Bild 1: Die Mustertexte des elektronischen Englischbriefs las-
sen sich in jede Textverarbeitung — hier Word 5.0 - einladen
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Bild 2: Die Viruspolice bei der Arbeit

und AnschluBzige fiir Bahnhéfe
ohne Intercity-Anschluff nicht in
der Datenbank aufgefiihrt. Der
Preis von 29,80 DM ist zwar ange-
messen, doch das Kursbuch der
Bundesbahn ist genauer und zu-
dem giinstiger.

Einen hoheren Praxisnutzen hat
der elektronische Versiche-
rungsberater. Er hilft dabei, den
optimalen  Versicherungsschutz
| zum giinstigsten Tarif zu finden.
Das Programm ermittelt nicht nur
den personlichen Versicherungs-
bedarf, sondern analysiert auch
den bereits bestehenden Versiche-
rungsschutz und hilft, diesen zu
optimieren.

Zur Ermittlung des personlichen
Versicherungsbedarfs miissen
eine ganze Reihe von Daten einge-
geben werden. So fragt das Pro-
gramm nach den Einkommensver-
hiltnissen und gegebenenfalls be-
sonderen Risiken, die durch eine
Versicherung abgedeckt werden
sollten. Die nicht ganz fehlerfreie
Benutzeroberflidche hilft durch
zahlreiche Meniipunkte, dieses
Hindernis leicht zu bewiltigen.
Nach der Eingabe erklirt das Pro-
gramm den Versicherungsbedarf
in drei Teilen: Versicherungen,
die man haben muB, haben sollte
und haben kann. AnschlieBend
tiberpriift das Programm aufgrund
der Eingaben den gegenwirtigen
Versicherungsschutz und  weist
auf iiberfliissige beziehungsweise
dringend benétigte Versicherun-
gen hin. Sind alle Risiken abge-
deckt, macht das Programm noch
einen Abstecher in Richtung Al-
tersvorsorge.

Wer rundherum abgesichert ist,

kann mit dem elektronischen Ver-
sicherungsberater iberpriifen, ob
er fiir die benétigte Versiche-
rungsleistung zuviel bezahlt. Das
Programm présentiert fiir alle
Versicherungsarten eine Liste mit
den jeweils 50 giinstigsten Ta-
rifen.

An fast jeder Stelle des Pro-
gramms gibt es begleitende Kom-
mentare, die iiber die Hilfe-Funk-
tion abgerufen werden kénnen.
Die Bedienung wird somit zum
Kinderspiel. Der elektronische
Versicherungsberater  ist ohne
Zweifel eines der besten Data-
ware-Produkte. Den Preis von
29,80 DM spart man durch den
Abschluf} einer giinstigen Versi-
cherung wieder ein.

® pc+ Viruspolice

Die Polizei, Dein Freund und Hel-
fer. Im Kampf gegen die unerbitt-
lichen  Festplatten-Formatierer
und Kundendaten-Zerstorer wer-
den leistungsfihige Antivirenpro-
gramme immer wichtiger. pc-plus
schickt mit seiner Viruspolice in
der neuesten Version 1.1 einen di-
gitalen Ordnungshiiter an die
Front, der den Computerviren den
Garaus machen soll.

Seinem Benutzer macht er keinen,
denn der Miinchener Virenjiger
ist nicht nur leistungsstark, son-
dern auch einfach zu bedienen.
Die im SAA-Standard gehaltene
Benutzeroberfliche  sorgt fiir
Ubersichtlichkeit auf dem Bild-
schirm und vereinfacht den Auf-
ruf der Programmfunktionen. Vi-
ruspolice ldBt sich mit Maus oder
Tastatur bedienen.

Fiir den Gesundheits-Check des

Rechners sind nur wenige Hand-
griffe notig. Zunichst teilt der Be-
nutzer seinem Virenfinger mit,
welche Dateien, Verzeichnisse
oder Laufwerke er “polizeilich®
iiberpriifen soll. Der Arbeitsspei-
cher 148t sich ebenfalls nach Viren
absuchen, wobei sich Viruspolice
nicht auf die gewdhnliche
640-KByte-Grenze  beschriinkt,
sondern — sofern vorhanden —
auch den Erweiterungsspeicher
miteinbezieht. Sind die Priiflinge
ausgewdhlt, steht die Uberprii-
fungsart zur Wahl. Viruspolice
kennt zwei Arten der Virensuche:
“Suchen/Entfernen” und “Voll-
berpriifung”.  “Suchen/Entfer-
nen® erklért sich fast von selbst,
denn mit dieser Funktion sucht
Viruspolice nur nach Viren, die
sich entfernen lassen. Die Funk-
tion “Volliiberpriifung® unter-
sucht jede ausgewihlte Datei in
voller Linge nach Viren. Das dau-
ert zwar ldnger, ist aber auch
griindlicher. Etwa 90 Sekunden
fir 1500 Dateien mit einer Ge-
samtlinge von rund 62 MByte
sind dabei akzeptabel.

Findet das Programm einen Virus,
unterbricht es die laufende Suche
und meldet den erkannten Virus
mit seinem Namen und der ver-
seuchten Datei. Befallene Dateien
werden geheilt, indem der Viren-
code entfernt, die infizierte Datei
aber nicht geloscht wird. Nur bei
hartnéckigen Viren muf die kran-
ke Datei physikalisch geldscht
werden.

Um Viren aufzuspiiren, hilft auch
die Checksummenfunktion. Vi-
ruspolice berechnet von beliebi-
gen Dateien, die unbedingt “sau-
ber® sein miissen, Checksummen
und schreibt diese in eine geson-
derte Datei. Veréndert spiter ein
Virus den Programmcode einer
Datei, so édndert sich damit die
Priffsumme.  Viruspolice ver-
gleicht die aktuelle Checksumme
mit der frither berechneten. Ab-
weichungen sind maoglicherweise
auf die Aktivititen eines Virus zu-
riickzufiihren. Diese Funktion ist
so brandneu, daB sie noch nicht
im Handbuch dokumentiert ist.
Informationen dariiber gibt es in
einer Dokument-Datei.

Viruspolice bietet weiterhin ein
Wichtermodul an, dessen Aufruf
in die CONFIG.SYS-Datei einge-
bunden werden kann. Nach jedem
Rechnerstart installiert sich das
Wiichtermodul resident im Ar-
beitsspeicher und  iiberwacht

LE L

Schreib- und Formatiervorgiinge
auf Datentrigern. Bei virenver-
dichtigen Aktivititen meldet sich
das Modul und wartet mit einer
Ja/Nein-Abfrage auf die Bestiiti-
gung des Vorgangs.

Viruspolice kann nicht nur im in-
teraktiven Modus mit Benutzer-
oberfliche gestartet werden, son-
dern auch im Batch-Modus auf
DOS-Ebene. Der Aufruf des Pro-
gramms kann mit mehreren Para-
metern erginzt werden, die Uber-
priifungsart und -Umfang bestim-
men. So ldBt sich durch Einbin-
dung in die AUTOEXEC.BAT
schon morgens nach dem Ein-
schalten die Festplatte des Rech-
ners nach Viren iiberpriifen.

Eine Infobox gibt Auskunft iiber
Sicherheitsregeln, die Speicher-
belegung und Erste-Hilfe-MaB-
nahmen bei Virenbefall. Ein Lexi-
kon zeigt alle dem Programm be-
kannten Viren an. pc+ Viruspo-
lice kommuniziert mit seinem An-
wender wahlweise in Englisch
oder Deutsch. Das 40 Seiten star-
ke, zweisprachige Handbuch er-
klirt das Programm sehr knapp
und geht hauptséchlich auf den
Funktionsumfang und die Bedie-
nung ein.

Wie bei jedem Virensuch-Pro-
gramm sollte man sich auch auf
Viruspolice allein nicht verlassen.
Kein Antiviren-Programm kann
alle Viren kennen, zumal stindig
neue Mutationen auftauchen. In
der vorliegenden Version bietet
das Miinchener Produkt schon ei-
nen guten und zuverldssigen
Schutz, nicht zuletzt durch das
Wiichtermodul. Viruspolice ko-
stet 320,— DM inklusive Mehr-
wertsteuer. Im Kaufpreis ist ein
zwolfmonatiger Update-Service
enthalten.

(bn)

Bezugsquellen

Dataware-Disketten:
Dr. L. Rossipaul
Verlagsgesellschaft mbH
Menzinger-StraBe 37
8000 Miinchen 19
Tel.: 089/179106-0
Fax: 089/179106-22

pe+ Viruspolice V. 1.1
pe-plus GmbH
SchlierseestraBe 73
8000 Miinchen 90
Tel.: 089/651075-0
Fax: 089/651075-13
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CAD-Programme aus der Shareware

me fiir wenig Geld.

as gute alte Zeichenbrett
D samt Zubehor hat natiir-

lich noch nicht ausge-
dient. Aber seine elektronische
“Konkurrenz“ wird immer méch-
tiger und leistungsfahiger. Das
Zauberwort heiit CAD — Com-
puter Aided Design, zu deutsch:
computer-unterstiitztes Konstruie-
ren. CAD-Programme haben
schon zahlreiche Konstruktions-
biiros erobert. Man muB kein Pro-
phet sein, um vorauszusagen, daf}
sich das “elektronische Zeichen-
brett“ auch weiterhin etablieren
wird. Ob Architektur, Maschinen-
bau oder weniger klassische An-
wendungen — kein Bereich ist vor
ihm sicher.

Aber auch fiir private Anwender
lohnt ein Blick auf CAD-Pro-
gramme. Sei es als kreative Be-
schiftigung oder zum Konstruie-
ren eigener Basteleien — es miis-
sen ja nicht immer komplizierte
Aufgaben sein. Entsprechende
CAD-Software aus dem professio-
nellen Bereich ist aber uner-
schwinglich teuer. Programme
wie das legendire AutoCAD sind
erst fiir filinfstellige Betrige zu
haben.

DaB es auch anders geht, zeigen
verschiedene Shareware-Pro-
gramme, die nur einen Bruchteil
davon kosten. Das “Angucken und
Ausprobieren® kostet lediglich
den Preis, den Ihr Shareware-
Hindler fiir die Disketten nimmt.
Nur wer auf Dauer mit einem sol-
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Kostengunstig
konstruieren

chen Programm arbeiten mdchte,
sollte sich fiir eine in der Regel
giinstige Gebiihr beim Autor regi-
strieren lassen.

Eine kleine, namhafte Auswahl
aus diesem Low-Cost-Bereich
mochten wir Thnen hier vorstel-
len. Die meisten dieser Program-
me liegen mittlerweile in der “x-
ten” Version vor. Sie wurden stéin-
dig weiterentwickelt und weisen
einen beeindruckenden Leistungs-
umfang auf. Das schldgt sich al-
lerdings auch in den Anforderun-
gen an die Hardware nieder: Fest-
platte und Maus sind ein absolutes
MuB — aber wer arbeitet heute
noch ohne? Bei der Grafikkarte
geniigt ein Hercules-, EGA- oder
VGA-Adapter. AuBerdem sollte es
mindestens  ein AT  mit
80286-Prozessor  sein.  Diese
Hardware-Anforderungen diirften
aber im Zeitalter der “Windows-
Hardware-Gier” niemanden mehr
erschrecken. Wer sich noch ein
wenig mehr leisten will, sollte
sich einen mathematischen Co-
prozessor fiir seinen Rechner kau-
fen. Er wird einfach auf einen ent-
sprechenden  Sockel auf der
Hauptplatine gesteckt und be-
schleunigt dann alle Programme,
die ihn ansteuern konnen. Dazu
gehodren auch die meisten CAD-
Programme.

Um es vorwegzunehmen: Unsere
drei Shareware-Kandidaten besit-
zen alle Funktionen, die zu einem
verniinftigen CAD-Programm ge-
horen. So beispielsweise Funktio-

Wie setzen Sie lhren PC ein? Zur Textverarbeitung? Fiir
Geschaftsgrafik? Oder spielen Sie lieber? Wie wire es mit
einer weiteren kreativen Beschiftigung am Rechner: com-
putergestiitztes Zeichnen. Das muf nicht einmal teuer
sein — die Shareware-Szene bietet brauchbare Program-

nen zum Zeichnen von Linien,
Boxen, Kreisen, Ellipsen oder
MaBlinien. Auch sogenannte Lay-
er sind keinem der Programme
fremd. Die Layer-Technik unter-
gliedert eine Zeichnung in mehre-
re Ebenen, vergleichbar mit den
Folien fiir einen Overhead-Pro-
jektor. Jeder Layer enthdlt nur be-
stimmte Elemente der Zeichnung.
Damit lassen sich die Objekte zu
sinnvollen Gruppen zusammen-
fassen. Bei der Konstruktion eines
Platinen-Layouts empfiehlt es sich
beispielsweise, die Leiterbahnen
und die Bauelemente in verschie-
denen Layern zu zeichnen.

Diese einzelnen Ebenen lassen
sich dann nach Bedarf ein- und
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ausblenden. So behélt der Anwen-
der auch bei komplexen Zeich-
nungen den Uberblick.

Daneben verfiigen alle drei Pro-
gramme {iber eine eingebaute Hil-
festellung, die dem Benutzer mit
mehr oder weniger detaillierten
Informationen zum Programm
weiterhilft.

CAD mit Cas-
cade

Einer der Bestseller unter den
Shareware-CAD-Programmen ist
Cascade. Die beiden 35,25-Zoll-
Disketten mit der Elite-Version
360 enthalten komprimierte Da-
teien, die nach der Installation
etwa anderthalb MByte auf der
Festplatte fiir sich beanspruchen.
Die automatisch ablaufende In-
stallation ist mentigefithrt und be-
reitet auch dem unerfahrenen PC-
Anwender keine Probleme.

Was Cascade dem Benutzer —
gleichgiiltig ob CAD-Einsteiger
oder -Profi — bietet, ist imposant.
Die Funktionsvielfalt ist enorm,
die Bedienung vorbildlich. Die
Steuerung erfolgt mit der Maus
tiber Pulldown-Meniis am oberen
Bildrand. Cascade merkt sich die
jeweils zuletzt verwendete Funk-
tion jedes Meniis und vermerkt
ihre Bezeichnung jeweils in der
Zeile unter dem Meniinamen.
Wenn der Anwender eine gerade
benutzte Funktion noch einmal
bendtigt, braucht er nicht mehr
das Menii selbst aufzuklappen,
sondern muf mit der Maus ledig-
lich auf den darunterstehenden
Funktionsnamen klicken. Dank

Bild 1: Ein praktisches Einkaufsvehikel, konstruiert mit
Cascade




Datei: _CETRIEBE

Bild 2: Getriebe gefallig? Kein Problem fiir Geddy

des hohen Bedienungskomforts
und der detaillierten Hilfestellung
konnen auch Anfinger schnell er-
ste Erfolge fiir sich verbuchen.
Cascade eignet sich sehr gut fiir
alle Hobby-Architekten. So gibt es
eine Funktion “Wand*, die eben
jene wohnraumtrennende Einrich-
tung auf den Bildschirm zaubert.
Die Stirke der Wand 146t sich be-
liebig einstellen.

Die Zeichnung kénnen Sie jeder-
zeit per Mausklick auf einem Na-
deldrucker ausgeben. Cascade
druckt allerdings nur eine Hard-
copy aus, das heifit ein Abbild des
Bildschirminhalts. Die Qualitit
reicht allenfalls fiir einen groben
Konzeptausdruck, alle Details fal-
len der im Vergleich zum Drucker
schlechten Auflosung des Bild-
schirms zum Opfer. Die Ausgabe
hochwertiger Zeichnungen muf
auf einem Plotter erfolgen oder
aber mit dem Programm Cascade
Pin Plot, das bei der Elite-Version
gleich zum Lieferumfang gehort.
Dieses Programm liest beliebige
HPGL-Dateien. Sie enthalten die
Steuerkommandos fiir die Ausga-
be einer Zeichnung auf einem ent-
sprechenden Plotter. HPGL steht
fur “Hewlett Packard Graphics
Language® und bezeichnet den
Standard fiir Plotter. Pin Plot setzt
die in den HPGL-Dateien gespei-
cherten Zeichnungen im Speicher
des PC zu einem hochauflosenden
Bild zusammen. AnschlieBend
libertrigt es die Grafik an einen
Nadel-, Laser- oder Tintenstrahl-
drucker. Kleines Manko: Die
Shareware-Version dieses “HPGL-
Emulators® verarbeitet nur eine
begrenzte Zahl von Objekten —
wieviel, dariiber schweigen sich

die Programmautoren allerdings
aus.

Die Einschrinkung der Share-
ware-Version von  Cascade
selbst: Ab und zu erscheint ein
Fenster auf dem Bildschirm und
erinnert den Anwender auf die
sanfte Tour, er moge sich doch
registrieren lassen, wenn ihm
das Programm gefillt.

Der zweite Kandidat kommt auch
aus deutschen Landen und heiBt-
Geddy. Das Programm kommt
gleich auf vier 5,25-Zoll-Disket-
ten mit ebenfalls komprimierten
Daten. Dementsprechend sichert
sich Geddy wihrend der unkom-
plizierten Installation iiber 3
MByte Plattenplatz.

Umfangreiches
Paket: Geddy

Geddy besteht aus mehreren ein-
zelnen Modulen, die von einem
Meniiprogramm aus aufgerufen
werden. Das eigentliche Zeichen-
modul erinnert vom Aussehen und
in der Bedienung an das bekannte
AutoCAD. Das Programm stellt
die verfiigbaren Funktionen am
rechten Bildrand in drei verschie-
denen Meniis dar. Die Bedienung
ist leider etwas gewohnungsbe-
diirftig. AuBerdem arbeitet ein
Teil der Geddy-Module und -Zu-
satzprogramme im Textmodus,
wihrend das Programm sonst den
Grafikmodus benutzt. Zwar las-
sen sich alle Module mit der Maus
bedienen, aber in den Textbild-
schirmen ist die Steuerung cher
abschreckend. Jede Bewegung der
Maus laBt die Eingabemarke wild
durch die einzelnen Eingabefelder

e

St

Bild 3: Ein Stiick vom trauten Heim in PCDCAD

wandern. Auch die eingebaute
Hilfestellung fillt bei Geddy eher
spartanisch aus.

Der Benutzer wahlt alle Funktio-
nen mit der Maus an. Einige
Funktionen verzweigen in kleine
Eingabemeniis am unteren Bild-
schirmrand oder gar bildschirm-
fiillende Meniis. Auch diese Me-
niis lassen sich nicht gerade kom-
fortabel mit der Maus bedienen,
mit der Tastatur kommt der An-
wender hier schneller zum Ziel.
Nettes Detail am Rande: Geddy
fiihrt intern sogar eine Statistik
dariiber, welche Befehle wie oft
verwendet wurden.

Besonders bemerkenswert dage-
gen sind die zahlreichen mitgelie-
ferten Symbole und Zeichnungen
aus den Bereichen Maschinenbau,
Pneumatik und Elektrotechnik.
Allein diese Grafiken sind schon
das Geld fiir die Registrierung
wert.

Geddy ist ein recht komplexes
Programm; um die Funktionen
voll ausschopfen zu konnen, sind
erhebliche CAD-Kenntnisse not-
wendig. Leider nervt die Share-
ware-Version bei jedem Aufruf ei-
nes der einzelnen Module mit ei-
nem Hinweis, daB man das Pro-
gramm doch registrieren moge.
Aber diese Erinnerungen werden
den privaten PC-Anwender weni-
ger stéren. Eine weitere Ein-
schrinkung: Die Sharewarever-
sion verarbeitet “nur® Zeichnun-
gen mit maximal 750 Objekten.
Das reicht fiir die meisten Zwecke
im privaten oder semi-professio-
nellen Bereich aus.

Der Dritte im Bunde ist ein Ame-
rikaner: PCDCAD. Simtliche

Dateien dieses Programms finden
in komprimierter Form auf einer
einzigen Diskette Platz. Nach der
(gewohnt) problemlosen Installa-
tion belegt PCDCAD etwa ein
MByte Speicherplatz auf der Fest-
platte. Gemessen am Datenum-
fang ist es damit das kleinste Pro-
gramm unserer Auswahl. Den-
noch vermag auch PCDCAD vom
Leistungsumfang  durchaus zu
liberzeugen.

- Die amerikani-
sche Alternati-
- ve: PCDCAD

]

Das Programm prisentiert sich
mit Pulldown-Meniis. Die einzel-
nen Funktionen lassen sich mit
der Maus oder den Funktionstas-
ten aktivieren. Der Meniiaufbau
ist logisch und gut durchdacht, le-
diglich die Steuerung ist etwas un-
gewohnlich: Die einzelnen Pull-
down-Meniis werden seltsamer-
weise mit der rechten Maustaste
gedffnet. Das Programm erwies
sich aber als sehr einsteiger-
freundlich, so daB auch Anwender
mit schlechten Englischkenntnis-
sen schnell damit zurechtkommen
werden.

PCDCAD verfiigt iiber einige aus-
gefallene Spezialfunktionen. So
lassen sich etwa Linien in Kurven
verwandeln, Zeichnungen gleich-
zeitig drehen und zoomen (vergro-
Bern oder verkleinern). Einige
Muster-Zeichnungen, die die Lei-
stungsmerkmale des Programms
darstellen, werden gleich mitge-
liefert.

Bequem ist die kontext-sensitive
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Handbuch unterstiitzte Coprozessor ~ Makro-
Version Registrierung Shareversion Drucker  Import Export unterstiitzt verarbeitung
Cascade 3.60 148,— bis extra Epson DXF (AutoCAD) DXF (AutoCAD) ® 0]
Elite 298,— DM Diskette NEC HPGL
(je nach (Shareware- HP-Laser
Version) Hindler)
Geddy 505  587,— DM  gedrucktes  Epson DXF (AutoCAD) DXF (AutoCAD) ° ° i
Handbuch NEC
(Shareware—  OKI
Hindler) HP-Laser
PCDCAD3.60 65— US-$  auf Diskette Epson DXF(AutoCAD)? DXF (AutoCAD)? ® °
NEC ¥ WPG 2 GEM 2
HP-Laser » WPG 2
1) mit Zusatzprogramm Pin Plot (im Lieferumfang enthalten)
2) nur Vollversion mit Zusatzprogramm

Hilfe-Funktion. Sie bietet zu je-
dem angewihlten Meniipunkt eine
entsprechende Erkldrung. Beson-
ders angenehm: Die Shareware-
Version erspart dem Anwender
den Anblick jeglicher “LaB-dich-
registrieren”-Meldungen ~ wih-
rend der Arbeit. Dafiir gibt es
aber keine Moglichkeit, fremde
Dateiformate wie beispielsweise
AutoCAD DXF einzuladen oder
zu exportieren. Die dazu bendtig-
ten Zusatzprogramme werden nur
mit der Vollversion ausgeliefert.

* Reichliche Aus-
- wahl in der
_ Shareware

Mit PCDCAD, Geddy und Casca-
de ist der Vorrat an CAD-Pro-
grammen aus der Shareware bei
weitem noch nicht ausgeschopft.
Zahlreiche weitere Produkte buh-
len um die Gunst des sich hoffent-
lich registrierenden Publikums —
werfen Sie doch einfach einen
Blick in die Kataloge und Listen
der groBen Shareware-Anbieter.

Fiir wen lohnt sich nun die An-
schaffung  eines  Shareware-
CAD-Programms? Eigentlich fiir
die meisten PC-Benutzer. Viel-
leicht wollen Sie ja die Mdbel in
Threr Wohnung neu anordnen.
Dann zeichnen Sie doch den
GrundriB Threr Wohnung und eine
Draufsicht aller Mobel mit einem
CAD-Programm.  AnschlieBend
schieben Sie alle Objekte auf dem
Bildschirm so lange hin und her,
bis alles paBt. Das erspart lange
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Experimente, blaue Flecken und
ein verrenktes Kreuz.

_ CAD fiir alle?

Oder haben Sie Spal an pfiffigem
Design? Dann konstruieren Sie
die Karosserie Ihres Traumautos
am Bildschirm. Nach dem néch-
sten groferen Lottogewinn geben
Sie die Pldne dann einfach in eine
entsprechende Edelschmiede —
der einfachste Weg zum indivi-
duellen Automobil...

Und wenn Sie zur groBen Gruppe
der “Lotkolben-schwingenden®
Elektronikfans gehoren: Wie wire
es, wenn Sie das Platinen-Layout
Threr selbstentwickelten Schaltun-
gen am PC entwerfen? Der fertige
Plan 1dBt sich nach dem Aus-
drucken als Vorlage fiir das Be-
lichten der Platine benutzen.
Wenn Sie die Bauelemente selbst
in einer zweiten Layer-Ebene ein-
zeichnen, haben Sie auch gleich
einen fertigen Bestiickungsplan.
Und, und, und — die Moglichkei-
ten sind beinahe grenzenlos.
Shareware-CAD-Programme loh-
nen sich vor allem auch fiir die
Anwender, die beruflich mit CAD
zu tun haben und noch ein einfa-
ches System fiir den heimischen
PC suchen. Die Programme aus
der Shareware sind auch mit der
Leistung preiswerter PCs zufrie-
den, beanspruchen keine eigene
Festplatte nur fiir sich und sehen
ldssig dariiber hinweg, daB kein
Coprozessor installiert ist.

Auf einen teuren Plotter als Aus-
gabegerit konnen Sie ebenfalls
verzichten. Natiirlich unterstiitzen

Tabelle 1: Die wichtigsten Informationen iiber die getesteten Programme im Uberblick

alle vorgestellten ~ Programme
HPGL-kompatible Plotter. Aber
ein Nadel-, Laser- oder Tinten-
strahldrucker tut es auch. Sollte
sich Thr Drucker partout nicht mit
einem der Programme anfreunden
konnen, versuchen Sie es mit ei-
nem Programm zur Plotter-Emu-
lation, wie beispielsweise Casca-
de Pin Plot. Der Shareware-Markt
bietet auch hier einiges an niitzli-
chen Programmen — fragen Sie
Thren Héndler danach.

Natiirlich kann sich keines der
hier vorgestellten Programme mit
teuren Systemen wie etwa Auto-
CAD messen. Das Shareware-
Prinzip — “Priif-vor-Kauf-Soft-
ware“ — macht die Auswahl aber
sehr einfach. Bei den zivilen Prei-
sen der zahlreichen Anbieter kann
man sich ohne weiteres eine gro-
Bere Auswahl ins Haus schicken
lassen, ohne das Budget zu iiber-
lasten.

Kreative Frei-
zeitbeschafti-

gung

Ist Shareware-CAD = “CAD fiir
Schotten™? Zumindest fiir die hier
vorgestellten Programme gilt das
in keinem Fall. Zu diesem Ein-
druck kommt der Anwender
schon nach einigem Probieren,
ohne den Leistungsumfang bis ins
Detail zu kennen. CAD mit diesen
Programmen nur fiir Zeichner
oder Konstrukteure? Keinesfalls!
Die schopferische Beschiftigung
mit CAD macht SpaB und sei an
dieser Stelle als kreativer Ersatz

fiir Spiele empfohlen, etwa um er-
ste Erfahrungen zu sammeln oder
eigene Ideen zu realisieren.

Wer sich fiir ein CAD-Programm
aus der Shareware begeistert, soll-
te allerdings auch im Sinne des
Fair-Play handeln und sich regi-
strieren lassen. Die Gebiihren
sind in der Regel angemessen, und
nur durch die finanzielle Unter-
stiitzung der Anwender ist die
Entwicklung und weitere Verbes-
serung von Shareware-Program-
men {iberhaupt moglich.

(J. Kaspers/ga)

Bezugsquellen

Die hier vorgestellten CAD-
Programme und zahlreiche
weitere bekommen Sie bei den
meisten Public-Domain- und
Shareware-Héndlern. Die von
uns getesteten Muster stam-
men vom:

PD-Service Lage
Bernd Schulz
Postfach 1743

4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/669 12
Fax: 05232/4039
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Spieletest

lles wird neu. Anders.
Besser! Wie in jedem
Fortsetzungsroman. Auch

die Abenteuer des PC-Playboys
Larry Laffer gehoren zur Sorte
“unendliche Geschichte®. In sei-
nem neuen Abenteuer widmet
sich Larry wieder intensiv dem
anderen Geschlecht — diesmal al-
lerdings rein dienstlich.

Der nichtsahnende Larry Laffer
wird von seinem Chef — der my-
steridsen PornProd Corporation
— beauftragt, fiir ein Video die
drei attraktivsten Frauen Ameri-
kas zu besuchen. Alle drei soll er
mit einer versteckten Videokame-
ra filmen. Sein BoB will aus die-
sen drei Videos die Frau mit dem
groften Sex-Appeal auswihlen,
um einen Film mit ihr zu drehen.
Da der Firmenname schon alles
iiber den Inhalt des Filmes aus-
sagt, mufi Larry inkognito auftre-
ten. Er mubB die Frauen kennenler-
nen, Treffen mit ihnen arrangieren
und sie zur Mitarbeit bei der Vi-
deoproduktion iiberreden.

Fiir seinen Job hat Larry héch-
stens zwei Tage Zeit. Statt an “Ta-
lentsuche* zu denken, sicht Larry
unzihlige erotische Abenteuer vor
sich. Die werden erfahrungsge-

1 3

Der Chef-Bandspuler Larry Laffer in seinem Arbeitszimmer

Larry Laffer kommt zuriick

Ein Macho auf
Frauenfang

Mit seinem Gala-Anzug aus den 70ern,
Bauchansatz und schiitterem Haar
halt er sich fiur unwiderstehlich. Lei-
sure Suit Larry startet in seinem vier-
ten (!) Abenteuer einen neuen Angriff
auf das andere Geschlecht, ohne ein
einziges Fettnapfchen auszulassen.

map nicht ausbleiben, Pannen in-
klusive.

Larrys Verflossene ist ebenfalls
mit von der Partie. “Passionate
Patty Does A Little Undercover
Work® heifit der Untertitel des
neuen Larry-Abenteuers — “Die
leidenschaftliche Patty arbeitet ein
wenig im Untergrund®. Patty ist
als FBI-Agentin titig, die die Kor-
ruption in der Musikbranche auf-
decken und die Drahtzieher ver-
haften will. Larry weiB (noch)
nichts von Pattys Untergrund-Ar-
beit, und so geraten die beiden
wieder unverhofft aneinander.

Leisure Suit Larry 5 wird iiber
Icons gesteuert, Mausbedienung

i 5 5 =

ist dabei von Vorteil. Die bisher
tiblichen Kommandos iiber die Ta-
statur (zum Beispiel: “Go North®
—“gehe nach Norden®) entfallen.
Statt dessen fdhrt man mit dem
Mauszeiger auf die oben im Bild
positionierte  Meniileiste und
klickt die entsprechenden Kom-
mandos an. Ergeben fiihrt Larry
alle Anweisungen aus.

Betrachtet man Leisure Suit Larry
von der technischen Seite, fallt
auf, daB Hersteller Sierra On-
Line brav seine Hausaufgaben ge-
macht hat. Die im Zeitalter des
Video Graphics Arrays oft kriti-
sierte EGA-Grafik ist nun endlich
einer “echten” VGA-Grafik gewi-

LI L

chen. Die Grafikauflosung von
320x200 Punkten blieb zwar er-
halten, doch sehen die aufwendi-
gen Hintergrundbilder in 256 Far-
ben wesentlich satter und anspre-
chender aus. Das Auge spielt
schlieBlich mit. Eine spezielle
16-Farben-Version ~ kann  auf
Wunsch  angefordert  werden.
Akustisch ist alles beim alten ge-
blieben: Der PC-Sound ist jam-
merlich, angeschlossene Musik-
karten entlocken dem Rechner da-
gegen herrliche Klinge. “Klinge*
ist eigentlich untertrieben, denn
ganze herzzerreifende Musik-
stiicke untermalen das Spielge-
schehen. Von jedem Plattenkriti-
ker vernichtet, passen sie trotz al-
lem gut zu Larrys Abenteuern.
Kurz: VGA-Grafikkarte und Mu-
sikkarte sind einfach ein Muf.
Und viel Festplattenspeicher. Bei
Hersteller Sierra On-Line macht
sich der Gigantismus breit: Der
komplett installierte Larry ver-
schlingt fast 8 MByte Speicher auf
der Festplatte.

Leisure Suit Larry setzt wieder
einmal MaBstébe. Sierra On-Lines
Fortsetzungsroman ist schon heute
ein Klassiker.

Ubrigens: Auch der Urvater “Lei-
sure Suit Larry I* ist ab sofort in
einer VGA-Version erhiltlich.
Eine zeitgeméBe Aufmachung mit
iiberarbeiteten Grafiken, poppi-
gem Sound und einer vereinfach-
ten Bedienung iiber Icons macht
auch Larrys erstes Abenteuer wie-
der spielenswert. Der Preis: 99,95

DM.
(Peter Braun/hr)

Leisure Suit Larry 5

Hardwareunterstiitzung: VGA-Grafikkarte (auch spezielle
16-Farben-Version erhaltlich), AdLib-,
Soundblaster- und Roland-Musikkar-
ten, Maus und Joystick

Besonderheiten:

mindestens 570 KByte freier Arbeits-

speicher, Festplatte mit zirka 8 MByte
freiem Speicher erforderlich,
80286-Rechner (oder schneller) emp-

fohlen

139,95 DM
Bomico Software

Preis:
Anbieter:

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Tel.: 06107/7606-0
Fax: 06107/760670
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Erste Begegnung mit WinBASIC

ar die Entwicklung
von Windows-Appli-
kationen  (Program-

me, die innerhalb der Oberfliche
von Windows laufen) recht
schwierig, da hierfiir bislang fast
nur der grofie C-Compiler (MS-
C) und das Software Development
Kit (SDK) erhaltlich waren, strd-
men mittlerweile immer mehr
Versionen von Windows-Pro-
grammiersprachen  auf  den
Markt, die die Programmerstel-
lung unter Windows vereinfachen
sollen. Da sind zunédchst die BA-
SIC-Dialekte GFA-BASIC und
WinBASIC, aber auch Turbo Pas-
cal fiir Windows, Turbo Vision
und Visual BASIC sind bereits er-
hdltlich. Sdmtliche Programmier-
systeme bendtigen kein SDK und
sind eigenstindig fiir Windows
einsetzbar. Sie sollen die Pro-
grammentwicklung fiir Windows
erleichtern und es auch Hobby-
Programmierern  ermoglichen,
Windows-Applikationen zu ent-
wickeln, ohne sich in C und SDK
einarbeiten zu miissen.

Warum Win-
.~ BASIC?

BASIC ist eine Programmierspra-
che, die aus FORTRAN (Sprache
fiir mathematisch-technische An-
wendungen) hervorgegangen ist
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und urspriinglich geschaffen wur-
de, um das Programmieren zu er-
lernen. Die Konzeption dieser
Sprache fithrte zu einer sehr gro-
Ben Popularitit, die vielen Kriti-
kern zum Trotze bis heute ange-
halten hat. BASIC ist populédrer
denn je. Dies beweisen die weiter-
entwickelten aktuellen Dialekte
Quick BASIC und PowerBASIC.
Was lag also néher, als die Syntax
dieser Programmiersprache auch
fiir Windows bereitzustellen?

Pseudocompiler

WinBASIC, selber hervorgegan-
gen aus FranzBASIC fiir MS-
DOS, ist einer der ersten BASIC-
Dialekte, der diesen Weg zu gehen
versucht. Er ist mit einem Preis
von etwa 300,— DM derzeit der
glinstigste ~ Windows-Compiler
iberhaupt und somit auch im
Hobbybereich erschwinglich. Na-
tiirlich sollte man an dieser Stelle
nicht verheimlichen, daB es sich
bei WinBASIC lediglich um einen
Pseudo-Compiler handelt, der
keinen direkt ausfihrbaren Ma-
schinencode, sondern einen soge-
nannten Zwischencode erzeugt.
Dieser Code ist nur mit einem
Runtime-Modul lauffahig (RUN-
WINB.EXE). In der Ablaufge-
schwindigkeit ergeben sich da-
durch aber keine wesentlichen
Einbufen.

Programmieren unter
Windows

Nachdem die Betriebssystemerweiterung und grafische
Benutzeroberflache Windows mit der Version 3.0 enorm an
Popularitat gewonnen hat, wird auch die Programmierung
unter dieser Oberflache immer interessanter. In jiingster
Zeit erscheinen immer mehr Programmiersprachen, die
das Erstellen eigener Windows-Anwendungen ermoglichen.
WinBASIC verspricht schnelle Erfolgseriebnisse.

WinBASIC wird mit einem klei-
nen DIN-A5-Ordner ausgeliefert,
der das Benutzerhandbuch (76
Seiten) und das Referenzhandbuch
(156 Seiten) enthilt, und einer
oder zwei Installationsdisketten
(je nach Diskettenformat). Der
Umfang der Dokumentation diirf-
te fiir erfahrene BASIC-Program-
mierer durchaus ausreichend sein,
fir Einsteiger oder Hobby-Pro-
grammierer ist die Dokumenta-
tion jedoch zu mager ausgefallen.
Hier wiirde man sich mehr zu den
Themen “Abweichungen gegen-
iiber Standard-BASIC-Dialekten®,
“Probleme bei Ubernahme von
DOS-BASIC-Programmen®, aber
auch nédhere interne Informatio-
nen mit speziellen “Tips und
Tricks® wiinschen. Auch die ver-
fiigharen Anweisungen konnten
umfangreicher und an mehr Bei-
spielen demonstriert werden. Als
Dokumentation fiir eine Einstei-
gersprache bedarf das Handbuch
also durchaus noch einer Erweite-
rung, da man zum gegenwirtigen
Zeitpunkt noch nicht auf Sekun-
darliteratur zuriickgreifen kann,
wie es bei anderen weitverbreite-
ten Sprachen der Fall ist.

Wird WinBASIC auf der Festplat-
te installiert, belegt es in etwa 0,5
MByte. Die Installation erfolgt
durch das Programm WINSET-
UP.EXE, eine echte Windows-
Applikation. Dieses Programm

macht einen sehr guten Eindruck.
Nihere Informationen zur Instal-
lation werden Sie im Handbuch
zwar vergeblich suchen, kdnnen
aber liber das Installationspro-
gramm selbst ermittelt werden.
Mit einigen Kenntnissen des Be-
triebssystems kann die Einrich-
tung spiter auch manuell gedindert
werden.

Komfortabler
Editor

WinBASIC wartet mit einer kom-
pletten  Entwicklungsumgebung
auf, die vollstindig unter Win-
dows implementiert ist. Der Edi-
tor verfiigt iiber die wichtigsten
Blockoperationen (Kopieren, Lo-
schen, Verschieben) und eine inte-
grierte Such- und Anderungsfunk-
tion, Einfiige- und Uberschreib-
modus und — ein Lob den Pro-
grammierern — eine optionale
automatische Sicherungsfunktion
fiir Quelldateien. Im Klartext
heifit dies: Sie haben die Moglich-
keit, aktuell bearbeitete Quelltexte
in bestimmten Abstéinden in einer
Sicherungskopie zu speichern.

Online-Hilfe

Ein wesentliches Merkmal einer
guten Programmiersprache ist ein
guter Quelltext-Debugger.

WinBASIC verfiigt zwar iiber ei-
nen Meniipunkt Debug, ein De-
buggen ist allerdings ausschlie-
lich in Verbindung mit der
TRACE-Anweisung innerhalb des
Quelltextes moglich. Mit der An-
weisung TRACE ON konnen Sie
das Programm oder bestimmte
Programmsequenzen im Single-
Step-Modus (Einzelschrittmodus)
abarbeiten lassen, und mit
TRACE OFF konnen Sie diesen
Modus wieder ausschalten. Ein
Verfolgen von Variablen ist iiber
TRACE Var[, Var, ...] mdglich
(Var steht fiir beliebige Varia-
blen). Die Variablen werden dann
jedoch nicht kontinuierlich nach
jedem Einzelschritt angezeigt,
sondern nur an der Stelle, an der
dieser Befehl im Quelltext auf-
taucht. Nach einer Beschreibung
des TRACE-Befehls haben wir in
unserem Handbuch vergeblich ge-
sucht. Deshalb ein Tip: WinBA-
SIC wird mit der Hilfsdatei WIN-
BASIC.HLP ausgeliefert. Diese




RS R

R T e B M

+
e
S B
J |
Kartei Notizblack Kalendei +
Hauptgruppe 2 : e
& Bote run :
& L
DateiManager GeoWor . cbasic] Aun
Zwischenablage  DruckMand ShowF ont Bittap 7
| @ & f
] [ 1= -
- 4 -
- -

Bild 1: Nach der Installation lassen sich die Programme in ei-

nem eigenen Fenster verwalten

kann in den Notizblock von Win-
dows geladen und dann auf dem
Drucker ausgegeben werden. In
dieser Datei sind auch Informatio-
nen iiber den TRACE-Befehl. Mit
den Quelltext-Debuggern von
Power- beziehungsweise Quick
BASIC kann diese Methode natiir-
lich nicht mithalten. Auch eine
kontext-sensitive Hilfe steht inner-
halb von WinBASIC zur Verfii-
gung. Dazu muB der Begriff, zu
dem Hilfe bendtigt wird, markiert
werden. AnschlieBend klicken Sie
den Meniieintrag Hilfe an. Auf
Querverweise oder eine Anzeige
simtlicher Anweisungen mub lei-
der verzichtet werden, womit die
Hilfsfunktion gar nicht “windows-
like® ist. Dennoch — diese Hilfs-
funktion ist besser als gar keine

Mailbox-Service

Abonnenten der Highscreen
HIGHLIGHTS konnen unser
Beispiellisting ~ WIN2ASC.
BAS (Konvertierung vom Win-
dows-Format nach ASCII und
umgekehrt) inklusive des Run-
time-Moduls in der VOBIS-
Mailbox abrufen (Telefon-Nr.:
0241/536154; Parameter: n/8/1;
Ubertragungsgeschwindigkei-
ten: 300, 1200 und 2400
Baud).

Die Textdatei hat die Bezeich-
nung WINBASICTXT. Die
selbstentpackende Datei WIN-
BASIC.EXE enthélt neben der
Textdatei das Listing und das
Runtime-Modul sowie eine
Anleitung, wie Sie das Pro-
gramm in Thre Windows-Um-
gebung einbinden.

Hilfe, auch wenn sie nur sehr kurz
gehalten ist. Programmbeispiele
werden iiber die Hilfe allerdings
nicht bereitgestellt. Es wird ledig-
lich eine kurze Syntax-Beschrei-
bung geboten.

 Die Sprache
. BASIC

Da es sich bei WinBASIC um ei-
nen Pseudo-Compiler handelt,
der keinen Linker-Lauf bendtigt,
brauchen wir uns an dieser Stelle
nur dem Compiler-Lauf zu-
wenden.

Tritt wihrend der Ubersetzung ein
Fehler im Quelltext auf, wird der
Cursor im Editor automatisch an
diese Stelle positioniert. Die
Oberfldche verfiigt also tiber alle
wesentlichen Elemente, die aller-
dings zum Teil noch erweiterungs-
fihig sind. Fiir spétere Versionen
von WinBASIC sollte die mehr-
modulige Programmierung einge-
fithrt werden, um zum Beispiel
Funktionsbibliotheken  anlegen
oder aber um Quelldateien in ein
Programm einfiigen zu konnen
(INCLUDE-Anweisung).

In der Syntax unterscheidet sich
WinBASIC sehr stark von anderen
BASIC-Dialekten, obgleich es
ohne Zeilennummern auskommt
und eine strukturierte Program-
mierung ermoglicht. Manche Be-
fehle sind seltsamerweise an Pas-
cal (REPEAT...UNTIL) oder an
FORTRAN (SUBROUTINE...
ENDSUB) angelehnt, anstatt daB}
die bereits geldufigen BASIC-An-
weisungen (DO...LOOP, SUB...
END SUB) verwendet wiirden.
Dennoch beinhaltet WinBASIC

B Y B s T T B
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Léschen
Alles Selektieren

= Pfad$ + DatNam$ + DatKennBas$
= Pfad$ + DatNam$ + DatKennDos!
TmpDat$ = PFad$ + DatNam$ + DatiennTmp
winDat$ = DatNam$ + DatKennwWin$

wahl§ = *"

_1001:
GoSub Laden{)
GoSub Oeffnen()

'keine Pfadangabe bei RENAME

*rn_als. ..

Konvertieren Drucken Schliefen”

Bild 2: Mit WinBASIC lassen sich Quelltexte komfortabel edi-

tieren

die wichtigsten Elemente einer
hoheren Programmiersprache. So
stehen mehrere Variablentypen
(Integer, Long, Real, Double,
String, Records) und Anweisun-
gen zur Ablaufsteuerung zur Ver-
figung (WHILE.. WEND, IF...
THEN...ELSEIF...ENDIF,

FOR...ENDFOR, REPEAT...UN-
TIL). Auch hier gibt es geringfiigi-
ge Abweichungen zu Standard-
BASIC. Auf die SELECT-CASE-
Anweisung miissen Sie in Win-
BASIC leider verzichten. Jede
Schleifenvariable kann gezielt
iiber den Befehl BREAK verlas-
sen werden. StandardmédBig sind
sdmtliche Variablen global. Varia-
blen in Unterprogrammen konnen
jedoch auch als Local deklariert
werden (lokal, das heifit, die Va-
riable ist nur innerhalb des Unter-
programms bekannt), oder als
Static (statisch, das heiBt, der
Wert einer Variablen im Unterpro-
gramm bleibt nach dem Unterpro-
grammaufruf erhalten). Wesentli-
che mathematische Funktionen
und solche zur Bearbeitung von
Zeichenketten  (String-Funktio-
nen), aber auch grafische Funk-
tionen sind vorhanden. Auch Da-
teiverarbeitung ist moglich. Hier
wird sogar das dBase-III-Format
unterstiitzt, die dBase-Datei darf
allerdings nur einfach indiziert
sein. Mehrere Indizes sind nicht
méglich. Die Sprachabweichun-
gen konnen in diesen Punkten
durchaus akzeptiert werden.

Ein Novum allerdings ist die Syn-
tax der Unterprogramme. Hier
haben die Entwickler ein Gemisch
aus Unterprogramm und Funktion
kreiert.

Wird im letzten dieser Beispiele

die Parameterliste bei der Unter-
programmdefinition gedndert in
SUBROUTINE  TEST5%(c%,
d%), werden wieder die global
gesetzten Werte 200 und 2000
ausgegeben. Eine Riickgabe von
Werten iiber Parameterlisten ist
leider nicht mdglich. Ein Unter-
programm liefert immer einen
Wert zuriick, dieser kann mit
<Return> gesetzt werden. Auch
der Ansprung eines Unterpro-
gramms mit GOSUB ist neu fiir
BASIC. Beim Aufruf eines Unter-
programms werden einfache Va-
riablen immer als Wert iibergeben
(by value), Felder (Arrays) und
Records immer als Adresse (by re-
ference). Fiir eine professionelle
Programmierung sollte dies wahl-
frei moglich sein. Ebenso fehlen
eine Interrupt-Anweisung, die
sdmtliche Interrupts verarbeitet,
sowie PEEK- und POKE-Anwei-
sungen und das Behandeln von Bi-
nirdateien. In WinBASIC wird
nur Interrupt 21H (33) bereitge-
stellt.

Die Windows-
- Schnittstelle

Schwerpunkt eines Windows-Pro-
grammiersystems ist natiirlich die
Schnittstelle zu der grafischen Be-
nutzeroberfliche. Bei WinBASIC
wurde versucht, diese so einfach
wie moglich zu halten.

Dementsprechend wurden zwar
nur sehr wenige, aber auch sehr
leistungsfahige  High-Level-An-
weisungen implementiert. Diese
ermdglichen es spielend, mit Pull-
down-Meniis, komplexen Dialog-
boxen (hier fehlt lediglich die
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Maglichkeiten der Einbindung
von Listboxen), Eingabefenstern
und Message-Boxen zu arbeiten.
Séamtliche Windows-Fonts (Zei-
chensitze) konnen in eigenen Pro-
grammen ebenso verwendet wer-
den wie der Windows-Drucker-
Spooler (einschlieflich der Aus-
gabe der Fonts) und das Clip-
board. Ferner steht eine Auswahl-
box fiir Dateien zur Verfiigung,
die allerdings lediglich einen Da-
teinamen und keine Pfadnamen
zuriickliefert, obwohl eine Aus-
wahl in beliebigen Pfaden moglich
ist.

Einfacher kann Windows-Pro-

grammierung nicht sein. Die ein-
fache, obwohl recht ungewdhnli-
che Syntax von WinBASIC er-
moglicht ein sehr schnelles Erstel-
len von Windows- und dBase-
III-Applikationen. Allerdings ist
die Realisierung von Program-
men, wie sie im kommerziellen
Bereich erhiltlich sind, kaum
moglich.

i Einsatzgebiete

Daher bietet sich WinBASIC na-
tiirlich insbesondere fiir Hobby-
und Freizeitprogrammierer an,

T R

die zu Hause Windows auf ihrem
Rechner einsetzen. Der Kosten-
aufwand fiir dieses Programmier-
system ist sehr gering. Ferner ist,
falls man bereits ein wenig pro-
grammiert hat, so gut wie keine
Einarbeitungszeit in das Program-
miersystem erforderlich. Da das
fiir Programme notwendige Lauf-
zeitmodul ohne Entrichtung von
Lizenzgebithren — weitergegeben
werden darf, konnen Sie natiirlich
durchaus kommerzielle Anwen-
dungen programmieren. Falls Sie
allerdings WinBASIC bendtigen,
um  DOS-BASIC-Anwendungen
auf Windows-Applikationen um-
zuschreiben, ist WinBASIC si-
cherlich die falsche Losung.
(Dipl.-Ing. Andreas Maslo/hr)

Die

Programmiersprache
WinBASIC eignet sich insbe-
sondere fiir den privaten und
semiprofessionellen Bereich.
Aufgrund des giinstigen Prei-
ses stellt es eine attraktive Al-
ternative zu professionellen
Entwicklungsumgebungen dar.
Wer bereits in BASIC pro-
grammieren  kann,  wird
schnell mit WinBASIC zu-
rechtkommen. Aber auch Neu-
Einsteiger sind frithzeitig erste
Erfolgserlebnisse  beschert.
Gerade fiir diese Gruppe miif-
te allerdings das Handbuch
weiter ausgearbeitet werden.
Fiir professionelle Anwendun-
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GRUNDLAGEN

Der PC als Rechenknecht: Tabellenkalkulationen erméglichen umfang-
reiche Berechnungen in Sekundenschnelle. Wir zeigen Thnen, welche
Moglichkeiten diese Programme bieten und wie Sie sie sinnvoll fiir sich
einsetzen.

TEST

181,1

: N e 2.4
28| 88,348
Mal- und Zeichenprogramme gibt es viele. S kS JTILEUES  J FSOS
Concept-4D entfiihrt Sie in die dritte Dimension. e R

Computer statt Taschenrechner und Rechenformular: Wir
zeigen lhnen, wie Sie mit einer Tabellenkalkulation alle
Rechnungen in den Griff bekommen

KURSE

e e o T R

Start frei fiir einen neuen Kurs: Ab der néchsten Ausgabe erfahren
Sie, wie Sie HP-NewWave optimal einsetzen.

NewiNave

Copyright Hewlott-Packard 1987-1980. Alle Reshile vaibehalien

HP-NewWave bringt Windows auf Vordermann. Unser neuer’
Kurs hilft lhnen, die Programmvielfalt zu nutzen

R = B R

TIPS & TRICKS

Auch in der nichsten Ausgabe der Highscreen HIGHLIGHTS finden Sie wieder jede Menge Tips und Tricks rund um den PC, unter anderem
zu Works, MS-DOS 5.0, DR DOS 6.0 und PC Tools 7.1.

Wir bitten um Verstéindnis, wenn aus aktuellen Griinden eins der genannten Themen auf einen spéteren Zeitpunkt verschoben werden mus.

D,i? uniich.s“t_e“:. nghscreen HIGHLIGHTS gr;pheint a_r_n_ 27. FEBRUAR
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bietet die Programme

Die Bucher kommen von Markt&Technik

Der problemlose Umgang mit dem Betriebssystem,

die richtige Anwendung der Software,
Tricks und Tips fiir die tagliche Praxis —

all das finden Sie in unseren Computer-Biichern.

Windows 3.0 = y
Die Einfiihrung =
Schritt fiir Schritt und im lockeren
Dialog erobern Sie die ganze
umfangreiche Windows-Welt mit
ihren vielfaltigen Funktionen und
Maglichkeiten. Die Beschreibung des
PIF-Editors und der WIN.INI erlau-
ben dem interessierten Anwender,
auch tiefer in das Programm einzu-
steigen.

1991, 320 Seiten

ISBN 3-89090-966-3, DM 49,-

Lernen Sie Schritt fiir Schritt

Das Kompendium

Eine umfassende und ausfiihrliche
Beschreibung zur neuesten Betriebs-
systemversion. Fiir Einsteiger und
Umsteiger von @lteren Versionen. Mit
einer ausfiihrlichen Darstellung

der Konfiguration. Auf der Diskette
werden zahlreiche niitzliche Hilfspro-
gramme mitgeliefert.

1991, 736 Seiten, inkl. Diskette

ISBN 3-87791-007-6, DM 69,-

die Leistungsvielfalt nutzen und beherrschen -

von den Grundlagen bis zum Profi-Einsatz.

DRDOS 6.0

Das Kompendium

Eine unverzichtbare Informations-
quelle fiir jeden DR-D0S-Nutzer.
Mit ausfiihrlicher Beschreibung der
Anderungen und Verbesserungen.
Bis zum Umgang mit Stapeldateien
und mit dem symbolischen Debugger
SIDBG. Als Einfiihrung und zum
Nachschlagen konzipiert.

50mal Works 2.0

Fiir die Arbeit mit der aktuellen Ver-
sion. Mit praktischen Losungsbei-
spielen und vielen Anwendungstips.
In jedem Kapitel werden Aufgaben
formuliert, deren Losung Sie auf der
Begleitdiskette finden.

MS-Works 2.0

Schnelliibersicht

Ein kompaktes Nachschlagewerk, in
dem Sie - nach Problemen geordnet
- sofort die notwendigen Informa-
tionen zur schnellen Losung finden.

DO0S-Tuning

Der intelligente Weg, die drei géngi-
gen Betriebssysteme in der jeweils
aktuellen Version zu optimieren:
Egal, ob Sie MS-DOS, PC-DOS oder
DR-DOS einsetzen. Hier erfahren
Sie, wie Sie Nutzen und Leistung
Ihres Computers noch erheblich stei-
gern kdnnen. Mit Beispielen auf
Begleitdiskette.

1991, 280 Seiten
ISBN 3-87791-245-1, DM 69,-

1991, 416 Seiten, Dual
ISBN 3-89090-981-7, DM 69,-

1991, 352 Seiten
ISBN 3-89090-939-6, DM 39,-

1991, 388 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-87791-196-X, DM 69,-

s So geht's!
4/ Works 2.0 Adrefiverwaltung und Korrespondenz
g Eine Klar verstandliche Anleitung, die Ihnen Schritt fiir Schritt sagt, wie's
b/// gent. Rechts als verstandlicher Text. Links zeigen Bilder mit farbigen
£ Hervorhebungen, wie der Bildschirm jeweils aussehen muB. Das Thema
& wird noch durch eine Beispieldiskette vertieft.
£ 1991, 108 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-87791-108-0, DM 39,80

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

Markt&Technik-Biicher und Software
gibt’s liberall im Fachhandel und bei lhrem Buchhandler.
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